










Textes et dialogues en francais 


0 | Le plus beau de tous les jeux d'aventures 
té do. Plus de 2 millions d’octets de logiciel 
| Des graphismes époustouflants 
ones Des sons hyper-réalistes 
EU, Des dialogues vocaux à vous couper le souffle 
“ Du jamais vu ni jamais entendu... 
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51 MAGAZINE 
PRESENTE 


| COLLECTOR'S 
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Centrés sur un thème par- 
iticulier, les COLLECTOR'’S 


























ST Mag, réunis et réactua- 
lisés, sous la forme de 


IIS constitueront pour vous 
une véritable collection 
d'ouvrages de référence 
“facilement utilisables. 


A 


PLUS CONCRETS 
Rédigés par des profession- 
nels, les COLLECTOR'S 
sont pratiques et direc- 
tement utilisables. 


A 


__ PLUS ACTUELS 
ST Mag est à la pointe de 


COLLECTOR'S bénéfi- 
Cient de notre avance. 


& 


MOINS CHERS 
Comparez le prix d'un 
COLLECTOR'S avec le 
prix d'un livre ! 


à 


k$ 


| À 
Lure 
MERE 


u es 
in HE 


La reliure amovible des 
COLLECTOR'S reste 
bien ouverte pendant que 
ous programmez. Vous 
Dourrez y rajouter des 
fiches, des photocopies, 
et même vos propres notes. 





CADEAU 


sera peut-être GRATUIT | 
Chaque mois, cinq d'entre 
fous seront tirés au sort 


GA est une marque déposée de G{A Systemtechnik Gmbh 


- Frais de port (1 ex.): 


COLLECTOR 'S 





INITIATION AU 
GFA BASIC 


Editions PRESSIMAGE 


de 
: meilleur 
\ texte 
d initiation 


a la 


sur 


Atari ST / 


75 F 


A VOUS N'AVEZ JAMAIS PROGRAMME ? 
A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU3 ? 
A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS ! 


Voici le premier "Collector" édité par 
ST MAGAZINE: il va vous apprendre à 
écrire vos premiers programmes, et 
surtout vous donner envie d'en écrire 
d’autres. Simple, concret, é d’exem- 
ples, il vous explique tout: qu'est-ce 
u’un programme, une instruction, un 
chier, comment iner à l'écran, et 
donne une définition claire de tous les 
termes informatiques. 


. impossible 


Vous apprendrez progressivement à conce- 
voir un p e, et comment cofri 

toutes les erreurs qui peuvent survenir : 
de rester en rade! Et en plus 
beaucoup d'astuces pour bien commencer à 


programmer 
ous serez très rapidement autonome: 
en quelques jours, à votre rythme, vous 
aurez déjà écrit plusieurs petits pro- 
grammes ! Pourquoi attendre? 


ECHANTILLON GRATUIT: reportez-vous à l’article "Initiation au Basic GfA" dans 
. ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-même ! 





7oFE 


100FF 
16 FF 
(deux ex. 22 FF; trois ex. 29 FF) 


(port non compris) 


Je joins un chèque, mandat, ou CCP à 
l'ordre de Pressimage: 


TOTALE 


NOM: 


COCCLECECECELE CETTE 





ADRESSE a rarmrsrusnes 


LLELELELLELEE ELLE ECCEEETECEECEECCECCCCECCEROEPECCECCPRCCECCOCCREPOECCPPCCECOREES 


DELLE EEE LELEEE EEE CEE CCCOPECEPEECECPCECCCCCEOCPEECCECCCECCPEPOCCCOCECECR ECC OPEN 


Bon de commande à envoyer 
PRESSIMAGE Collectors. 210 rue d 
Fbg St Martin. 75010.PARIS. 


Ro + Po mm > mm 


à 
u 


programmation 


Je commande "initiation au Basic GfA" 
au prix unitaire de: 

Q livret "nu"(port non compris): 
Q OFFRE SPECIALE: le livret avec le 
classeur COLLECTOR'S à prix coûtant: 


sit 
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AMIS DE L’ETRANGER: 


Vous ne possédez pas de 
compte bancaire en France. 
Vous voulez faire des achats 
de nos produits, vous abon- 
ner, commander des an- 
ciens numéros, etc... 


N° 29 - Avril 89 


Parution du 31 Mars 89 





C'est possible! Mais à la 
condition d'effectuer votre 


règlement de la SEULE 
FAGON suivante: en réali- 
sant un virement "SWIFT" 
en francs francais, 
banque à banque. 
coordonnées: 


Société Générale 
BM Louis Blanc 
03500 SOGE FR PP 
No de compte: 20252303 
Merci ! 
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ON A FAIT LA FOIRE 


COMME TOUT LE MONDE! 


a "Messe" de Han- 

novre constitue bien 
toujours L’événe- 

ment informatique 

européen de l’année, 

sinon mondial, et 

même si d’autres manifes- 
tations sont dignes du même 
intérêt, aucune ne parvient à 
un tel gigantisme. Plusieurs 
kilomètres carrés, près de 25 
Halls immenses, une 
infrastructure digne d’une 
mini-ville, avec restaurants 
et moyens de transport, bref, 
une "échelle" à laquelle il est 
difficile de s’habituer, plus 
encore pour nos jambes. Plus 
qu’un Salon, c’est aussi un 
énorme "business" où de 
multiples contacts (et 
contrats!) s’établissent, et la 
Foire elle-même est une 
grosse affaire: son chiffre 
d’affaires a dépassé pour la 
quatrième fois consécutive la 
barre des 200 millions de 
Marks! Plus de 500 000 
visiteurs, dont nous faisions 
partie en "grandes pompes" 
(superficie oblige) pour votre 
plaisir et bien sûr le nôtre... 


PAS DE SCOOP DU SIECLE! 


Nous nous sommes évidemment inté- 
ressés à l’ensemble de la Foire, où les 
nouveautés aussi bien logicielles que 
matérielles étaient nombreuses, mais 
pour le sujet qui nous occupe, il s’agis- 
sait bien du stand Atari. Une grande 
superficie avec beaucoup de monde, 
mais une goutte d’eau HT l'océan 
des exposants, et surtout pas de scoop 
du siècle, les nouveautés répondant 

lus à une évolution logique des dif- 
érentes annonces déjà connues du 
public, qu'à des surprises révolution- 
naires. Cependant, toujours la même 
effervescence, le même dynamisme, 
chez nos amis allemands vis à vis 
desquels nous ne pouvons que cons- 
tater notre retard en espérant illusoi- 
rement qu'il se rattrape un jour... 
Mais dans le brouhaha général, nous 
avons pu quand même glaner un cer- 
tain nombre de choses, en sachant 
toutefois à l'avance que ce compte-ren- 





du ne saurait être totalement exhaustif. 
Référez-vous aussi, dans ce même 
numéro, à l'interview de Herr Stumpf, 
PDG d’Atari Allemagne. 


D'ABORD, LE MATOS 


Nouveaux équipements, nouveaux 
hards, il y avait de quoi se mettre 
sous la dent, mais chez Atari, contrai- 
rement à la tradition qui veut que lon 
se languisse des années avant la con- 
crétisation des annonces, la discré- 
tion était de mise et ce n’est qu’un 
attentif parcours des stands qui nous 
a fait A uvrir quatre nouveaux 
matériels à l’estampille officielle. 
D'abord un écran A3 pur jus Atari, 
puis le Megafile 44, à l'état de proto- 
type l’an dernier (le “SR444”), qui 
était là et bien là. Ce disque dur amo- 
vible, installé dans un boîtier iden- 
tique à celui des Megafile "classiques", 
contient bien un disque dur de 44 Mo 
en cartouche et c'est le même modèle 









Le Megarfile 44 





que celui installé sur les PC4 Atari 
(donc, lisibilité des cartouches du se- 
cond sur le premier!). C'était le tout 
premier modèle, dont la diffusion com- 
merciale est prévue en RFA pour 
Avril (sans doute un mois ou deux 
après pour la France), dans l'attente 
d'un nouveau driver pour obtenir 
plus de quatre partitions à tailles 
variables (jusqu'à 32 Mégas avec le 
TOS 1.4). Temps d'accès: 30 ms. 
Son prix (nous resterons désormais 
en monnaie allemande -DM- sachant 

w'un Mark vaut environ 3,50F) sera 

e 2500-DM, et celui de la cartouche 
de 300-DM. Celle-ci, dans l'avenir, 
devrait connaître un nouveau mo- 
dèle de 60 Mégas. 
Le Megafile 44 était installé à côté 





nouvelle Star XB24-15. Pas de prix, 
elle venait juste d'arriver. 


LEE 





Limprimante Atari” 


"STACY”", le ST portable, était là, lui 
aussi, arrivé 4 jours avant la "messe" 
mais avec un gros début de grippe 

uisqu'un défaut d'alimentation (pro- 
és avec les "accus”) l’a empêché 
de fonctionner pendant les premiers 
Jours du Salon. Il a quand même pu 
s'allumer sous nos yeux brillants, 
mais avec un écran qui ne lui est 





L'expression même du luxe 


de deux CD-Roms, dont nous vous 
avons déjà parlé, et qui semblaient 
en parfaite santé. Disponibilité publi- 
que annoncée pour ‘très bientôt". 
mais encore très peu d'applications. 


Seule surprise, une imprimante 24 
aiguilles à grand chariot, la SMM824 
qui se situe dans le haut de gamme: 
paramétrage par carte, panneau de 


pas destiné (voir interview). Celui-ci 
était tout de même performant, avec 
640x400 de résolution et une bonne 
rapidité de défilement, mais une 
mauvaise résistance aux visions 
angulaires (réfléchissement de la 
lumière). Annoncé comme dis 

nible car le problème d'alimentation 
sera très rapidement résolu, il con- 
naît deux versions: l’une avec 1 Méga 


commande imposant, fonction par- 
king, graphique en 360x360, double 
bac d'alimentation optionnel et une 
dizaine de polices en standard dont 
la Times et l'Helvetica. On a cru y 
reconnaître une adaptation de la toute 


de Ram et un drive double-face (op- 
tion possible pour un deuxième lec- 
teur D-F), au prix de 3 500DM, lautte 
avec 2 Mégas et un disque dur à la 
place du second drive. Pas de prix, 
car l’option disque dur n’est pas en- 
core fixée, et la capacité de ce dernier 
hésite entre 20 et 30 Mégas. Côté 
caractéristiques générales, il est 
assez Dino, pèse 5 à 6 Kilos, possè- 
de tous les ports du ST plus le con- 
necteur d'extension du bus (à l’exté- 
rieur!) et le même chip sonore, dis- 
pose de 4 heures d'autonomie, et se 
verra peut-être agrémenté du blitter. 
Il a aussi le clavier entier du ST 
(track-ball intégré, mais ports 
joystick et souris), mais la place ré- 
duite (sauf pour les touches texte’) 
risque de RÉpRqtE quelques désa- 
gréments dans le toucher, notam- 
ment des pavés numérique et curseur. 


Ce coup-ci, il est vraiment profablel 


Côté prospective, les machines des 
générations à venir ne semblent pas 
sortir de leur gangue native, et Atari 
voit son avance" fondre de plus en 
plus rapidement en regard des 
firmes concurrentes. Les architec- 
tures parallèles à base de Transputer 
Inmos sont présentes dans les cartons 
de tous les grands constructeurs 
(Commodore y compris), et bien que 
présent physiquement, lATW (Atari 
Transputer Workstation) ne nous a 
rien révélé de nouveau en matière 
d'application. Il faut dire que bien 
qu'une cinquantaine de stations aient 
été vendues, seule une toute petite 
poignée de développeurs planche ac- 
tuellement sur. des applications de 
CAD, de simulation ou de traitement 
en temps réel. On annonce cependant 
l'achèvement de la version initidle 
du système d'exploitation HELIOS, 
dont la documentation sera publiée 
par les éditions Prentice-Hall. 

Difficile aussi de surprendre, après 
la présentation du NeXT, avec des 




















Le synoptique de l'ATW 


machines plus "conventionnelles" com- 
me le TT (thirty-two), développé au- 
tour du processeur 68030 (actuel- 
lement le plus performant dans la 
gamme des 32 bits de Motorola), mais 
invisible à Hannovre. Les spécifica- 
tions de la machine sont encore un 
peu "flottantes" (voir encadré) et le 
pu même aux environs de 30000 

(sans moniteur) tel qu'il semble 
prévu, n’a rien de révolutionnaire. 


ext. Floppy/ACSI 
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Tastatur (Maus, Joystick), Centronic, RS 232 


Attendons donc le salon de Düssel- 
dorf pour soulever le voile. 

Hors Atari, un certain nombre de 
“hards" méritaient l’attention, avec 
notamment l'apparition et la diver- 
sification des "streamers". La firme 
allemande RHOTHRON, déjà con- 
nue pour son professionnalisme, 
rajoute à son catalogue plusieurs 
nouveautés, outre différents modules 
au format VME: 








-un système de backup de disque dur 
de 20 à 60 mégas sur cassette audio; 
-un disque dur amovible, très simi- 
laire au Mégafile 44 (mêmes cartou- 
ches), comportant aussi un disque dur 
interne, le tout destiné au monde 
professionnel par sa qualité et son 
prix, 
-un mini-réseau, permettant le travail 
en multipostes sur plusieurs ST 
(théoriquement jusqu'à 127, mais 
avec 8, c'est déjà pas mall), pouvant 
être éloignés les uns des autres jus- 
qu'à 3 Kms, et accompagné d'un soft 
remarquable (transfert de 100K par 
seconde) permettant de dumper les 
écrans, de répartir les mémoires pour 
du multi-processing, etc. Une boîte, ‘ 


. branchée sur le port DMA, est néces- 


gaire pour chaque ST inclu dans le 
réseau, et son prix est de 1500 DM. 
Il ne reste plus qu’à faire une multi- 
por 

eide Elektronik présentait aussi 
le streamer ICD, dans le même bof- 
tier que les disques durs du même 
nam, avec une capacité de 155,7 Mégas 
sur cassette audio TEAC, une vites- 
se de transfert de 5 à 6 gs ar 
minute (lecture/ écriture de 162 K 
par seconde), un port DMA mais 
nel 


| Suite page 40 





A REFERENCE... 


UN OUVRAGE ÉVÈNEMENT En — ae 


SS 
























































Pour vous permettre de tirer pleinement parti, en simple utilisa- 
teur ou en programmeur chevronné, de cette formidable machine 
qu'est l'ATARI ST 520, 1040, MEGA ST 2 et 4, les Editions 
WEKA éditent un ouvrage exceptionnel, ne laissant de côté aucun 
aspect soft ou hard, qui constitue l'indispensable “bible” de tout } 

Atariste ! LT 


CONNAISSEZ A FOND LA CONSTITUTION DE VOTRE MACHINE ! 
C'est la base de tout développement sérieux. Vous découvrez la structure matérielle 
de votre Atari et les principes de fonctionnement des composants. Vous disposez de 
tous les plans et schémas de votre machine, largement commentés. 


DÉCOUVREZ LA STRUCTURE DU SYSTEME D'EXPLOITATION! Tous 

les secrets du DOS, de GEM, du BIOS et XBIOS: toutes les routines et mots de 
commande du système. Des tableaux très complets présentent et commentent les 
adresses des points d'entrée des routines du système d'exploitation, et même les adresses 
dérivées. 

CHOISISSEZ ET MAITRISEZ LES LANGAGES ADAPTES À VOS BESOINS! 

Basic-GFA, Basic-ST, Logo, Assembleur, C, Pascal, Modula 2... sont passés au crible, sans 
parti-pris ni complaisance, selon divers critères. Chacun d'eux est présenté en détail, accom- 
pagné de nombreux programmes, routines, exemples. 


DEVENEZ UN SPÉCIALISTE DES EXTENSIONS HARD ! Un chapitre entier détaille 
les particularités des différents ports, aborde tous les problèmes d'extensions hardware et vous 
propose différentes solutions-types. Finis les longs tâtonnements et les montages aléatoires! 


TROUVEZ LES LOGICIELS QU'IL VOUS FAUT ! Comme pour les langages, tous les grands 
logiciels sont testés sans pitié. De plus vous trouvez dans l'ouvrage quantité de programmes originaux 
sophistiqués: base de données, graphisme 2D et 3D, simulateur de vol. 


4 y 
"2 De: £ 4) : 08 D 

UN OUVRAGE ORIENTÉ À 100% VERS LA PRATIQUE! L'ouvrageest écrit dansunstyle clair 

et agréable; sa structure permet d'aborder les problèmes progressivement et facilement. À votre disposition, 

une bibliothèque de routines, de nombreux programmes de qualité , des exemples et schémas. vous VUS L 

permettent de développer en vrai professionnel! si vous commandez 


di AU SOMMAIRE: Guide de l'utilisateur - Conception maté- avant le 31/08/89 à 
A Em rielle des ST - Le système d'exploitation - Langages des Atari CONOM d 
D nn em 2 \ ST - Graphisme - Son - Logiciels à caractère professionnel - 









Détail d'utilisation des périphériques - Programmes - Fabri- 
cation de circuits imprimés additionnels, etc. 


LS ETREnTE 


JOTRE CADEAU 


LA DOUBLE GARANTIE: 
“SATISFAIT OU REMBOURSE”. 
à Les Editions WEKA pratiquent une politique trans- 
parente et avantageuse avec ses clients: 


e Si, au vu de l'ouvrage, vous estiméz qu'il ne 
correspond pas à votre attente, retournez-le dans 
les 15 jours, sans avoir à vous justifier: vous serez 






VOTRE 
OUVRAGE 
EVOLUE AU MEME 
RYTHME QUE L'UNIVERS ATARI! 
Un système exclusif de compléments gi de mises à 
jour (150 pages environ), envoyé tous les 2 mois en Me c 
Ross D ie dans l'ou- intégralement remboursé ! 

vrage (système des feuillets mobiles). Votre ouvrage RS | e Cette même garantie Vous est consentie pour 
est donc un investissement à long terme, il ne se Ë rendra e grands. 7 chacun des compléments et mises à jour. Ce service 
démode jamais ! (Ces compléments et mises à jour Fa ces! a . { est facultatif et annulable, sans aucun frais, sur 
sont bien sûr facultatifs). b simple demande. ] 
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ST MAG: Pouvez-vous nous 
donner une évaluation du 
parc de machines en Alle- 
magne et également en 
Europe, puisque l'on peut 
vous considérer comme 
étant le “manager Atari 
Européen"? 


Herr STUMPF: Pas toute 
l'Europe, car en France vous 
avez Elie Kenan. Nous 
avons vendu aujourd'hui, 
en RFA, 350.000 machines: 
30.000 mégas, 100.000 
520ST, et le reste compose 
le parc des 1040. I y a 
aussi 2500 imprimantes 
laser, et nous en vendons 
actuellement entre 150 et 
200 par mois. 


Q: Et dans les autres pays 
sous votre tutelle? 


R: 50.000 en Benelux, et en 
Autriche à peu près 10 000 
machines. 


Q: Et l'Espagne? 


R: Nous DR très 
bon rapport avec l'Espagne. 
C'est une subdivision de la 
section financière Benelux; 
néanmoins, ils auront leur 
propre section de manage- 
ment, Atari Espagne, mais 
il se quelques problè- 
mes d'importation et de con- 


A nouveau cette année, 





nous avons eu le plaisir 


de rencontrer Mr Stumpf, PDG d’Atari Allemagne, pour un entretien 


formité aux normes électri- 
ques. 


Q: L'activité Atari en Alle- 
magne semble très dynami- 
ue: nous avons DU voir 
aucoup de périphériques, 
de nombreux efforts en 
matière de développement 
Qu'en pensez-vous? Quelle 
est votre politique de sup- 
port au développement? 


R: Une grande partie des 
initiatives de  développe- 
ment provient directement 
des passionnés eux-mêmes. 
Certains éditeurs préfèrent 
éditer et distribuer leurs 
logiciels eux-mêmes, D’au- 
tres viennent à notre ren- 
contre et dès lors, si le pro- 
duit nous semble attrayant, 
nous le référencons et le 
goutenons. 


Q: Quels sont les critères de 
qualité” pour être parrainé 
et soutenu par Atari Alle- 
magne ? 


R: Chaque produit qui nous 
semble intéressant est enre- 
gistré et donné à l'unité à 
nos distributeurs. Selon 
leur avis, en regard des at- 
tentes du marché et de la 
demande, nous le soutenons 
ou pas. 


égie Atarienne de 


Pévoluti 


4 privé très agréable. Témoin du dynamisme allemand, cet homme sympathique 
occupe une place toute privilégiée dans la strat 1 
firme internationale, mais il sera décidément resté très évasif sur l’'éve 

technologiques. Un entretien débridé, une ambiance humoristi 
difficile après un enregistrement dans le 


la structure même de la 
future des jets 


que, et. une tra uction 
brouhaha de la "foire" même si le stand Atari 


bénéficiait d’une mezzanine "protégée"! 


Q: L'avez-vous fait souvent? 


KR: Non, pas vraiment, mais 
il y a tout de même First 
Word Plus, Calamus, Time- 
works, Adimens et Aditalk, 


Megapaint Il, le package 
BSS Plus destiné au mana- 
gement, bientôt Ultrascript 
et le ST Pascal Plus. Nous 
devions avoir un catalogue 
de logiciels, maïs malheu- 
reusement, en raison des 
grèves d'imprimeurs, nous 
n'avons pu le sortir à temps. 


Q: Pensez-vous qu'il y aura 
une évolution dans la struc- 
ture de distribution des 
machines Atari avec l'Euro- 
pe de 1992? 


R: Je ne pense pas. En tous Pagn 


cas, probablement pas en 
RFA. Vous savez, nous 
avons un réseau constitué 
de 200 distributeurs, 400 
magasins, une distribution 
de masse pour les 8 bits et 
les produits de bas de gam- 
me, et maintenant 30 "Cen- 
tre de PAO" que nous avons 
l'intention de porter au 


nombre de 50 ou 60. Plus 
des systèmes dédiés comme 
Unix, le traitement de texte 
ou la CAO. Nous voulons de 
lus en plus nous spécia- 
ser dans les applications 
haut de gamme, tout cela 


+ 


étant provoqué par l’excel- 
lente impression que nous 
avons pu tirer de notre 
expérience avec les centres 
de PAO. 


Q: Pas de projet commun 
avec la France? 


R: Ellie Kenan et moi-mé- 
me sommes très proches. 
Dans notre milieu d'activité, 
je ne pense pas connaître 
une seule société qui prenne 
ses décisions de gestion 
depuis un seul pays, et ce 
pour tous les autres. Nous 
répartissons donc les res- 
ponsabilités: moi pour l’'Eu- 
rope Centrale, et les autres 
pays, comme France, 
l'Angleterre, pas ou l'Es- 
e prennen 

ment leurs décisions inter- 
nes, avec éventuellement un 
goutien direct d'Atari USA. 


Q: Mais ne pensez-vous pas 
que cela pose un problème, 
notamment au niveau de la 
politique icielle. Pour 
exemple, en RFA, vous avez 
First Word et en France 
nous core ce pa ou 
encore TimeWorks par rap- 
port à Calamus? ‘oi 


R: Calamus existe en ver- 
sion anglaise, et une ver- 
sion francaise est quasi- 
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ment prête. Nous faisons 
notre possible pour coor- 
donner au mieux nos politi- 


ques logicielles, et la con-- 


certation va bon train. 

Q: Comment F2 iquez-vous 

le fait qu'en RFA le packa- 

ge Atari comprenne l'Omi- 
ron et pas en France? 


R: Je ne sais pas. Vous sa- 
vez, à la fin, c’est toujours 
aux filiales de prendre leur 
décision elle-mêmes, et nous 
en revenons très souvent à 
un problème de coût. Pour 
nous, je pense que l'Omi- 
kron était la meilleure solu- 
tion: lOmikron est un vrai 
Basic (c’est ce que nous re- 
cherchions), et le GfA est 
un bon mais res- 
semble plus à un faux Pas- 
cal qu’un Basic. L’'Omikron 
était prêt, et nous le propo- 
sons avec l’Atari depuis le 
ler Septembre, depuis l’Ata- 
ri Show de Düsseldorf. 


Q: Et à propos du marché 
professionnel? 


DR — 


R: Comme vous avez pu le 
constater, nous avons u- 
coup d'applications profes- 
sionnelles: Calamus, logi- 
ciels médicaux... et la plus 
forte demande en ce mo- 
ment se situe au niveau des 
2 et 4 mégas. 


Q: Le Transputer, où en 
êtes-vous? 


R: Il est prêt. Nous mettons 
maintenant en place le sys- 
tème de développement an- 

lais. Nous en produirons 

‘abord une centaine, puis 
deux cent, puis cinq cent; 
cela progressivement pour 
atteindre une production 
normale. 


Q: Combien de stations 
Transputer avez-vous déjà, 
à la date d'aujourd'hui, ven- 
dues aux développeurs? 


R: Je ne sais pas vraiment, 
mais cela n’est pas très im- 
portant. Peut-être une cin- 
quantaine de machines tous 
pays confondus. C’est une 
nouvelle génération, avec 
We boîtier différent. Il s'agit 

l'une pré-production, encore 
noie. à en petite série et 
artisanalement. Nous de- 
vrions og d’une ving- 
taine ou d'une trentaine de 
machines d'ici à quatre se- 
maines, dès la disponibilité 
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d'un processeur qui nous 
fait encore défaut. Mais 


ORDONEWS 


vous avez pu constater l’ex- 
se avez p D nienes SERVICES A 
d'un tel e et déjà 


l'existence d'applications de 
qualité. 


ne Qu'en est-il de la station 
travail Unix? 


Tous vos logiciels médicaux 
et paramédicaux sur votre ST. 


700 F 


R: Nous annoncerons publi- 
uement le "TT" à l’Atari 
esse de Düsseldorf, mais 

sachez que nous l'avons 

déjà. Il nous reste quelques 
retouches à effectuer au ni- 
veau du système d'exploita- 
tion et eux processeurs 


C'est pourquoi nous avons 
préféré ne pas le montrer 
au Cebit cette année, Nous 
avions déjà promis l'an 
dernier. (hésitations), en 
fait comme on ne sait pas ce 
qui peut arriver, nous at- 
tendrons qu'il soit définiti- | Logiciel 
vement achevé pour le 


présenter. 


Q: Quel standard UNIX 
avez-vous choisi? 


R: UNISOFT Standard a 
été choisi en GB. 


Btudes épidémiologiques, sondages, 
loiciois spécifiques, disquettes. 


Novs consulter. 

À retourner à: 
ORDONEWS-S. LM 
"Le ea 
37310 REIGNAC /INDRE 


Q: Pourriez-vous nous don- 
ner plus de détails quant à 
l'utilisation professionnelle 
de l’Atari en Allemagne, et 
sa position sur ce marché? 


R: Vous savez, en Alle- 

e, nous n'avons jamais 
eu de problèmes de ce côté 
là. Nous présentons au pu- 
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blic une machine perfor- 
mante, dotée d'un excellent 
potentiel au niveau de son 
utilisation, d’un environ- 
nement logiciel aussi bon 
qe faire se peut, libre à 
chacun d'utiliser son Atari 
comme il l'entend. Mais en 
même temps, nous faisons 
un plus: nous avons une 
politique d'aide et de sou- 
tien au niveau des produits, 
d'où un plus grand choix, 
mais à chacun de faire son 
choix! 


: Qui assure les services 
‘après-vente? 


R: Nous avons une ligne di- 
recte à disposition pour ré- 
pondre aux questions à pro- 
pos des logiciels. Nous n’as- 
surons pas la maintenance 
du matériel mais nous for- 
mons les techniciens. Nous 
disposons d’un centre de for- 
mation avec tous les équi- 
pements nécessaires puis- 
que nos laboratoires s'y 
trouvent. Nous prenons en 
charge certaines relations 
entre les maisons éditrices 
de logiciels et les distribu- 
teurs. Sept personnes assu- 
rent les ventes et au-dessus 
d'eux, trois nnes, qui 
g’occupent chacune d'une 
région, Nord, Centre et Sud, 
proposent les nouveaux pro- 
grammes aux revendeurs, 
en dehors de toute considé- 
ration commerciale. Cela 
n'est pas parfait, mais ça 
marche tout de même pas 
trop mal. 


Q: Revenons sur la station 
Transputer. Travaillez-vous 
sur Æ système d'exploita- 
tion! 


R: Non, nous n'intervenons 
que sur le matériel et assu- 
rons la pré-production. C’est 


Périhélion qui s’ en- 
tièrement du logiciel d’ex- 
ploitation. 


Q: Quel a été pour vous 
l'événement logiciel de l'an- 
née? 

R: Calamus, avec 4 000 pro- 
grammes déjà vendus. 

Q: Et le disque dur SR 444? 


R: Le "Mégafile 444". Il est 
là, à trois endroits! Je peux 


vous en donner le prix: en- 
viron 2500 DM, et la car- 
touche fera 300 DM. Il nous 
faut encore asseoir la 
duction et mettre en place 
la distribution, ce qui fait 
w'il sera disponible vers la 
Avril, et sans doute fin 
Mai en France. Il fait aussi 
partie intégrante de notre 
nouveau PC, le PC4. Pour 
le ST, le boîtier est le même 
que celui des disques durs. 


Q: Qu'en est-il de la com- 
mercialisation du portable, 
STacy? 


R: Le planning de produc- 
tion est prévu pour la fin 
mai, et il sera Ebriqué au 
Japon. L'écran du modèle 
exposé n’est pas le bon. Il 
s'agira en fait d'un écran 
pese blanche rétro-éclairé. 
ous avons eu un problè- 
me d'alimentation interne, 
lié à la batterie, ce qui nous 
a empêché de le faire fonc- 
tionner au début de l’expo- 
sition. C’est pourquoi vous 
avez vu un écran blanc. 


Q: Quel sera son prix? 


R: Il sera vendu 349 
Marks pour la version avec 
1 Mo de mémoire et une 
unité de disquette, et 5000 
Marks avec 2 Mo et un dis- 
que dur. 


Q: Qu'en est-il de l'émula- 
tion vi et de limpri- 
mante laser 


R: C’est disponible, et ca de- 
vrait l'être aussi en France. 


Q: Mais nous n'avons eu 
aucune annonce officielle. 


R: Elle date de vendredi 
dernier! Nous allons four- 
nir cette émulation logi- 
cielle avec l'imprimante 
laser, pour un prix un peu 
plus élevé. 


: Avez-vous d'ores et déjà 


s projets précis pour l'ave- 
nir echn que proche? 


R: Il y a effectivement des 
projets, des idées neuves, 
mais cela n’est dans nos 
urgences les plus hes 
et rien n’est encore décidé. 


Q: Combien de temps pen- 


sez vous que l'Atari pourra 
rester tel qu'il est, avant 
que vous ne vous voyez obli- 
gé de sortir une nouvelle 
machine? 


R: Nous discutons souvent 
de cela, a Home Computer, 
c'est un vieux rêve de Mr 
Tramiel. Depuis 1981, nous 
évoquons le sujet. Néan- 
moins, je pense que nos ma- 
chines actuelles resteront 
compétitives dans une four- 
chette de 5 à 10 ans. Alors 
nous en reparlerons (il évo- 
que alors les évolutions pos- 
sibles avec les systèmes de 
pue péritel...). Mais en 
urope, il nous faudra at- 
tendre que passent 5 ou 6 
années pour envisager de 
telles évolutions, c’est mon 
sentiment personnel. 


Q: Mais pensez-vous que le 
520 pourra vivre 5 années 
de plus? 


R: Pour le 520, je ne sais 
pas, mais 90-92, cela est en- 
visageable. La prochaine 
génération sera effective- 
ment basée sur les archi- 
tectures de type 32.32 
en te dé : dra 
ement des problèmes 
de coûts. À l’heure actuelle, 
tous nos projets “futuristes” 
ont des coûts bien trop éle- 
vés pour que nous puissions 
envisager des commer- 
cialisations prochaines. 


Q: Comment expliquez-vous 
le fait quen général les 
Français utilisent leur 
Atari d'une façon beaucoup 
moins professionnelle qu'en 
RFA? 


R: Vous aviez 2 ans de re- 
tard sur nous lorsque le ST 
a percé en France. Nous 
avions déjà 150 000 machi- 
nes installées, ce qui corres- 
pee au parc Français ac- 
uel. De ce fait, nous avions 
déjà une très bonne base de 
développement, des mai- 
sons de software très dyna- 
miques. Et c’est certaine- 
ment en cela qu'il faut cher- 
cher la raison d’une telle 
différence, d’un tel écart. 


Q: Y a-t-il un problème de 
piratage en Allemagne? 
(rires) 





R: Je ne pense ee: quil 
puisse y avoir de plus 
problème que celui-là. Pour 
exemple, dans le monde 
Européen du PC, il y a un 
ratio Hardware/ Software 
vendu de 0.69, ce qui signi- 
fierait que près de 30% des 
machines vendues mar- 
chent sans Softwarel (rires). 
C'est un problème pour 
tous: Microsoft, etc. et c'en 
est un pour Atari égale- 
ment: si les gens ne ga- 
qe pas d'argent sur le 
éveloppement de softs, 
pourquoi voulez-vous qu’ils 
travaillent? De ce fait, la 
machine en pâtira, c'est 
aussi diabolique que sim- 
ple! Personne ne ps vivre 
en tant que développeur 
sur les domaines publics! 


: Qu'en est-il des projets 

carte graphique, une 

vieille histoire qui date d'il 
y a 3 ou 4 ans? 


R: Je l'ai déjà dit, le ST a 
besoin de nouvelles exten- 
sions. Elles apparaîtront 
dès qu’elles seront prêtes. 


Q: Avez-vous des projets 
en ce sens? 


R: Bien sûr! 

Q: Pour cette année? 

R: Je ne sais pas. 

Q: Mais vous le souhaitez? 


R: Evidemment! Je préfère- 
rais le faire aujourd’hui 
plutôt que demain (rires). 


Q: Quelques informations 
concernant vos investis- 
sements publicitaires aussi 
bien au niveau des maga- 
zines dédiés, qu'avec la 
presse grand public? 


R: En ce qui concerne les 
magazines ne travaillant 
que sur ST, nous n'avons 
pas d'achat d'espaces con- 
cernant le Hardware. Néan- 
moins, en liaison directe 
avec notre politique de sou- 
tien au développement, nous 
participons ponctuellement 
aux campagnes visant à 
ouvoir les logiciels. 
ncernant les titres mul- 
ti-machines (NDLR: comme 
Génération 4, par exemple ), 





20 à 30% de nos budgets y 
sont consacrés. Enfin, le res- 
te de nos actions est tourné 
vers la Presse grand public. 
Par ailleurs, sur certains 


marchés difficiles à péné- dans 


trer, nous aidons les repré- 
sentants locaux d’Atari, 
comme par exemple en Au- 
triche où nous avons acheté 
à l’année la 4ième de Cou- 
verture du seul magazine 
ST existant. 


Q: Viendrez-vous au Sicob? 


R: Oui, pour 1 ou 2 jours. 
Je dois rencontrer quelques 
développeurs et approfondir 
mes relations avec les mai- 
sons d'édition françaises. 


Q: Quels sont vos critères 

de sélection concernant les 
rogrammes soutenus par 
tari RFA? 


R: Leurs performances en 
premier lieu. Par la suite, 
nous tentons d’être le plus 
représentatif ible quant 
au potentiel de la machine: 
sorte de corrélation entre 
les applications possibles et 
les capacités du ST. C'est 
très difficile, car nous som- 
mes extrêmement sollicités: 
chaque année près de 200 
éditeurs nous contactent, et 
nous ne pouvons tous les 
ia sur notre stand! - 
jeux sont traités à Düs- 
selforf, les visiteurs du CE- 
BIT étant plus intéressés 
par la branche profession- 
nelle. Nous Loir 
1250 sociétés de dévelo 
pement, dont 200 ou 300 
sont très actives, et dont 50 
gagnent vraiment de l'ar- 
pe Le Transputer, pour 
e moment, est réservé aux 
recherches en universités, 
par rapport au développe- 
ment de ces logiciels. Nous 
vendons également de gros- 
ses configurations à des 
andes firmes comme 
olkswagen ou Audi qui 
développent leurs propres 


punns (BCP de World 
essing). 


Q: Quel est le positionne- 
ment du PC dAtari dans 
l'environnement des com- 
patibles? 


R: 17 500 vendus l’année 
dernière. Aucun rapport 


HELP 


Informatique 


Magasins sur 2 niveaux : 7 rue de Strasbourg 38000 GRENOBLE 
Tel : 76.51.66.66 (+) 
VPC : BP 281 38009 GRENOBLE CEDEX 
SAV : ZI des GLAIRONS 38400 ST Martin d’heres 
Centre de formation : 20 rue BARNAVE 38400 St Martin d’heres 


OFFRE DU MOIS HELP 
LECTEUR HELP pour ATARI ou AMIGA 


35:720Kk 990 TTC* 


* DANS LA LIMITE DES STOCKS 


BLITTER 290 K (pose 200 P) 


COMMANDER A: HP XPC BP 281 38009 Grenoble € édex 





avec le monde PC améri- 
cain, mais nous devons y 
être présénts, c'est une facon 
comme une autre de faire 
de l'argent et si cela rentre 
nos es, nous au- 
rions tort de nous en priver. 
De plus, comme toutes les 
compagnies, nous nous 
devons d'envisager l'avenir 
et également de grandir. 
Nous avons besoin de nous 
diversifier pour être omni- 

présents sur le marché. 








: Quelle est l'implantation 

Atari dans les grandes 
entreprises, comme en 
France les journaux Libé- 
ration et Sud-Ouest? Quels 
types d'applications sont 
utilisés? 







R: Les départements tech- 
niques d'en ises comme 
BASF, Daimler Benz ou 
Hoechst, en font un usage 
important. L'utilisation en 
est essentiellement indivi- 
duelle, pour l'écriture de 
programmes ou l'emploi de 
traitements de texte. Nous 
fournissons aussi beaucoup 
de société en OEM. 


Q: L'OEM semble très déve- 
loppé ici, ce qui n’est pas le 
cas en France 

(NDLR: l'OEM désigne une 
transaction où le hard est 
vendu à une société qui le 
revend en lui apposant sa 
pe après l'avoir éventuel- 
ement recarrossé, modifié 
ou adapté à une applica- 
tion particulière). 


ABONNEZ-VOUS A 
MEGANEWS 


ne manquez aucun 


CARTE DE MEMBRE 
CLUB HELP 


REMISE DE 10 % 
SUR TOUS LES SOFTS 
ATARI - AMSTRAD CPC 

AMIGA - VC 2600 
etc... 


numéro ! Recevez 
directement chez 
vous, à chaque 
parution le seul 
magazine qui vous 
dit tout sur votre 
ordinateur ” chéri ” 


A votre disposition 
sous 24H le 
(@Y:YP:TRO]ICIE) 4 


R: Nous n'avons aucun mal 
à vendre le ST sous cette 
forme. Nous vendons le 
matériel avec une documen- 
tation abondante. Le mar- 
ché allemand a démarré 
depuis plusieurs années, 
contrairement à la France, 
et nous étions les seuls à 
proposer une carte-mère 
avec un 68000 à un prix rai- 
sonnable. 


Toutes nos extensions ou modifications 
s'effectuent sous 8 heures. 


. REPARATIONS 


Nous réparons tout matériel ATA R ! 
Acheté chez nous ou non. 
Particulier et revendeur 
Devis sous 8 heures. 

Avec ou sans garantie(*} 

(*) Réparation facturée si achat extérieur. 


: Une a UE du micro 
l'an 2000 pour conclure? 


R: Oufl Je serai retiré des 
affaires à cette date-làl et 
ca ne sera plus de mon 
ressort! 


ST Mag: Merci, Monsieur 
STumpf, à la prochaine!!! 
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MAGINA, salon européen de 
l’image de synthèse, s'est 

tenu du 8 au 11 février sous 

le soleil de Monaco. Cette 

année, une place importante a été 
réservée aux effets spéciaux et au 
monde cinématographique. 


Si d'autres manifestations ont vu le jour 
ces dernières années (Pixim, Parigraph, 
Imagica, …), leur profil reste essentielle- 
ment scientifique. IMAGINA, pour sa hui- 
tième édition, conserve son originalité : 
un carrefour d'images et de créations 
audiovisuelles au travers desquelles les 
performances et l'état de l'art se côtoient 
harmonieusement. Huit sessions auront 
permis aux scientifiques, techniciens, 
artistes et animateurs de faire le point sur 
les progrès techniques et les dernières 
réalisations infographiques. Alors, pen- 
dant quatre jours, laissons-nous porter 
par ces sorciers de la palette, ces papes 
de l'hyperréalisme, ces gourous de l'ani- 
mation et de l'effet synthétique. 


IMAGES EN LIBERTE 


Des artistes de renommée mondiale, tels 
le peintre Matta où Taku Kimura, intro- 
duisent le colloque et jouent avec le pixel 
au sommet de leur art. L'écran géant s'il- 
lumine, l'immense auditorium entre dans 
les ténèbres de l'ère IMAGINA. 

Si l'image suscite des émotions, elle n'en 
est pas moins un labyrinthe poussé de 
chiffres et de calculs qui se prêtent à un 
réalisme de plus en plus poussé. Les 
modèles à particules de Karl Sims en sont 
les exemples les plus parlants. 

Dans la même optique, Robert Debrin 
(Pixar), explique ses nouvelles méthodes 
de rendu volumique où l'objet est décrit 
dans sa matière la plus interne. Ces tech- 
niques, très gourmandes en calculs, 
nécessitent des machines appropriées. 
Gary Demos, d'Ardent Computer, don- 
nera, du haut de son pupitre, un cours sur 
les calculateurs parallèles et les machines 
« connexionnistes ». 

Ces images, de plus en plus complexes 
et si proches du réel se libèrent de leurs 
créateurs et deviennent intelligentes. 
Nadia Magnenat-Thalmann, spécialiste 
en intelligence artificielle, nous prouvera, 
projection à l'appui, qu'une Marilyn 
Monrœæ synthétique est capable d'évoluer 
dans un monde virtuel sans intervention 
de son concepteur. Quant à Jerry WEIL, 
il saura habiller de tels acteurs grâce à ses 
recherches sur la représentation des che- 
veux et de la peau. 


Les plus grands animateurs de la côte 
ouest des U. S. A. se sont retrouvés 
autour de la table de conférence pour un 
après-midi. John Lasseter, de Pixar, a pré- 
senté sa dernière création « TIN TOY » ; 
Dave Inglish a dévoilé les secrets de la 
délirante animation « OLIVER & CO », 
une production de l’équipe Walt Disney. 
Et si vous êtes un passionné des reptiles 
et autres vers de terre, traversez l'Atlan- 
tique pour voir Gavin MILLER d'Apple 
Computer. || saura répondre à vos ques- 
tions sur le déplacement de ces joyeux 
crotales. 


Images truquées, images hybrides. 
Entre la vidéo et le numérique, les effets 
spéciaux du film PREDATOR, les méta- 
morphoses de WILLOW ou les incrusta- 
tions graphiques de ROGER RABBIT, 
nous trompent pour nous réjouir. Compo- 
siteurs d'images, révolutions, innova- 
tions. Le clavier de l'invisible, manipulé 
par Bran Ferren, orchestre STAR TRECK 
5 et les avions de FIRE FOX. 

L'image se libère, sort des sentiers bat- 
tus dans sa manière d'être filmée et d'être 
lue. Yves Tulli (Acme Film) inscrit une 
nouvelle écriture cinématographique 
grâce à ses caméras assistées par ordi- 
nateur., L'idée d'Emmanuel Previaire éton- 
nera l'auditorium Rainier Ill : fixer une 
mini-caméra sur un hélicoptère radiocom- 
mandé. 


Enfin, deux sessions supplémentaires 
auront abordé la question des nouvelles 
méthodes de montage de films, des nou- 
veaux standards et de la télévision haute 
définition. 


IMAGES A REGARDER 


Que serait ce débordement de techni- 
ques, de recherches et d'imagination s'il 
n'existait pour le plaisir des yeux ? 

Comme chaque année, le prix Pixel/INA 
récompense les meilleures images de 
synthèse de ces douze derniers mois. Ce 
concours a reçu plus de cent films, 
regroupés en neuf catégories : réalisme, 
animation 2D et 3D, scientifique, fiction, 
publicité, micro-infographie, écoles et uni- 
versités, génériques de télévision, sans 


oublier le grand prix Pixel/INA que rem- 
porte « SiO BENBOR II », de Fantome. 
Parmi les films les plus remarqués, citons 
« TIN TOY » (prix de l'animation 3D), 
« AUTOMAPPE » de Michel Bret, qui 
gagne deux prix dont celui de la Critique 
et « PARTICLES DREAMS » de Karl Sims 
avec le prix scientifique. 


IMAGES A ACHETER 


Les images ont leurs créateurs, mais 
aussi leurs acheteurs ! 

Le besoin grandissant en images de 
synthèse entraîne les prestataires à sor- 
tir de leurs marchés privilégiés. De nou- 
veaux supports de communication s'ins- 
taurent, tels le cinéma, la publicité, l'ar- 
chitecture ou le dialogue intra- 
entreprises. En mettant en place le pre- 
mier Marché Européen de la prestation 
d'images de synthèse, concepteurs, uti- 
lisateurs et décideurs se rencontrent, s’in- 
forment et se découvrent. 

Parmi les sociétés présentes, aucune 
n'est inconnue : EX-MACHINA {fusion de 
TDI et SOGITEC), ANIMATICA (Espa- 
gne), IMAGIQUE (Belgique), FANTOME 
(France), MAC GUFF LINE (France), 
LITTLE BIG ONE (Belgique). Les concep- 
teurs et distributeurs de matériels affi- 
chent aussi leurs lettres d’or : TDI systè- 
mes, X—COM, BULL, METROLOGIE, 
GETRIS IMAGE... < 


Une question : et la micro dans tout ça ? 
Dans un marché exigeant une qualité, un 
professionalisme et une technologie de 
très haut niveau, la micro est quasi- 
inexistante. La complexité et le nombre 
impressionnant d'images 3D nécessaires 
à la création d’un film (vingt cinq images 
par secondes), impliquent une puissance 
et une rapidité de calcul optimales, ainsi 
qu'une grande capacité mémoire. Seuls 
les géants du binaire, comme Apollo (très 
prometteur avec son nouveau DN-10000 
VS), DDigital (VAX), Silicon Graphics 
(IRIS), Ardent, ou Alliant se partagent un 
marché arrosé de dollars. 

Mais non ! Ne faites pas cette triste mine, 
car même Mac Guff Ligne ou Fantome 
ont commencé par des petits calculateurs 
(PC, CUBICOMP). De plus, le marché de 


Tin Toy” de Pixar 




























la micro-infographie est en pleine explo- 
sion. 


UNE IMAGE... SINON RIEN 


Quoiqu'on en dise, la micro-informatique 
graphique existe et IMAGINA le sait. 
D'une part, une catégorie « micro » 
entrait dans le classement des prix 
Pixel/INA, et d'autre part la bourse de 
création récompensait les jeunes créa- 
teurs européens d'images de synthèse : 
le lauréat, J. M. Pellate (dont le court- 
métrage a été choisi parmi les trente en 
compétition), recevra pendant un an une 
formation de haut niveau à l1. N. A. (Ins- 
f EN MEAES titut National de Audiovisuel). 

Ricard organisait, parallèlement, un autre 
Mac Guff Line concours : la création d’une image 2D ou 
3D sur le thème du rock. Une entrée à 
IMAGINA 89 a récompensé les dix meil- 
leurs créateurs. Ces joyeuses petites 
têtes blondes n'ayant pas de quoi s'of- 
frir un IRIS 4D, parions que leurs œuvres 
ÿ TE sont nées au cœur d'un Atari ou d'un 
PORT À, LL mic. 
METZ ITTEPES 


RRETRRERCS 


RS 





Alors, si vous rêvez de mapping, de ray- 
tracing ou de soleil, creusez votre imagi- 
nation, jetez-vous sur votre clavier, 
collez-vous à votre tablette, car IMAGINA 
90 est à votre portée | 


B. Selleron et F. Place 
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u « Comment Créer et 

Gérer des sprites ». 

L'animation de formes 

complexes n'est pas très 

facile, que ce soit en « simple » 
basic, en C ou surtout en 
assembleur, et la jeune société 

« ESAT Software », de Bordeaux, 
nous propose donc un générateur 
de sprites doublé d'un compilateur 
d'images. L'ensemble est 
séduisant d'autant que les aléas 
du marché et de la distribution 
n'avaient pas encore permis à un 

produit de ce genre de réellement 
s'imposer. 


Sprite Editor se présente dans un boîtier 
genre compact-disk, mais je ne peux pas 
vous dire si celui-ci est facile à ouvrir car 
quand le redac’chef m'a donné le logiciel 
à tester, la boîte avait déjà souffert du 
voyage. Néanmoins, le reste fonctionne 
pas mal du tout, bien que le manuel soit 
encore celui de l’ancienne version, mais 
les éditeurs nous ont assuré qu'il bénéfi- 
cie maintenant d'une refonte complète, 
la lisibilité de l’ancien étant « limite ». 


Les programmes testés fonctionnent 
dans les trois modes graphiques du ST, 
bien que la création de sprite elle-même 
ne soit accessible qu’en basse résolution 
afin de gérer les 16 couleurs. L'utilisateur 
a la possibilité de créer des banques de 
sprites grâce à un linkeur mais aussi de 
transférer ces sprites sous forme de don- 
nées utilisables en Basic ou bien encore 
en DC. W pour l'assembleur, les routines 
en assembleur étant d’ailleurs fournies 
avec le logiciel. 


UN SPRITE ? 


Mais rappelons le principe de fonctionne- 
ment d'un sprite : 





E 
EDITOR 


un sprite (ou lutin pour les francophiles 
est un petit dessin qui peut être animé et 
déplacé sur l‘’écran, en surimpression où 
en transparence sur le dessin du fond. Le 
but de Sprite Editor est de créer facile- 
ment ces sprites puis surtout de les inté- 
grer dans un programme en assembleur 
ou en GfA Basic (ou un autre), ce qui inté- 
ressera le plus grand nombre. De manière 
plus pratique, la technique d'animation 
d'un sprite se décompose en trois pha- 
ses : 


1) Copie du fond vers l'écran « logique », 
c'est-à-dire vers une zone de mémoire sur 
laquelle se font les opérations graphiques. 
Dans le cas présent, cet écran n'est pas 
le même que celui que l'on voit, appelé 
écran physique. 

2) Superposition du sprite et du fond 
(cette phase ayant lieu dans l'écran logi- 
que, qui n’est pas affiché). 

3) Transfert du résultat de la superposi- 
tion vers l'écran physique, c'est-à-dire, 
cette fois, visualisation sur le moniteur. 


Le schéma devrait vous permettre de 
comprendre un peu plus facilement ces 
allées et venues incessantes de ces blocs 





de mémoire que sont les pages graphi- 
ques. 

Pour obtenir une animation, il suffit de, 
répéter ces trois phases le plus rapide- 
ment possible afin d'obtenir l'impression 
d'un mouvement fluide. Le logiciel nous 
démontre d’ailleurs, au démarrage de 
l'éditeur de sprite, ce dont il est capable : 
sur un fond représentant un vieux parche- 
min, un lutin amène une à une les lettres 
composant le mot SPRITE, puis juste en 
dessous les lettres de EDITOR apparais- 
sent toutes de manière différente (scrol- 
ling, rotation, pigmentation, etc.). 


LA DISQUETTE 


La disquette ne contient pas moins de 6 
fichiers exécutables, dont la description 
laisse toutefois un peu à désirer mais on 
s'y retrouve assez rapidement et le nou- 
veau manuel sera plus exhaustif. EDI- 
TOR. PRG est, comme son nom l'indique, 
l'éditeur de sprite, et LINKEUR. PRG per- 
met de son côté de « linker » vos biblio- 
thèques de sprites. En effet, une des 
caractéristiques de Sprite Editor est de 
pouvoir gérer facilement un groupe de 
dessins, correspondant aux différents 
états d’un sprite (décomposition du mou- 
vement d'un personnage par exemple), et 
ces groupes de dessins dénommés « ban- 
ques » sont gérés comme dans une base 
de données. Ainsi, l'utilisateur peut ajou- 
ter à sa banque de sprite un dessin qu'il 
vient de créer, et ainsi de suite. On peut 
cependant regretter que le linker ne soit 
pas directement intégré à EDITOR. PRG, 
mais cela est justifié pour les possesseurs 
de 520 ST qui apprécieront puisque ce 
fractionnement en plusieurs petits pro- 
grammes leur permettra de charger en 
mémoire un nombre plus important de 
sprites. 

La disquette contient en plus de ces deux 
programmes un décompacteur d'images 
Degas (DECOMPIL. PRG), un utilitaire de 
codage des sprites pour les utiliser en 
assembleur ou en GfA (CREA —D. PRG), 
une démonstration des possibilités de 
Sprite Editor (GENERIQ. PRG) et enfin un 
programme permettant de faire défiler 
vos propres images. Voilà, c'est fini, 
c'était le dernier | 


L'EDITEUR DE SPRITE 


La première chose à faire pour commen- 
cer à travailler est de charger l’image qui 
constituera l'arrière-plan de la scène à ani- 
mer. On peut ainsi charger une image au 
format Degas (c'est la moindre des cho- 
ses) mais aussi aux formats Néo, Bit 
image, Art Director ou encore Tiny. Si rien 
ne vous plaît, il est toujours possible de 
ne rien charger du tout, l'animation aura 
alors lieu sur fond blanc. Une option 
« choix du lecteur » permet de définir 
l'unité à partir de laquelle devront être 
chargés les dessins, mais bizarrement, 
l’auteur du programme n’a prévu que l'ac- 
cès aux drives A B C et D. Et moi, qu'est- 


ce que je fais avec Sprite Editor sur la par- 
tition F de mon disque dur ? 

Mais venons-en à l'écran de l'éditeur lui- 
même : la photo vous permet de voir à 
droite la palette (16 couleurs), en haut à 
gauche une représentation grandeur 
réelle du sprite en cours de traitement, et 
juste en dessous l'ensemble des options 
disponibles. Enfin, le dessin ou les modi- 
fications du sprite ont lieu sur la grille cen- 
trale dont la taille peut varier de 8x8 
jusqu'à 70x65 points. 

Les outils de dessin sont simples mais 
efficaces et on retrouve, outre les classi- 
ques fonctions de « couper-coller » (pour 
transformer un bout de dessin en sprite) 
et de remplissage, des fonctions de rota- 


l'appel de fonction VOID C : Sprite% (X, 
Y, Numero, Plan, L : Adresse —sprite). Le 
C : indique qu'il s‘agit de l’appel d'un pro- 
gramme en langage machine. 

Il est ainsi possible de programmer faci- 
lement n'importe quelle animation, en 
l'intégrant dans ses propres programmes, 
sans toutefois pouvoir faire de la musique 
comme aurait pu nous le faire croire la 
démonstration... Au programmeur de 
s'attaquer aux interruptions pour cela ! 


Globalement, Sprite Editor a les atouts 
d’un produit bien fini, les palettes sont 
correctement gérées et l'éditeur est plu- 
tôt puissant. Même si on a un peu l'im- 
pression que l'ensemble des petits utili- 





Exemple de configuration mémoire! 


début de ls RAM 





PHASE 1 Ï 


PHASE 2 





tion et de scrolling multi-directionnel… 
Une option de dégradé automatique pro- 
duit aussi des effets assez intéressants. 
Il est de plus facile de lancer une 
séquence d'animation en sélectionnant 
l'icône caméra. Sans passer par cette 
option, une visualisation rapide des dif- 
férents sprites peut être obtenue en cli- 
quant sur le défilement des images (flè- 
che droite et gauche juste sous le sprite 
en taille réelle), 


LA PROGRAMMATION 


Là aussi, espérons que le futur manuel 
sera plus clair que l'ancien. Le fichier 
ROUTINE. B (eh oui, encore un !) contient 
toutes les routines en langage machine 
relatives à la gestion des sprites, et l'ap- 
pel de ces routines peut se faire dans un 
programme en assembleur où en GfA. 
L'affichage des sprites se fait grâce à 





PHASE 3 CE KW 


fin de 12 RFH 


dessin du fond (jamais altéré) 





écran logique (calculs) 


écran physique (visualisé) 


progranne d'anination + sprites 


nénoire libre 





taires aurait pu en constituer un 
« grand », on ne peut regretter leur 
absence. Quand je vous aurais dit qu’en 
plus de cela le programme de compac- 
tage traite 9 algorithmes de compilation 
(différents, tant qu'à faire) pour ne sélec- 
tionner que le meilleur, vous serez con- 
vaincu que rien désormais ne peut sérieu- 
sement s'opposer à l'acquisition de ce 
logiciel si vous voulez vous initier à l'ani- 
mation sur ST, d'autant que son prix, 
inférieur à 400F, reste tout à fait hono- 
rable. Nous y reviendrons sûrement puis- 
que Sprite Editor sera prochainement 
développé en version « DeLuxe », avec 
de nouvelles fonctions encore plus puis- 
santes. 


François Pagès 
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ous ceux qui ont goûté à 
Sculpt-3D sur Amiga ont 
fini par regarder leur 
CyberStudio sur ST avec 
mélancolie. En effet, bien que 
complet, le modeleur de 
CyberStudio était loin d'égaler en 
performances et en rapidité celui 
de Sculpt-3D. Je dis bien « était » 
car Tom Hudson a récidivé et 
comblé toutes les lacunes 
subsistantes avec CyberSculpt, le 
petit dernier de la gamme CYBER 
d'Antic, éditée par les Editions 
Upgrade. Il était temps... 









CyberSculpt est uniquement un mode- 
leur, ce qui signifie qu'il sert à créer des 
objets en trois dimensions avec tout le 
confort moderne, puis à les visualiser en 
filaire (mode « fil de fer ») pour rapide- 
ment contrôler leur volume. On peut d'ail- 
leurs regretter que la visualisation ne soit 
possible qu'en filaire : une visualisation 
en faces cachées aurait été pratique pour 
pouvoir rapidement contrôler les objets 
complexes. Malgré ce défaut mineur, il 
faut reconnaître qu'en ce qui concerne la 
création d'objets, on n'était pas habitué 
sur ST à une telle débauche d'outils ! 


LES OUTILS 


Comme toujours, on retrouve les grands 
classiques -primitives, extrusion et 
rotation- ainsi qu'un petit nouveau, la 
section transversale. Cette fois, on dis- 
pose d'outils réellement flexibles et pro- 
fessionnels. 


Les primitives 3D permettent d’avoir rapi- 
dement accès à tout un ensemble d'ob- 
jets simples souvent employés. On peut 
ainsi rapidement obtenir sphères, tubes, 


Desk File Tools Object 


Le modeleur fou 


CYBERSCULPT 


prismes, disques, hémisphères, cônes, 
cubes ou tores, et ceci de manière para- 
métrable. 


L'extrusion a été grandement améliorée. 
Vous pouvez oublier l'extrusion de 
CAD-3D2, car il s’agit plutôt là d'un édi- 
teur de profils d’extrusion complété par 
un éditeur d'extrusion. On peut ici poser, 
déplacer des points, utiliser une fonction 
miroir pour les symétries, modifier la taille 
d'un ensemble de points, lui faire effec- 
tuer une rotation, le « cloner », effacer un 
élément, etc. On remarquera l'apparition 
de deux outils attendus : l’aimant (à puis- 
sance réglable) et le créateur de courbes 
à n points (« spline »). Le premier permet 
de déformer facilement un objet, le 
second de créer automatiquement une 
courbe à n points à partir de 3 points ou 
plus. 


Une fois votre profil créé, vous passez à 
un autre écran qui vous permet de déci- 
der de la façon dont votre profil sera 
extrudé. Il est ainsi possible de faire subir 
à l'extrusion une torsion {linéaire ou varia- 
ble exprimée en degrés !)}, ou d'extruder 


La page d'extrusion 


[Keys EI scale |Vscale 
[élue | Align | Clone |[Delete| 
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de manière non linéaire en créant un che- 
min en 3D ! 1. Il fallait auparavant passer 
par la programmation de CyberControls 
pour pouvoir créer ce type d'objets. 


On dispose des mêmes facilités pour 
créer un solide de rotation, et il est éga- 
lement possible de créer un chemin de 
rotation. Mais une rotation sur un axe 
mouvant est bien plus difficile à maitriser 
qu’une extrusion… 


La section transversale est un nouvel outil 
permettant de créer un objet en définis- 
sant des courbes de niveau, comme sur 
un relevé topographique. On peut ainsi 
définir jusqu'à 20 coupes à des interval- 
les réglables. Cela permet de passer d’un 
carré à un cercle, ou -si vous êtes très 
patient- de modéliser un visage. Là 
encore, vous pouvez créer un chemin 
d’extrusion pour rendre votre objet un 
peu plus bord... euh, complexe. Un outil 
intéressant qui demande quand même un 
certain apprentissage. 


Il faut noter que toutes les opérations de 
création d'objets sont bien accélérées par 
rapport à CAD-3D2 (temps de calcul 
divisé par deux en moyenne, d'après mes 
estimations), ce qui n’est pas un mal, 
puisque l’on a tendance à créer des objets 
plus lourds avec CyberSculpt…. 













Les Logiciels 
GFA-BASIC, etc... 





L'EDITEUR D'OBJETS 3D 


Une fois votre (vos) objet{s) défini(s), 
vous pouvez toùt triturer et déformer 
dans l'éditeur d'objets 3D. De fait, il est 
assez rare d'obtenir un objet satisfaisant 
à partir des outils de base et il est sou- 
vent nécessaire d'éditer ou assembler des 
objets pour arriver au résultat recherché. 


CAD-3D2 permettait d'effectuer des opé- 
rations logiques entre les objets (addition, 
soustraction, ET, OU) au prix d'un temps 
de calcul assez important au point que 
l’on commence à envisager d'acheter un 
deuxième ST. Ce temps est bel et bien 
révolu : désormais, il est possible de 
sélectionner un ou plusieurs vertex 
{points}, lignes, faces et de leur faire subir 
les derniers outrages. 


L'éditeur 3D est très clair et ceux qui ont 
déjà travaillé avec CyberStudio n'auront 
probablement pas à ouvrir le manuel de 
CyberSculpt trop souvent. C'est presque 
trop facile. Il est, par exemple, désor- 
mais simple et rapide de faire un trou dans 
un objet, d’assigner une couleur à une 
face, d'assembler des objets, de créer 
l’image d’un objet ou de supprimer des 
vertex.. De plus, l'aimant permet de réa- 
liser des déformations très « naturelles », 
aisément contrôlables. D'autant plus que 
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Exemple d'extension en 3D 


l'on dispose souvent de la touche UNDO 
pour réparer ses erreurs. 


CONCLUSION 


D'une manière générale, Cybersculpt a su 
allier puissance, rapidité et ergonomie. 
Cependant, je regrette personnellement 
l'absence d’une fenêtre optionnelle qui 
permettrait d'éviter de sélectionner plu- 
sieurs points alignés en profondeur. De 
plus, le programme est peut-être un peu 
lent à remettre à jour la fenêtre de visua- 
lisation, et cela devient un peu agaçant 
lorsqu'on travaille intensivement sur des 
objets comportant un grand nombre de 
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sommets. Enfin, les objets complexes 
créés avec CyberSculpt deviennent sou- 
dain bien lourds à manipuler et à animer 
dans CAD-3D2. : 


De fait, le programme commence à 
atteindre les limites de l’Atari en ce qui 
concerne la vitesse de calcul et l'affi- 
chage. C’est dommage car CyberSculpt 
donne envie de voir ses objets sous un 
jour un peu plus flatteur (Ray-Tracing et 
définition vidéo supérieure) que celui 
actuellement offert par Cyberstudio. J'es- 
père que Tom Hudson est enregistré en 
tant que développeur Transputer.…. 


< Philippe Leprince 3 
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…CHEZ LES PROS DU TRAITEMENT 
DE TEXTE ET DE LA MICRO EDITION 


MICRO VIDEO ouvre ce mois-ci, deux 
nouveaux magasins en France et en Belgique. 


















Vous pourrez y bénéficier des mêmes services 
qui ont fait du magasin parisien, un des 
leaders de la vente d'Atari ST pour des 
applications professionnelles de traitement de 
texte et de micro-édition. 


MICRO VIDEO 
La compétence d'un spécialiste, 
la puissance d'une chaine. 






- Des solutions professionnelles éprouvées 


SYSTEME DE TRAITEMENT DE TEXTE / IMPRIMANTE MATRICIELLE 
520 STF Unité centrale 68000 avec 512K de mémoire et lecteur 720K 
+ Moniteur haute résolution + Imprimante qualité courrier + Traitement de texte 
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NOUVEAU ! SYSTEME DE TRAITEMENT DE TEXTE / IMPRIMANTE LASER 15000 F HT. 17990 F TTC 
1040 STF Unité centrale 68000 avec 1 Mo de mémoire et lecteur 720K 
JD |; Moniteur haute résolution + Imprimante laser 300 points + Traitement de texte 
















SYSTEME DE MICRO EDITION / IMPRIMANTE LASER 
MEGA 2ST Unité centrale 68000 avec 2Mo de mémoire et lecteur 720K 
+ Moniteur haute résolution + Imprimante laser 300 points + Publishing Partner 


SYSTEME DE MICRO EDITION / LASER POSTSCRIPT 
1040 STF Unité centrale 68000 avec 1 Mo de mémoire et lecteur 720K 
+ Moniteur haute résolution + Imprimante laser PostScript + Publishing Partner 


22900 F HT. 27160 F TIC 










34900FHT. 41390 F TTC 






Libre service LASER POSTSCRIPT et SCANNER 


= Bree SERVICE Photocomposition LINOTRONIC 300 
Po pre COTAIES k- à partir de votre PC / Atari ST ou Macintosh 
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la puissance d'une chaine, la compétence d'un spécialiste 


PARIS NOUVEAU ! 
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- Nombreuses formes de crédit 
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DE TRES NOMBREUSES 


EXCLUSIVITÉS 
A LA CARTE … 


LECTEUR 3'5 
DOUBLE FACE 
pour 520 STF 


Faible consommation 
(à intégrer) 


890 F 


(pose 150 F) 


Face avant 25mmm: 
SOURIS 
390 F 


TRACKBALL 


DISQUETTES 
3'5 TDK 


a F (par 100) 


LECTEUR 5'25 
(sans boitier, ni 
alimentation) 


multiformat pour ! 


tout ATARI ST 
(disquettes PC ou ST) 


390 F 


CLAVIER 
DETACHABLE 
pour 520 et 1040 


1190 F 


(Clavier type Mega ST) 






NOUVEAU ! 
LECTEUR 5'25 
complet 
(boitier + alimentation) 
multiformat pour 
tout ATARI ST 
(disquettes PC ou ST) 


1490 F 


BLITTER 


290 F 


(pose 200 F) 





SELECTEUR 
de DRIVE 


290 F 


SELECTEUR 
de MONITEUR 


290 F 


Imprimante 
135cps NL 
Mannesman 


1790 F 


Le MEGA 1 ST est arrivé 
dans tous les Micro Video 


(Toutes les caractéristiques des Megas ST mais avec 1 Méga de Ram) 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 





TTTTTTTTTUTES 


Chèque à la commande ou carte bleue 


DES PRIX !’ 


Avec chaque 
configuration 


52O ST 
1040 ST | Ill 
520 STM 


| j 
] 


52O STC 
1040 STM 
1O40O STC 





TT 



















Motel 



















Phito's / Blood fever 3D Galax / North Star - 1.st Word Wizzball / Rampage 
Jupiter Probe Second's Out Maitre de l'Univers (traitement de texte) Enduro Racers 
: 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * Obliterator 
| 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 






| 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette | . | 1 boite de disquette 





Paquet Cadeau 1 Paquet Cadeau 2 Paquet Cadeau 3 Paquet Cadeau 4 aquet Cadeau 5 aquet Cadeau 6 





* au choix Barbarian, Obliterator ou Terrorpods. La manette de jeu est une manette à micro-switches. Valeur de chaque paquet cadeau: 6001700 F 


Vous pouvez remplacer les 3 derniers articles (disquettes, manette et jeu Psygnosis) par un track ball . 
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la passion d'un spécialiste, la puissance d'une chaine. 
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- 3 ans d'expérience sur ST 





VENTE PAR CORRESPONDANCE vrrrerrteer Chèque à la commande ou carte bleue 




















—APXIMEAHZ 

















28 














Je suis sûr que la plupart des utilisateurs d’Archimedes 
sont au courant de l’arrivée prochaine du nouveau sys- 
tème d'exploitation RISC OS (Reduced Instruction Set 
Computer Operating System) destiné à remplacer 
l'ancien système Arthur. 


Cet article ne va vous donner qu'un apercu des immenses 
possibilités de ce nouveau système d'exploitation que j'ai 
eu la chance de pouvoir essayer, mais par contre je vais 
avoir du mal à vous faire partager la facilité avec laquelle 
vous effectuerez la transition entre les deux systèmes et 
ce jusqu’à ce que vous ayez dans les mains votre propre 
RISC os. 


LE MULTI-TACHES 


L'une des implémentations les plus im tes de RISC OS 
est la possibilité d'exécuter simultanément plusieurs 
RON Tes: Fini les couper, coller et chargement de 
iverses applications. Vous désirez transporter un 
gra M dans un texte, il suffit de cliquer sur le graphique 
et de le faire glisser dans la fenêtre texte , c'est aussi 
simple que cela. 
En fait le système d'exploitation n’est pas véritablement 
multi-tâches car seuls les logiciels destinés à fonctionner 
sous WIMP (Windows, Icons, Menus et Pointers) peuvent 
clamer cette possibilité. 
Sous Arthur 1.2 chaque application qui fonctionnent sous 
WIMP fait appel au ue de gestions WIMP et plus 
principalement à la routine SWI "Wimp_PollWimp' qui 
renvoie un code de contrôle déterminant l’action à entre- 
prendre (er exemple redessiner une fenêtre, afficher 
un menu déroulant etc...) 
Ces appels sont gérés différemment sous RISC OS qui 
tient à jour une liste des tâches actives; ainsi à chaque 
fois qu’ tâche appelle cette routine, le système de 
gestion WEMP retourne non pas à la tâche appelante, 
mais à la suivante dans la liste et ce, jusqu’à ce que la 
tâche appelante ait terminée son travail. Le process est 
alors répété, ce qui permet aux diverses applications de 
g'exécuter indépendamment. 


LE DESKTOP 


Le programme DESKTOP sous Arthur avait été écrit en 
BASIC et occupait près de 100 Ko parmi les 512 Ko de 
ROM du système d'exploitation, au contraire le DESKTOP 
sous RISG OS est constitué de 7 Ko de pure ARM code 
machine. 

Il est. désormais possible (à partir du DESKTOP), de 
booter les disques dont le fichier d'exécution [BOOT est 
constitué uniquement de texte. 

Il y a deux facons de lancer le programme DESKTOP, 
soit en le configurant comme langage DE défaut, soit 
en le lançant par la commande *DÉSK OP. 

Dès son exécution le PrORÉUe recherche tous les 
modules contenant des applications et les démarre. Con- 
trairement au système d'exploitation Arthur beaucoup 
de modules sont livrés sur disque et ne sont plus résidents 
en ROM (tel que l'éditeur de texte ARCEdit par exemple). 
En fait les seules applications stockées en mémoire 
morte, sous forme de modules sont la gestion des tâches, 
la palette, et la gestion des fichiers. 

Attention j'ai bien dit "applications" car les différents 
modules systèmes, le driver de claviers internationaux, 
le basic, le système d'exploitation etc..., sont toujours en 
ROM, bien évidemment. 





GESTION DES TACHES 


Le module de gestion des tâches est l’application qui 
ermet de commuter entre les différentes tâches, et 
onc de travailler en temps partagé. C'est également cette 

application, qui gère de facon dynamique, la quantité de 
mémoire à allouer à chaque tâche. 
De la même facon il gère (à l’aide de barres de niveaux 
que l’on déplace avec A souris) la quantité de RAM attri- 
buée à la mémoire écran, la mémoire cache, le disque 
virtuel etc Il n'y a donc plus de problèmes de 
configuration, tels que ceux qu'ont connus les premiers 
utilisateurs de l'Archimedes. 


LA PALETTE 


L'utilitaire de palette est similaire à celui opérant sous 
Arthur à la différence près que celui-ci fonctionne dans 
tous les modes y compris les modes graphiques 256 cou- 
leurs et les anciens modes textes 132 colonnes qui doré- 
navant deviennent des modes graphiques (l’Archimedes 

ère maintenant 4 types de moniteurs différents: Normal, 

ulti-Synchro, Haute Résolution et du type IBM VGA). 

Vous pouvez également créer vos propres modes écrans 
en plus des 28 qui sont disponibles. 


GESTION DES FICHIERS 


Le gestionnaire de fichiers est probablement l'application 
résidante la plus importante. En effet ce logiciel est capa- 
ble de gérer n'importe quels fichiers quelquesoit le sys- 
tème Pnbitatiia utilisé à savoir TADFS (Advanced 
Disc Filing System) ou l'ANFS (Advanced Network Filing 
System). C’est également cette application qui permet 
de copier un fichier d’une application à l’autre simplement 
en déplacant le texte d’une fenêtre à l’autre, ainsi pour 
imprimer le contenu d’un fichier, il suffit de déplacer la 
fenêtre correspondante sur l’icône de l'imprimante. 

Pour installer une application, il suffit de double cliquer 
sur le dossier correspondant, la tâche est alors chargée 
en mémoire et son icône apparait sur la barre des appli- 
cations. De la même facon si on demande l'ouverture 
d’un fichier texte c’est le gestionnaire de fichier qui provo- 
quera le chargement de l'éditeur avant le texte, on 
retrouve une convivialité égale si ce n’est supérieure au 
Mac Intosh. 


PRESENTATION 


A entre vue la présentation ne diffère pas de sous 
Arthur bien que tous les sprites soient plus représentatifs. 
La barre d'application (tout en bas de l'écran) à la même 
déposidon, à savoir les icônes relatifs à l'exploitation des 
fichiers se trouvent sur la gauche, et les icônes repré- 
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sentant des utilitaires ou des applications sur la droite. 
Si la barre d'application venait à être remplie, ne vous 
inquiétez pas, il y a possibilité de la faire défiler vers la 
droite ou vers la gauche à l’aide de la souris. 

Lors de l'appel du DESKTOP le nombre d'applications 
ouvertes est plus réduit que sous Arthur puisque main- 
tenant il n’y a plus que la gestion des tâches , la palette 
et la gestion des fichiers qui soient résidantes en ROM. 


LES FICHIERS 


Les fichiers apparaissant à l'écran peuvent être représentés 
sous formes de larges icônes, de plus petites, ou encore 
de petites icônes avec diverses informations sur les fichiers. 
Chaque fichier possède une icône type, ainsi les applica- 
tions ou les modules relogeables sont représentés par 
l'icône À (Archimedes), alors que les fichiers textes pro- 
venant de l'éditeur ARCEdit sont représentés par un 
stylo et du papier, les programmes basic par un listing 
etc...Bien évidemment chaque application possède ses 
icônes pour différencier ses fichiers des autres. 
À partir du DESKTOP on peut effectuer différentes 
opérations telles que supprimer des fichiers ou les chan- 
ger de nom. Par contre l'instruction MOVE à été sup- 
pus et il faut utiliser l’instruction RENAME en spéci- 
ant les différents chemins pour déplacer un fichier 
(COPY puis DELETE fonctionne également). 


FILING SYSTEM 


RISC OS contient également d’autres implémentations, 
telles que l’adjonction d’un disque virtuel dont la taille 
est déterminée par l'utilisateur simplement en déplacant 
une barre de niveau (le disque virtuel est toile 
compatible avec l'ADFS et l'ANFS). L’ADFS recoit 
également un nouveau format de disque permettant 
de gérer 800 Ko, tout comme l’ancien format, mais 
celui-ci utilise la technique du chaînage et n’a donc plus 
à sauvegarder les fichiers sous forme d'un seul bloc continu, 
ce nouveau format permet également de gérer les 
secteurs défectueux Pare disquette contrairement au 
précédent, qui rassurez vous existe toujours. 

Un autre point important est la possibilité de gérer la 
quantité de mémoire attribuée aux différents buffers, 
ainsi qu’à la mémoire cache, qui permet de réduire le 
nombre d'accès disque quand celui-ci travaille avec des 
fichiers de données. 
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C'EST LE SPECIALISTE 


ARCHIMEDES 


LES DERNIERES NOUVEAUTES EN IMPORT 
DEMONSTRATION PERMANENTE DANS 
UNE AMBIANCE CHALEUREUSE 
DES PRIX COMPETITIFS 
ET L'ASSURANCE DE RENCONTRER 
DE VRAIS MORDUS DE L'ARCHIMEDES.. 


RISC OS supporte aussi un nouveau type de directory 
connu sous le nom d'application. Ces directories contien- 
nent toutes les ressources nécessaires à une application 
et le fait de double cliquer sur son icône provoque le char- 
gement en mémoire de la tâche, ainsi que des fichiers 
attenants (c’est l'équivalent du fichier !boot des disquettes 
mais avec la possibilité de l'installer sur disque dur et 
pour chaque application). Pour ouvrir ces directories 
parties res il est nécessaire d'appuyer sur la touche 
HIFT et de double cliquer, ce qui évite de lancer l’exé- 
cution du programme. Ün autre avantage de ces direc- 
tories est qu’elles possèdent leurs propres icônes, ce qui 
et d'associer facilement un fichier à une application. 
Ïl existe deux types d'applications, les premières telles 
que les utilitaires s’exécutent dès qu'elles sont chargées, 
les secondes se chargent et viennent se placer sur la 
barre des icônes et attendent leur appel pour s'exécuter 
c'est le cas de ARCEdit. 
Ces applications restent installées même après la ferme- 
ture de leur fenêtre respective contrairement aux utili- 
taires qui disparaissent de la mémoire dès la fermeture 
de leur fenêtre. Les éditeurs peuvent quant à eux être 
ré-ouverts autant de fois qu'on le désire du moment 
qu'ils sont toujours actifs sur la barre des icônes. Le seul 
moyen de les retirer de la mémoire centrale et donc de 
Lbérer de la place est de tuer ces tâches. 


Je pense qu'après ce bref aperçu vous allez être impatient 
de recevoir votre RISC OS, d'autant plus qu'ACORN ne 
va maintenir son prix promotionnel de £33 que pendant 
une brève période. RISC OS est constitué de 4 ROMS 
de 128 Ko, accompagné d’un manuel et de deux disques 
contenant un certain nombre d'applications dont 
ARCPaint un éditeur de sprites, ARCDraw un utilitaire 
de dessin et ARCEdit un éditeur de texte. Toutes ces 
applications sont multi-tâches et vous donneront des 
résultats surprenants. 


Les nouvelles ROMS contiennent également un module 
graphique incluant les courbes de Beziers, un driver de 
claviers internationaux gérant différents pays dont la 
france, un nouveau driver RS232, un nouvel émulateur 
6502, qui émule un BBC modèle B, contrairement à 
l’ancien qui émulait simplement ur second processeur. 
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TOUTE LA GAMME EN EXPO ! 
(MEGA LASER. TRACEUR.SCANNER.MEGAFILE) 
DE NOMBREUSES DEMONSTRATIONS EN 
MATERIELS ET LOGICIELS 


LES APPLICATIONS CAO-—-DAO AVEC TOUS LES 
DERNIERS PRODUITS LAN TECHNOLOGIES 
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L'EMULATEUR HYPERTEL 


C'est la partie très décevante de ce logiciel. Si les outils 
l'accompagnant sont bien réalisés, l'émulation au sens "je 
reproduis sur l'écran du ST ce qui est affiché sur l'écran du 
Minitel" est nettement moins enthousiasmante. Le temps 
d'affichage est supérieur à celui de ZZ-Com. La comparaison 
est plus criante avec Emulcom 3, qui reste de loin le plus 
rapide. Ceci dit, il faut ajouter que la visualisation sous Hypertel 
est réellement moins agréable à l'oeil. Elle s'effectue, pour le 
mode 40 colonnes, dans une petite fenêtre (que l'on peut 
déplacer sur l'écran du ST), ce qui fait que l'on ne profite plus 
de l'intérêt principal de l'émulateur (ne plus massacrer sa vue 
après quelques heures de Minitel). Cette visualisation est 
araméètrable: on peut choisir de n'afficher que les textes, que 
es textes et les fonds inversés, ou bien encore les texten be 
couleurs (ou trames en monochrome) et les graphismes. Pour 
ce dernier mode de visualisation, il faut préciser que le résultat 
est d'autant plus lisible que vous vous placez loin de votre 
écran, ce qui n'est pas forcément la meilleure des positions. 


S HIN © EIYTSA E/S Écran-Clavier Supers Divers 


4 Fa 





Pourrait mieux faire. 


Possibilités directement associées à l'affichage, vous pouvez 
imprimer les textes sélectionnés à l'écran grâce à la souris, par 
un système classique de "boîte élastique”. A noter que le soft 
permet de sélectionner directement à l'écran des choix ou des 
chaînes de caractères: il suffit de cliquer à la souris sur la 
chaîne voulue pour qu'elle soit envoyée au serveur. Procédé 
désormais répandu, mais il est bon de le souligner, puisqu'il 
donne un très grand confort d'utilisation. À propos de confort, il 
est dommage que le clavier soit si mal configuré: d'ordinaire, 

uand on tape sur la touche <Return>, le soft d'émulation 

idéotex la traduit par les codes de la touche <Envoi> du 
Minitel. Hypertel ne le fait pas. Non, il faut taper sur <F9> pour 
la touche <Envoi>. Remarquez bien que ce n'est qu'une 
habitude à prendre, mais pourquoi faire compliqué quand on 
peut faire trés simple? 


3 parties majeures dans ce logicie 
le téléchargement de données et la création d’un répondeur télématique. 


| Il existe aussi une fo 


HYPERTEL 


Récemment, 

nous avions déjà testé 

dans nos colonnes deux logiciels 

d'émulation de Minitel: ZZ-Com et 

Emulcom 3. On pos très aisément distinguer 
: Fémulation au sens propre, 


Les pages visualisées sont automatiquement transférées dans 
un buffer, ce qui permet par la suite (ou en cours de connexion) 
de les sauvegarder en Ascii ou en Vidéotex, en totalité ou 
pnstenen râce à de nombreux modes de définition de 
locs sauvegardables. 

Venons-en maintenant aux procédures. Hypertel est équipé 
d'un système dont le principal atout est sa grande simplicité 
d'utilisation; tout y est clair, donc très rapide. Le langage de 
programmation est agréable, et l'on retrouve (en moins 
puissant) un des principes d'Emulcom 3, le saut conditionnel à 
des parties du listing de la procédure: par exemple, l'instruction 
"?STMAG,T renverra au label "1, défini dans la procédure, si, 
au cours de la connexion, le serveur envoie la chaine "STMAG". 
Naturellement, il est possible d'enregistrer une connexion sous 
forme de procédure, grâce à l'option “apprendre”. Le langage 
semble être complet, d'autant plus que l'on peut ÿ inclure 
toutes les options par ailleurs offertes pas le soft. 

On remarquera une option très intéressante, celle de pouvoir 
composer ses textes à l'avance, hors connexion. L'utilisateur 
est alors libre d'envoyer des messages à des correspondants 
via un serveur sans avoir à dépenser le prix de la connexion 
qu'il aurait payé en écrivant ses messages en temps réel. Et 


7 an l'utilisateur paie moins cher, il apprécie, généralement. 


seul problème, qui, espérons-le, sera vite résolu, le 
programme nous propose de remplacer les 'carriage return’ 
(que les serveurs n'attendent pas) soit par un espace, soit par 
l'équivalent de la touche Suite, soit par ‘rien’. Or, avec cette 
dernière option, on s'aperçoit avec aie que le poeme 
applique la commande au pied de la lettre, c'est-a-dire qu'il 
comprend que "remplacer quelque chose par rien, c'est ne rien 
remplacer”. En pratique, cela signifie qu'il ne touche pas aux 
’carriage return qu'il rencontre à la lecture des messages 
envoyés. Sur les serveurs kiosque, l'envoi d'un tel code est mal 
perçu, et, sur certains d'entre eux, en particulier sur SMTST, 
cela entraî ne le réaffichage de la page courante. Bref, il eut été 
intéressant de prévoir la possibilité de supprimer complètement 
ces ’carriage return’. Il faut noter que vous pouvez composer 
vos messages sous n'importe quel éditeur ou traitement de 
texte, directement mp par rtel. 

e de petits outils, comme la tarification, la 

définition de touches de fonction (qui peuvent aussi appeler des 
procédures), un mode sxpert si vous maîtrisez le soft, chercher 
une chaîne de caractères dans le buffer, régler la taille de ce 
buffer, ainsi que tout plein d'opérations disque. 
En conclusion, on retiendra de l'émulateur que, s’il comporte de 
très bons utilitaires simples à utiliser, le résultat de l'émulation 
nous laisse sur notre faim. D'après moi, il arrive un peu tard, 
dans le sens où il a désormais de sérieux concurrents. 


LE TELECHARGEMENT 


Avant tout, il faut définir quel pe de transfert vous allez 
effectuer. Hypertel permet de le faire entre votre ST et un 
serveur, ou entre deux ST (rentrant en communication soit par 
le réseau téléphonique, soit par un câble null-modem). 

Rien de bien extraordinaire, mis à part le fait que c'est vous qui 
déterminez quel protocole de téléchargement vous allez 
pouvoir utiliser. En cliquant dans ‘Sélection’, vous choisirez, 





































d'après le catalogue de votre disquette, un programme de 
réception et/ou d'émission. Le principal intérêt de cette 
méthode est que vous êtes à l'abri de remises à niveau ou de 
modifications des protocoles que vous avez l'habitude d'utiliser. 
En passant par un programme externe, le risque d'obsoles- 
cence n'est plus un problème. 

Evidemment, Hypertel comporte aussi son 


LE VERITABLE STUDID D'ENREGISTREMENT 


- travailler sur des échantillons 
réalisés avec ST Replay ou Pro Sound. 


- Operations sur les sons 





ropre protocole, 


qui vous permet d'envoyer ou de recevoir les fichiers d'un autre -Frequences 
heureux propriétaire d'Hypertel, qui vous laisse la possibilité de -Zoom 
crypter les fichiers, pour éviter un éventuel pirat -Découpage de blocs 


8. 
Finalement, cette partie du soft ne déçoit pas l'utilisateur, mais 
on ne peut pas dire non plus qu'il crée la surprise. 


BR TeNeIAU 


-Echo, mixages, inversions, scratch 
-Gomme, crayons 
-Crescendo, decrescendo 





-Partitions 
On retrouve dans la conception de ce générateur de tes ne 
micro-serveur l'élément prépondérant qui singularise le soft: la 7 LreaLlons de séquences 


-Filtrage (graves - aigu) 
- Module d'in tion 
en Gfa, C, Assembleur. 


qe - Livré avec deux disquettes 
L REP © Modes Service KITSITTE Messages Divers ‘ENT HRAUuL et un manuel de 70 pages. 


PRIX 690 francs 
Pour Atari ST 520, 1040 et Mega 


simplicité d'utilisation. Tout est très clair, il n’y a aucun gadget 
inutile. Pourtant, cet avantage ne devrait pas être le prétexte à 
une documentation trop évasive, et qui manque parfois de 
précision. 
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Spécialisés dans les domaines de pointe de la 
micro-informatique professionnelle (micro-édition, 
infographie), nous renforçons nos structures et recrutons 
de nouveaux collaborateurs: 


La création d'une arbo. 


L'arborescence est simple à mettre en place: il suffit de relier 
les pages unes à unes selon les fonctions appelées sur chacune 
d'entre-elles. Si dans le tableau des ‘Transitions’ pour la page 
‘Menu’, vous rentrez ‘Journal’ en face de la case ‘Suite’, il faut 
en déduire que lors du passage sur cette page ‘Menu’, si 
l'utilisateur tape sur Suite, il ira Se brancher en page “Journalf. 
On peut définir ainsi les transitions pour les touches Sommaire, 
Suite et Guide. Il est d'ailleurs regrettable que les autres 
touches ne soient pas gérables. En plus de ces trois touches de 
fonction, on peut prévoir une transition dans le cas où le 
connecté est sur une page de menu (9 choix maximum) et qu'il 
tape alors un chiffre de 1 à 9 puis Envoi. Il existe une dernière 
case de sélection, celle qui prévoit le cas où l'on a tapé autre 
chose qu’un chiffre puis Envoi. Si vous tapez Chocolat’ puis 


Pour notre Département Produits: |, 

1 Ingénieur Technico-Commercial 
Responsable de l'assistance utilisateurs, il aura également 
en charge une partie des relations techniques avec nos 
développeurs et nos partenaires étrangers. 


Pour notre Département Ventes: 

1 Ingénieur Commercial 
Responsable, sur son secteur, de l'animation et du 
développement d’un réseau de revendeurs agréés. Une 
expérience commerciale similaire de 2 ans est souhaitée. 
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GESTION B,f,L,s 


CREER) 


Pour ces deux postes, l'anglais courant, une formation 
scientifique, et une excellente connaissance de l'environ- 
nement logiciel ST ou Amiga, sont nécessaires. 


Code d'accès : D 















Canson : 698,88 hi 
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Capacité d'adaptation, esprit d'initiative et motivation 
professionnelle des candidat(e)s, associés à l’expansion 
rapide de la société, leur ouvriront de larges perspectives 
d'évolution. Salaires motivants. Postes basés à Paris. 


Mot de Passe : SCALP. 











Nous vous remercions d’adresser votre dossier complet 
(lettre, CV, photo), à l'attention de Monique Pereira, 
Upgrade Editions, 28-30 rue Coriolis, 75012 Paris, 
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Envoi ou Carrément bon' puis Envoi, pour Hypertel, c'est du 
areil au même, il ne peut pas faire la distinction entre l'un et 
l'autre. Le fin du fin aurait été de pouvoir effectuer des transitios 

en fonction du texte tapé. Enfin, il faut savoir que l'on peut se 

brancher directement sur Une page en tapant les premiers 
caractères de son nom puis Envoi, ce qui fera office de 
mot-clés pour les plus gourmands des Sysops. 

Vous pensez bien que ces pages ne sont pas forcément des 
pages Vidéotex, car, alors, comment gérer des Bals ou du télé- 

chargement, par exemple? Il en existe donc de plusieurs Dpes: 

la page Vidéotex, le fichier Ascii, la fonction prévue dans 

Hyperlel, et enfin un programme externe. La page Vidéotex, 

vous connaissez, elle peut proposer un menu ou être une 
simple page de présentation. On pourra la composer à par 

d'un éditeur Vidéotex, très simple, ne comportant que quelques 
attributs de ce standard (pas de graphisme, pas souli- 
gnement, pas de sélection de couieurs) il vaut mieux passer 
par un composeur extérieur. Mais cet éditeur comporte un petit 


outil indispensable: la définition de zone dé saisie, À la souris, 
on positionne l'endroit de la page où l'on souhaite saisir des 
caractères, et on précise (avec cette omni-présente fonction 
’élastique') combien de caractères (au maximum) sont attendus. 
Rien ne nous empêche de créer plusieurs champs de saisie, 
l'ordre de création sera respecté pendant la connexion: 


YALNLEÉATTÉANNTÉIUTINEANTE 






LÉFELELE ERA LUE) 
hessagerie Privée 
Programme externe 

Fichier ascii 

Chansenent du not dé passe 
CET DRT CAUTE 1 

Fin 


L'éditeur Vidéotex: simple. 


Le type ‘fichier Asci’ permet de découper un fichier sauvegardé 
sous ce format en plusieurs pages Vidéotex, à la manière de 
l'affichage de document sur le bureau du ST. 
Le troisième type fait appel à des fonctions intégrées à 
Hypertel. On peut regretter le petit nombre de ces fonctions; il 
n'existe qu'un système de Bals, un module de modification de 
son code confidentiel et une messagerie publique. C'est très 
lèger, et la convivialité de ces applications est discutable, 
Mais on peut pallier ce manque en faisant Mie au quatrième 
type de page, le programme externe. À condition qu'il gère les 
entrées/sorties et tout ce que cela entraîne, on peut exécuter à 
partir d'Hypertel tout programme compilé: du téléchargement, 
des affiches, des prises de rendez-vous etc. Mais il s'agit bien 
d'un chargement de programme extérieur, || faut donc bien 
perse en compte le temps qu2 cela demande. Ce n'est pas 
orcément toujours agréable, perdant une consultation de 
serveur, d'avoir à attendre que lé serveur veuille bien lancer un 
autre programme. À ce propos, il faut aussi signaler que le 
programme charge les pages Vidéotex à chaque fois que l'arbo 
pointe dessus: n'aurait-il pas été plus rapide de les charger en 
als Ho h 

e répondeur inclue une notion de groupes: pour chaque page 
(Vidéotex, Ascii, application ou programme externe) on pas 
déterminer si elle ést publique ou si l'accès est réservé à un 
certain groupe de connectés. C'est en ouvrant une Bal (seul le 

peut le faire) que l'on indique à quels groupes elle se 

rattache le cas échéant. 
En conclusion, c'est un bon petit serveur monovoie, mais là 
encore, les bonnes idées n'excusent pas un douloureux manque 
de performance: il faudrait peu de choses pour faire de ce 
répondeur Un des meilleurs softs du marché. î 


| 


CARE Ie RC ANTATNRS 


Après vérification, le logiciel tourne dans toutes les résolutions 
(en couleur, certaines options ne sont disponibles qu'en 
moyenne résolution) et sur toutes les configurations mémoire. Il 
est préférable de l'utiliser avec un minitel de type 1B. De toutes 
facons, en règle générale, il vaut mieux s'équiper de ce modèle, 
plus ergonomique et ayant un clavier complet. Au cours du test 
gur une version de démonstration, j'ai remarqué quelques s 

as trop gênants dans l'édition des procédures et dans la 
ie en mode Pa im L'émulation n'est guère satisfaisante 
(vitesse, qualité et fidélité de la reproduction) mais les outils 
qu'elle propose par ailleurs méritent l'intérêt des utilisateurs de 
Minitel. Après vous avoir indiqué le prix publie de 790 francs, 
j'oseral émettre une opinion personnelle après plusieurs heures 
passées sur ce soft: il s'agit là d'un utilitaire minitel pue qu'un 
émulateur minitel, dans la mesure où j'ai attribué bonus à 
des options qui ne sont pas directement liées à l'émulation. Et 
ce sera le mot de la fin. 


Mic Dax a 


Société de Service 
Informatique 















Nous recherchons 


1 DEVELOPPEUR ATARI ST 


pour création de logiciels de 
communication. 





Bonne connaissance du langage C 
Compétences PC appréciées 


Rénumération motivanté 





Merci d'adresser votre lettre de 
candidature, CV à 


Frédéric NOIRET. MAXWELL 
COMMUNICATION 
24 rue du Sentier - 75002 PARIS 
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LE LANGAGE C 
et GEM ENFIN 
ACCESSIBLE POUR ATARI ST 


version 1.1: 395 F prix public T.T.C. conseillé pour ATARI ST/MEGA ST 


JAMAIS INTERPRETEUR C N’A ETE AUSSI ABORDABLE 








Incroyable facilité d'apprentissage / convi- 
vialité jamais vue dans le monde des lan- 
gages / debugger symbolique / 400 fonc- 
tions / doc. 150 p. 


Véritable Interpréteur de langage C, ce 
logiciel a pour but de vous initier à la 
programmation en C et de vous-simplifier 
l'utilisation de l’environnement GEM. 


Cet interpréteur veut donner au langage 
C la même accessibilité que le Basic, sans 
lui enlever pour autant sa puissance. 


Vous procédez de la même manière 
qu'avec le Basic : vous tapez votre pro- 
gramme, et vous l'exécutez immédiate- 
ment, facilement. 








La correction des erreurs de programma- 
tion est extrêmement facilitée, grâce à 
une panoplie de fonctionnalités : Aide, 
Trace, Pas à Pas, Dump mémoire ou des 
variables, etc. 


Les programmes que vous interprèterez 
pourront ensuite être immédiatement 
compilés. 


Vous pourrez ainsi donner à vos pro- 
grammes la légendaire rapidité d'exécu- 
tion du langage C ainsi que sa portabilité. 


INTERPRETEUR C possède en plus des 
fonctions C et GEM standards, une boîte 
à outils de fonctions puissantes permet- 
tant de programmer très facilement 
menus, boîtes de dialogues (formulaires), 
fenêtres, etc. 





Ê A Fichier : Pécherche pags 
TO = 


Mit Uiec 6h46 Héfa der 
REC = 








Voilà enfin la programmation de GEM 
simple et efficace. 


Grâce à l'interpréteur C, vous allez pou- 
voir réaliser facilement des programmes 
utilisant toutes les potentialités de votre 
machine, sous GEM ou non. 


INTERPRETEUR C, un programmeindis- 
pensable, pour qu'enfin la programma- 
tion en C soit accessible à tous. 


; NT: 
DE. 


loriciels 


81, rue de la Procession : 92500 RUEIL 





NOUVEL INTERPRETEUR C V 2.0 “PROFESSIONNEL” 


version 2.0 : 595 F prix public T.T.C. conseillé pour ATARI ST/MEGA ST 
JAMAIS INTERPRETEUR C N’A ETE AUSSI PUISSANT 


Interpréteur de langage C totalement compatible avec la norme Kernighan et Ritchie / Possibilité de charger des librairies 


compilées / Debugger symbolique /Encore plus rapide / 450 fonctions ANSI, UNIX et GEM / Documentation environ 300 


pages. 


I.C. 2 nouvelle mouture reprend les qualités de la version 1.1 de l’interpréteur C (son incroyable facilité d'utilisation, sa 
convivialité) mais devient désormais un outil de développement beaucoup plus professionnel, avec un rapport puissance / 
agrément d'utilisation jamais vu dans le domaine des langages de haut niveau. 


Les caractéristiques de |.C. 2 sont: 


— Un éditeur de textes sous Gem plus complet et ultra-rapide, 
— la possibilité de mixer plus facilement des textes, de couper/coller des blocs, 


un utilitaire de gestion de disque, 


la librairie comportant 450 fonctions ANSI, UNIX, Bios Atari, GEM, 
une boîte à outils de fonctions spéciales à |.C., 1 : 
possibilité d'inclure des modules écrits en assembleur ou C compilé et de les lier avec un programme C interpreté. 





























Ils sont très forts à la rédaction! Las, Las! (comme disait 
Ronsard), nous avons recu exactement CINQUANTE ET 
UNE réponses au Mini-concours GFA numéro 2. J’ai donc 
perdu mon pari puisque neuf sur dix des précédents con- 
currents n’ont pas. suivi. 

Cela ne manque pas de nous interpeller (comme on dit 
aujourd’hui), et puisque beaucoup d’entre vous ont eu la 
gentillesse d'accompagner leur envoi de remarques et de 
réflexions, penchons-nous ensemble sur le problème. 


Il semble d’abord que vous êtes tous passionnés par la pro- 
grammation mais que les idées vous manquent, aussi ve- 
nir à bout d’un problème imposé et inédit vous stimule 
tant par esprit FA compétitivité envers les autres con- 
currents qu’envers vous-même! 
Quoi de plus excitant que de domestiquer une machine 
imbécile qui vous renvoie sans cesse l'image de votre insuf- 
fisance (tous ceux qui ont passé la nuit sur un Bug me 
comprennent, mais nous touchons là un problème philo- 
sophique). 
Vous en redemandez donc, car la formule vous plaît. 
Et Philippe Lacombe résume dans sa lettre l’essentiel de 
vos questions: 

- Pourquoi pas un concours par mois? 
Parce que la gestion sérieuse en est très lourde, que le 
temps minimal d’un mois est nécessaire pour la réponse 
(nous comptons d’ailleurs élargir les délais - beaucoup 
d’entre vous étant handicapés par les periodes d'examen). 
Quatre concours par an nous semble pour le moment un 
nombre SA pemea 

- Pourquoi pas des prix encore plus attrayants? 
Là, nous sommes d'accord avec vous, et le sponsoring étant 
à la mode, nous n’allons pas manquer de suivre vos sug- 
gestions dans ce domaine. 

- Pourquoi un programmeur professionnel tel que 
Philippe Goutier ne s’abstient-il pas de particiies à un 
tel concours, supprimant de ce fait toutes nos chance de 
gagner? 

D'abord, il a eu l'honnêteté de figurer au palmarès sous 
son nom! Imaginez qu'un quelconque Ostrowky nous en- 





MINI-CONCOURS GFA -2: 
LES RESULTATS 







voie un programme sous le nom de Herr Duchnock, com- 
ment le découvririons-nous? Ensuite, la nouveauté même 
de la forme du concours a intéressé un "Pro", ce qui n’est 

as pour nous déplaire et nous encourage à persévérer, 
se pa qu’en ce qui le concerne, c'était aussi un problè- 
me nouveau en programmation. Enfin, ce Pro s’est 
passionné pour l'optimisation de ce problème relative- 
ment simple et vous a tous fait profiter des astuces dont 
il a émaillé sa programmation (le dépouillement du présent 
concours le confirme) et vous soulignez tous que l’un des 

rincipaux attraits du concours est son interêt didactique. 
à veillerons d’ailleurs à ce qu’un lauréat ne puisse 


profiter deux fois du premier prix. 


Les questions que nous nous posons, nous, devant le petit 
nombre de réponses sont les suivantes: 

- La programmation graphique a-t-elle pour vous moins 
d'intérêt que la programmation standard”? Possible. L’un 
d’entre vous nous demande d'imposer la haute résolution 
tant il a eu de mal à monopoliser la Télé familiale! Mais 
n'est-il pas une exception? 
ce sujet. 

- Le problème numéro deux était-il trop difficile? On 

eut penser que cela est vrai pour certains. Nous n'ou- 
Élions pas que le nombre croissant d'utilisateurs du ST 
amène sans cesse de nouveaux adeptes à la programma- 
tion pour lesquels tout est à apprendre (le nombre de fois 
où l’on nous demande chaque mois la facon de charger 
une image NEO en GFA le prouve). Il n’est pas commode 
de satisfaire tout le monde mais comme le dit encore 
Lacombe, "quoi de plus fascinant que d'essayer de par- 
venir au but final fixé par le cahier des charges". Que 
ceux qui n’y sont pas arrivés trouvent dans la solution la 
raison de persévérer. 


crivez-moi vos remarques à 


Mais venons-en au fait. À part Baradon qui, ne possédant 
pas le GFA, nous a adressé son programme en .PRG avec 
un source en assembleur (d’ailleurs original avec le Tadj 
Mahall en décor de fond) vous avez tous écrit en GFA 2xx 
un prenne commenté, un autre épuré, et sauvegardé 
en .BAS. Cinq seulement n'ont pas respecté le cahier des 
charges (retour au listing par Break, couleurs par défaut 
du listing rétablies, accélération et décélération du mou- 
vement, ballon rebondissant dans tous les sens (n'est-ce 
pas, Kraus?). Quelques autres ont eu des petits problè- 


mes techniques (défauts de coloration, ballon qui disparaît 


ou se déforme (n'est-ce pas Prin?), mais dans l’ensemble, 
c'est bon, c’est même très bon. 


Le premier round (la pesée en octets) en a envoyé VINGT 
au tapis! Les malheureux artistes que j'avais hypocrite- 
ment appâtés avec le prix spécial "surprise"! Ils se sont 
pets sur NEO ou DEGAS et ont allègrement ajouté 

leur logiciel N fois 32000 octets; pensiez-vous une se- 
conde FE je ne m'en apercevrais pas?!! Et poutant que de 
jolies choses, les digitaliseurs ont fouillé dans leurs ar- 
chives, les vilains copieurs de Bellamy ont ressorti des 
kyrielles de pin-up (n'est-ce pas Jaussi? qui se demande 
pourquoi il n’était pas second la dernière fois et qui va en- 
core se poser des questions avec ses quelque 65000 
octets), les créatifs qui, comme Daoudal, se sont servis 
de l'abeille du GEM comme cache sexe, ou qui, tel Clouet, 
ont étalé tous leurs blasons. Qui, enfin, ne ferait pas une 


rtie de ballon avec Arlette Chartrain dans le si printanier 
écor champêtre reproduit ci-contre?! 
Et pourtant ce sont quatre "mégoteurs"‘d'octets qui, en des- 
sinant le fond à l'économie, ont produit les meilleurs réa- 
lisations graphiques: Leclerc (1996) avec un grillage vert 
adroitement ombré, Bonnet.(2818) avec un fond constitué 
de six ballons tournant sur place, Santo (1412) avec un 
scrolling de fond constitué de ballons aléatoirement gé- 
nérés, et enfin Big (2068) avec un fond représentant un 
filet sur un terrain de volley-ball dont le scrolling accom- 
pagne les deux mouvements du ballon. 

videmment, les programmes les plus légers en octets au- 
ront des fonds moins élaborés voire un tantinet tristounets, 
L'un d’entre vous m’a argumenté sur la clause 15 du ca- 
hier des cha en faisant remarquer iLs le sens de rota- 
à tion horaire était variable suivant que l'on regarde le bal- 

lon par dessus ou par dessous! Elémentaire! Il n’a donc 
… été tenu aucun compte du sens de rotation du ballon 
(Avec mes excuses). Quant à la clause 18, pour répondre 
à un autre, il n’est venu à l'idée de personne de digitaliser 
un son. 


Quatorze programmes au total fonctionnent parfaitement, 
“tant par l'exactitude du graphisme que la fluidité et la 
“finesse de l'animation. La plupart des autres péchent par 
des saccades dans le mouvement dues soit à une erreur 
de programmation, soit à la mauvaise utilisation de l'ins- 
- truction VSYNC (c'est bien triste pour Point et Legal dont 
la proximité géographique m'incite à croire que l’un a dû 
regarder par dessus l'épaule de l’autre. Ils ont réussi à 
-ratatiner leur DRE jusqu’à 500 octets, malheu- 
“reusement un C aurait bien arrangé les choses... 


? 


encore que si l’utilisation de 3 couleurs en tout raccourcit 
-notablement le poids, la rotation devient bien grossière 
met par trop saccadée. Bravo quand même pour l’utilisation 
‘de CRSCOL et CRSLIN!). 


M Vous avez tous, bien sûr, résolu le problème du mouve- 
«ment de rebond par l'animation de sections d'écran, soit 
ren réservant des buffers en mémoire pour y dessiner le 
fond et les différentes phases d'animation du ballon avant 

hide les afficher alternativement en tout ou partie, soit en 
“n'utilisant que la mémoire-écran et des chaînes de carac- 


 tères. 
La rotation du ballon sur lui-même pouvait être obtenue 
-de deux facons; soit par rotation des couleurs des tran- 
éches (solution que vous avez le plus fréquemment adop- 
Ltée), soit par affichages successifs de positions décalées 
[Nde la balle (solution adoptée entre autres par Cotton avec 
“un algorithme ébouriffant) et qui donne évidemment une 
ASS fluidité d'animation mais mange énormé- 
ment de mémoire. 

Le dessin du ballon, enfin, pouvait être programmé par 
“PELLIPSE ou par calcul trigonométrique. 


Pour terminer, voici le PALMARES: 


ler prix: 716 octets RAUMER J-P. 
VS 12 rue des Portes Boulains 
thus 22800 Quintin 
2ème prix: 876 octets COTTON Pascal 
Ë 20 rue de la Diligence 
95310 Saint Ouen l'Aumôme 
SEIGLE Francois 
F 587 chemin de Sourdaine 
2 84140 Montfavet 
MPrix spécial graphisme BIG : 
| Jean Pierre, 68 rue Nungesser 
à 93100 Montreuil-sous-Bois 











“3ème prix: 878 octets 





Et voici maintenant notre solution, qui utilise le dépla- 
cement de blocs-mémoiré et la rotation des couleurs. 


EXPLICATIONS SUR LE CORRIGE DU MINI 
CONCOURS GFA NUMERO 2 


Tout d’abord, rappelons-nous les quelques règles de base 
que nous avons apprises lors du mini-concours numéro 1: 
les nombres de 0 à 3 sont codés sur un octet, et tous les 


autres sont codés sur 8 octets dans le listing. De sorte | 


qu'écrire "242" n'occupe que 3 octets (les opérateurs occu- 
pent aussi un octet) alors que “4” en occupe 8. Lorsqu'on 
peut donc coder un nombre par une suite d'opérations sur 
des nombres de 0 à 3, on gagne de la pee Ainsi, "3*3+3" 
occupe 3 octets de moins que "12"; "313" occupe 5 octets 
de moins que "27", etc. Bien évidemment, il faut se limiter 


à 3 chiffres, car au-delà, on cesse de gagner de la place. 


Lorsqu'on ne peut pas coder un nombre de cette facon, il 
existe une autre solo si ce nombre est inférieur à 256: 
c'est utiliser son code ASCII. Par exemple, ASC("A") occu- 
pe moins de place que "65". Lorsque ce chiffre est supé- 
rieur à 255 et inférieur à 65535, il faut alors passer par 
la fonction CVI. Par exemple, CVI("AA") occupe moins de 
place que 16705 (allé? gémissent ceux qui sont fâchés 





50, rue de Richelieu - 75001 Paris 
Tél. : (1) 42.96.93.95 


C'est aussi la maintenance 
sur site 

+ Dépannages sur site 
+ Interventions rapides 
+ Contrats 


251, Bld Raspail - 75014 Paris 
Tél. : (1) 43.21.54.45 















Bon à retourner à 
VIDÉOSHOP Dépt. Maintenance 
50, rue Richelieu - 75001 Paris 


Je désire recevoir une offre de maintenance 





Société 
Nom Le 
Adresse PA 2e ! ur 
Ville 

Code Postal : 

Matériel 


EN 
dt ane bee 


35 








ir$ ( Es 
+Chr$(132)+Chr$(1c 
(28)+Chr$ (9) 
hr$(28)+Chr$ (9) 
+Chr$(7)+Chr$(4)+Ch 


N%)),50,900,899-1800*(N%>5) 


For X%=- 
MAS (PS. à 


1: Pé=nc2CÜCÉCACACà" | 
H/=32008 
Reserve M 
: Repeat 
Void Xbios(2+3,L'HinentXÆxM7, L':True) 
Fill False, False 
For HZ=1 To KI 
Deffill Asc(Mid$ ("OECEMOTE NN, N2)) 
Pellipse Asc('a ASC 20) +Y7A2, fisc (Mid$ (17, 07, ONE), 
fsc("2n), Cyi (oan), Cui (04) =Cyi CAVE CNAD 24) | 
Next H 
Inc XZ 
iUntil X/=3#3+2 
‘Do _ 
For X2=-3#3-1 To 343 
Hid$(p$,3)=Right$(P$, 2)#Mid$(P$, 3) 
Void Xbios (ZK?, te Varptr (P$)) 
Void Ybios (3+2,L'True,L: Hinen+Abs (X2)XH7, True) 
Pause 3 
Hext X* 
Have 243,True,False, see Ja 








‘PAWER PRODUCTS & ROMANTIC ROBOT 








. praeutent 


ace 5t 


| POIL rar 













avec les conversions de bases. Pour l'instruction CVI, les es RRIGENem 1 77 

+ nombres sont codés sur deux octets, sachant que le pre- ma ec ,pour la gamme Atari ST 

-mier est multiplié par 256 et ajouté au second. Ici, le est SUPERBE MAGIQUE pour PÉTSNNE 

- code ASCII de A" est 65. Donc, 65*256 pour le premier ei 695 F LA ae | 
caractère, ca fait 16640, que l'on ajoute à 65 (le code ASCII ET LOAD et RUN un programme M 
du second caractère), cela fait bien 16705. ; 2) FREEZE avec le bouton MAGIQUE | 
Comment Fe pots coder de eue ge la Fun ee 3) POWER MULTIFACE ST prend le controle 

’ par exemple? ivise 51632 par ce qui donne à et offre le choix entre: 

L reste 176. Le premier caractère sera donc le caractère MULTI TOOLKIT _ &g SAUVEGARDE 

| 201 et le second, le caractère 176. 1108 qu! permet: qui permet 

1 panc D a na in sie mr ner] [anna non lan €] 

au lieu de taper des , on va taper directemen SRE ; = 


les codes ASCII 201 et 176 entre guillemets (en tapant 
h Ctrl-A, puis le code ASCII sur le pavé numérique). 
M Le seul inconvénient, c'est que quelques nombres ne peu- 
….vent pas être convertis de cette facon; 32000, par exem- 


{si Alle hage HEX, DEC/ASCI 
[4 CHENCHIER/REMPLACER chaine 
Ed REMPLIR un bloc mémoire 


[3 FORMATER disquettes 410, ezot| 
[4 SAUVEGARDE AUTOMATIQUE | 


{2 INSPECIER/MODIFIER “| [2 Sauver PROGRAMME ou Et nati] 
] [5 Sauvegardes MULTIPLES | 





































=“ Ê : : [er SAUVER un bloc mémoire [6 COMPRIMER Raptde/pulssant] 
mple, car 3Z600/256 donne 125, ce qui sera notre premier À PME nus to mémoire | [3 DUMP d'écran in RES | 
mn go % mais il reste 0; Or, on ne peut taper € carac- Convivial, gestion par mers avec Imstructions à Técran 
| tère 0 dans un listing GfA. On devrait onc taper: pie out disponible pat fa pression dun hocton 
“y û # lglclel complet se trouve sut tr ROM 1 
"CVI(}"+chr$(0)), mais on occupe alors la même place A Re Re ne mp es 


que “32000'. Inutile également de taper VAL("32e3"), 4: 
qui occupe aussi autant de mémoire que "32000". C’est Chez volté tevendeur al 
pourquoi, en ligne 2, nous avons laissé 32000 "en clair” Soie HAE v'Aia 
(et en crypté pour les abonnés, chacun son tour). En cas de difficultés À 4 

-Constatons également que vous avez drvit à deux listings; pat cottesporulance à: ( 
1° le pren dont les lignes sont A ar est le listing ù 
original qui occupe 494 octets, mais il est pratiquement Ée 

impossible à recopier; le second est sa traduction en clair. p O WE R k R O D U C TS 
M C'est le premier des deux que nous allons commenter. : 

En ligne 1, on crée une chaîne de caractères qui contient |IBweau el Dépot à côté de la SENNAM 
| la palette de couleurs. Nous savons que la. fonctio Cou de lo Gare 60200 COMPIEGNE 
-Xbios(6) va chercher la palette dont l'adresse lui est passée |}, 16:44 83 46 48 Tax:44 89 93 94h 25€ de pou 
“en paramètre, nous créons donc cette palette telle qu’elle |E= 
est codée habituellement en mémoire, sous la forme (en 
ihexa): xR VB xR VB xR VB... la couleur jaune, par exem- 
ple, sera 00 77 (toujours en hexa). Pour obtenir un jaune 
“en première couleur, nous allons donc commencer notre 
chaîne de caractères par chr$(0)+chr$(&h77). Et pour ga- 
-gner de la place, nous allons taper les codes ASCII direc- 
tement dans une chaîne de caractères; mais on ne peut 
pas, car on ne peut pas taper de 0 dans le listing, voir 
“plus haut! Comment va-t-on faire? Sachant que le dernier 
M bit de chaque octet est ignoré par le système, on va sim- 
.plement le mettre à un, ce qui équivaut à ete 128 à 
chaque octet. Et notre 0 devient 128, notre &h77 (119en 
décimal) devient 247, etc. 
Cette chaîne ne contient cependant que 12 caractères, 
M soit 6 couleurs; c'est que nous n’en utiliserons que 6, plus 
| la première qui doit rester en blanc (pour qu'un B 
M ramène au listing noir sur fond blanc, c’est le règlement). 
Or, Xbios(6) va prendre les 32 octets à partir de l'adresse 
de la chaîne P$; mais en fait, peu importe que les 20 
Moctets restants ne soient pas explicitement définis, car 
les couleurs 6 à 15 ne seront pas visibles à l'image. On 
| pod ce fait 20 octets. 
| En ligne 2, comme on va utiliser plusieurs fois 32000, on 








Image Scanner pour l'ATARI ST 


Quañté d'image meëleure que la plupart des systèmes à 10 fois ce prix ? 


crée une variable à cet effet (nous venons de voir que 
32000 prenait beaucoup de place). 
En ligne 3, on va diminuer la place allouée au GfA. 
Pourquoi? Parce qu’on va loger 10 écrans dans la mémoire; 
our gagner de la place, on va faire ca salement, c'est-à-- c 
dire sans demander d'autorisation au Gem. Du coup, on nez votre revendeur ou chez CLAVIUS 
“indique au GfA qu'il ne doit se réserver QUE 32000 octets, 1PrIue Houdon, SUTS PARIS 
met laisser tout le reste au Gem. La variable réservée Hi- æ 42.62.90.19 
mem contiendra alors l'adresse à partir de laquelle se ter- 
mine la mémoire prise par le GfA; on sait qu'on peut tra- 
Vailler à partir de cette adresse sans risquer d'écraser 
notre propre programme. Mon Dieu, que j'ai honte. NOM : 


Adresse: 


Je désire commander IMG Scan à 1 490 F + 30 F de port Je joints mon règlement (chèque. CCP, Mandat} 


| 
|A 
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En ligne 4, on utilise un Repeat.. Until plutôt que For... 
Next, car ça prend moins de place (voir le précédent con- 
cours). 

En ligne 5, on va utiliser la fonction Xbios(5) pour déter- 
miner un nouvel écran logique. Rappelons que l'écran logi- 
que est celui sur lequel travaille le Gem; l'écran physique 
est celui qui est affiché sur votre moniteur. Comme ces 
deux adresses peuvent être différentes, il est possible de 
travailler sur un écran pendant Le en affiche un autre. 
C’est donc ce qu’on va faire, et %*M% va nous donner 
les adresses de 10 écrans successifs et contigus, de 32000 
octets chacun. Notez que, normalement, l'instruction 
Xbios(5) demande 3 paramètres; or, il ny en a ici que 
deux. Le troisième est celui de la résolution. 

Lorsqu'on omet un paramètre, le GfA le remplace Le un 
0. Or, nous travaillons justement en résolution 0 (basse). 
Il est donc inutile de le pue explicitement, et nous 
avons gagné deux octets. Il n'y a pas de petits profits. 

En ligne 6, on demande de remplir tout l'écran à partir 
de 0,0. Cela va créer le fond coloré qu'on nous demandait. 
Notez que l’utilisation de False au lieu de 0 et de True au 
lieu de -1 est de la pure coquetterie. On va se gêner. 

De la ligne 7 à la ligne 10, on va dessiner 10 secteurs du 
ballon, sachant que les deux secteurs du milieu auront la 
même couleur et que de ce fait, on aura l'impression qu'il 
y en a 9 (voir le règlement du concours). 

La ligne 8 est une astuce intéressante. À cause de la 
correspondance bizarre entre la place des couleurs dans 
la palette et leur numéro pour le Deffill, et comme le bal- 
lon sera dessiné de droite à gauche pour la moitié de droi- 
te et de gauche à droite pour la moitié de gauche, l’ordre 
des couleurs va être un peu bizarre: 2, 3, 6, 4, 7, 4, 6, 3, 
2, 7. fl suffit en fait de placer des caractères dans une 
chaine avec le bon code ASCII pour que le Deffill s'effec- 
tue correctement. Ainsi, lorsque N% vaudra 1, le code 
ASCII du premier caractère de la chaîne vaudra 2; lors- 
que N% vaudra 2, le code ASCII du second caractère de 
la chaîne vaudra 3, etc. 

La ligne 9 (qui pour des raisons de commodités d'impres- 


sion est reproduite sur deux lignes) est la plus complexe 
de toutes. D'abord, le centre de notre ballon va évoluer 


en fonction de l'écran que nous sommes en train de des- 
siner; d’où le X%”2, qui recrée à peu près le mouvement 
exponentiel de la chute d’un ballon. Ensuite, nous de- 
vrions calculer, pour chaque tranche du ballon (c’est NZ 
qui contient le numéro de la tranche), le sinus de cette 
valeur afin de connaître la largeur de la tranche; mais 
cela occuperait beaucoup de place. Sachant que N% n’a 
que 10 valeurs différentes, nous avons calculé ces valeurs 
avant, ce qui nous a donné: 59, 55, 44, 28 et 9 pour cha- 
que moitié. Nous allons donc faire comme pour le Deffill: 
créer une chaîne de caractère qui contiendra les carac- 
tères ayant ces valeurs pour codes ASCII, ce qui nous 
évitera d’avoir à le calculer à chaque fois. Notons que c’est 
non seulement économique en mémoire, mais en temps 
de calcul également. Cette suite de cinq valeurs est répé- 
tée deux fois car le ballon est constitué de deux moitiés 
(banal, non?), à une petite exception près, des erreurs d’ar- 
rondis font que pour la seconde moitié, le 59 est remplacé 
par un 60 pour éviter que des pixels ne débordent. 
Restent ensuite les deux derniers termes de cette ligne, 
les arcs de !ellipse. Le premier est toujours 900, c'est-à- 
-dire que l'on commence à tracer l'ellipse à partir de son 

oint le vlus haut (à partir de 0 heures, comme disent 
es pilotes aériens). Le second est le résultat d'un calcul 
booléen, et à la demande générale, je vais m'apesantir 
quelque peu dessus. Une expression booléenne renvoie 
toujours soit VRAI soit FAUX. 


Dans le ST, VRAI est égal à -1 et FAUX est égal à 0. 
Prenons une expression comme A=12, par exemple. Si nous 
tapons PRINT A=12 et que A vaut effectivement 12, nous 
obtiendrons: -1. Si À ne vaut pas 12, nous obtiendrons > 
Adme 


variable À pu ce qu'elle atteigne 0 mais 


A=A+#A>0) donnera A=A#- 1), c'est-à-dire A=A-1 si À 
est effectivement supéri 
A=A si À est égal à 0. C’est quand même plus rapide que: 
IF A>0 
A=A-1 
ENDIF 
Dans notre listing, l'expression booléenne, c'est (N%>5). 
Si N% est inférieur à 5, l'expression vaut 0, et donc 
1800*(0) donne 0; 899-1800*(0) donne donc 899. L’ellipse 
sera donc tracée de 900 à 899, C'est-à-dire qu'elle fera un 
tour complet. Lorsque N% sera plus grand que 5, l'expres- 
sion (N%>5) vaudra -1. Donc, 1800*C1) donnera -1800; et 
899- -1800 donnera 899+1800, soit 2699, et l'ellipse ne se 
tracera que sur la moitié gauche. Un peu compliqué, non? 
Pour voir réellement ce qui se passe, remplacez le TRUE 
de la ligne 5 PE Himem+X%*M% et rajoutez un VOID 
INP(2) entre la ligne 9 et la ligne 10. Vous pourrez ainsi 
voir la construction de l’ellipse en pas-à-pas. 
On continue donc à tracer nos écrans june la ligne 12. 
Puis, on crée une boucle sans fin (DO... OOP) dans la- 
uelle on va afficher tous les écrans successifs. Ici aussi, 
il y a une astuce. Normalement, on devrait afficher les 
écrans de 0 à 10, puis de 9 à 1, ce qui nous fait deux boucles, 
En fait, on va faire le contraire, on va afficher de 10 à 0 
puis de 1 à 9, en faisant une boucle de -10 à 9 et en 
renant la valeur absolue de ce chiffre. De plus, comme 
"écran 10 est celui dans lequel le ballon est au pos bas, 
il suffit de produire le bruit du rebond à la fin de la boucle, 
et nous évitons un test du style: 
IF X%=10 
WAVE... 


En ré 15, on fait tourner la palette. Pour cela, on uti: 
lise la fonction MID$, qu possède un avantage 
MID$(CHAINES$,5}="plein de caractères" va remplace 
les caractères de la chaîne CHAINES par ceux qui son 
donnés entre guillemets à partir du cinquième, mais jus 
qu’à la fin de la chaîne origi ale seulement. Ainsi, # 
notre chaîne originale était "bonjour", la chaîne résul 
tante serait "bonjple", et non j'en de caractères’ 


Cela nous évite de spécifier le troisième paramètre et d 
gagner ainsi quel octets. On d donc les deux der 
niers octets de la e que l’on place en 3ème et en 4èm 


pe puis on prend ceux qui se trouvaient à partir d 
a 3ème position et et on les place juste après, c'est-à- 
dire à des de la cinquième position. La ligne 16 se cha: 
ge d’aller chercher cette nouvelle palette et de l'affiche: 
Notez que la couleur du fond tourne aussi, ce qui crée u 
effet stroboscopique (‘le choix du dessin de fond devr 
être coloré.….". Den voilà). 

En ligne 17, on affiche donc l'écran X%; notons que cet! 
fois-ci, on n’a pas le droit d’omettre le dernier paramèt: 
de la fonction Xbios(5), car sil était à 0 (au lieu d'être à - 
c'est-à-dire "pas de changement"), il provoquerait un eff 
cement d'écran. Le Pause 3 de la ligne 18 permet € 
ralentir un peu le tout. Essayez de l'enlever, vous all 
voir la vitesse! 

A bientôt! 
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WINGS 


57, rue de Charonne - 75011 PARIS 
Tél. 48 07 08 29 - Fax 48 07 08 80 


DUPLEX 


22, rue Delandine 
69002 LYON 
Tél. 78 37 54 27 


Logiciels permettant de créer des affiches, des 
banderoles, des calendriers, des en-têtes ou des 
cartes de vœux; 200types d'imprimantes 
dispo. 

Let's make Calendars & Stationnery. 

Let's make Signs & banners. 

Let's make Greeting Cards. 

Librairies d'images 

optionnelles : Art. 

Library 1 et Art Library 2. 

(compatible avec 

PrintMaster). 


Vous donne accès au format 720 Ko. 
Temps d'accès 3 milisec. 


285 x 104 x 202 mm, poids: 


1299: 
asy draw2 


EASY-DRAW 2 est un programme de dessin puissant avec lequel il est possi- 
ble de produire des dessins d'aspect professionnel, des illustrations techniques, et des 


graphiques, sur votre Atari ST. Fait pour les débutants comme pour les professionnels, AUN(E 
il est rapide et flexible avec beaucoup d'outils graphiques. 


Options : 2 fenêtres indépendantes de dessin, affichage “WYSIWYG”, couper-coller, zoom, 10 styles de ligne, 40 trames diffé- ü9 5 
VF 


Dimension : 
1 kg. 
Alimentation 
séparée : 
+5V DC, 800 MA, 
220V AC, 

poids : 400 g. 



























rentes, 3 formats en pouces et 3 formats en centimètres, orientation paysage ou portrait, groupement d'objet en conservant 
leurs tailles et positions relatives, copies, rotations, images miroir, flip individuel ou groupé d'objets, alignement automatique 
de plusieurs objets, 3 polices dans plusieurs tailles et fonctions gras, italique, léger, entouré, souligné, utilise les fichiers de 
format GEM : livré avec GDOS, des fichiers d'exemples, et des drivers permettant d'utiliser les impri- 
mantes les plus communes. 


LU 
SUPERCHARGER D’EASY-DRAW 2 vous permet de combiner des ima- 


ges Bit-Maps provenant de vos meilleurs logiciels de dessin (importation d'images Degas, Degas 
Elite, Mac-Paint, Néochrome, en format IMG ; sauvegarde des images en GEM standard format. 
IMG condensé ; travail de l'image au pixel près ; sauvegarde des aires de travail sélectionnées ; 


captures d'écran d'applications provenant de GEM. 






EASY-TOOLS : un accessoire de dessin à utiliser avec Easy-Draw 


Easy-Tools apparaît dans Easy-Draw sous forme d'icône et offre 5 outils qui vous permettent 
de créer de nouvelles figures et dessins impossible à faire jusqu'alors. Avec Easy-Tools, vous 
aurez la possibilité de : 
Positionner et localiser numériquement des figures n'importe où sur la page. 
De faire une rotation d'un objet de plusieurs degrés d’après un point défini. 
D’entrer un Polytext, de le modifier et de lui faire faire une rotation de plusieurs degrés. 
De convertir des figures en Polylignes : puis d'additionner, 
de faire disparaître ou de bouger n'importe quel point 
en utilisant l'Editeur de Polylignes. 
Une fois que vous aurez Easy-Tools vous ne pourrez plus Er 
utiliser Easy-Draw sans lui ! 
CLIP ART 
PACK 1,2,3 et 4 
Librairies d'Images 
Digitalisées . 


Optionnelles 


ca 
L'UNITÉ : 


230: 


BORDER PACK : logiciel permettant de créer 
des bordures de cadres pour 
vos lettres, vos calendriers, 290 Fr 
SERNAE Er BH rT : on deux colec- 


tions de plus de 100 graphiques et illustrations de 
grande qualité (thèmes : sport, vacances, 


humour, animaux, etc.). Ces 
images sont sauvegardées 230 Fr 
en format IMG condensé. 


Résidant en mémoire, il formate en 840 Ko, il per- 
met d'ajuster la vitesse du lecteur, 


270r. 


(Format IMG) 


un RAMDISK, 
fonction BACKUP, 
SHOW-TIME 
analyseur de secteur, 
etc. 








FONTZ, 
l'éditeur de fontes de choc 





Le nouvel éditeur de fonte sous GEM. 
| 11 permet de créer et de modifier des fontes de 
:| format GEM et de les utiliser avec Wordup, Degas 


Elite, Paint Pro, 
950 Fr 





Easy-Draw, etc. 
Conversion des fontes 
Macintosh et Amiga 
vers un format GEM. 









ST SUPER TOOLKIT II 7“ 





LES PACKS EASY-DRAW 2 


DRIVER PACK pour imprimantes : 24 aiguilles 
Epson LQ, NEC P. STAR. 24 aiguilles Toshiba et 
compatibles. 


HP Laserjet et compatibles. y; z 

— LIBRAIRIE D'IMAGES : L'UNITE , 
Personnal Draw Art Pack. 

Technical Draw Art Pack. 2 30 

— FONT PACK 1: . 

HiTech & Rocky. Fr 


SPRITE MASTER 


Créer de superbes animations de qualité avec n 
Sprite Master pour les pro. comme pour les débu- | “* 
tants en programmation. Langage supporté : GFA 
Basic, Hisot/Power Basic, Fast Basic, STOS Basic, 
Assembleur & C. Fonctions : Dessin, ligne, boîte, 
cercle, copie, réduction, effet d'ombre, flip, rota- 
tion, entourée, échange couleur, etc. Importation 


d'images : provenant de 

NEOchrome, Degas, ‘I 

Degas Elite, Paintworks, ë 
Advanced Art Studio, etc. TC 









Un puissant package d’utilitaire pour ST : vous 
pouvez lire jusqu'à 85 pistes et 255 secteurs. 
Fonction rechercher-remplacer automatique, 
3 éditeurs disponibles. 
Sélection directe pour Boot-Secteur, Fat. 


Menus déroulants. Edition 
HEX, ASCII disponible. 
Supporte tous Pre 


types d'imprimantes. 






} Renseignements et commandes : WINGS MICRO - 57, rue de Charonne - 75011 PARIS - Tél. 48 07 08 29 - FAX 48 07 08 80 
DUPLEX - 22, rue Delandine - 69002 LYON - Tél. 78 37 54 27 | 
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Suite de la page 10 


Peu d’autres choses en matériels, 
excepté trois scanners: le Print Tech- 
nik (résolution 200, 400 et 600 dpi), 
le Hawk 432 (200, 300 et 400 dpi avec 
16 niveaux de gris pouvant être portés 
à 64 avec une carte optionnelle) et 
le Hawk 433 (même résolution, mais 
uvant aller jusqu'à 256 niveaux 
e gris). Ces deux modèles sont d’ail- 
leurs fabriqués par Panasonic, et le 
deuxième correspond au Panasonic 
FX-RSS506U. Enfin, un nouveau Han- 
dy Scanner, le "Colibri, qui fait par- 
tie de cette nouvelle génération “400 
dpi" et autorise 8, 16 ou 32 niveaux 
de gris. Seul, il fait 990 DM, et pour 
1590 DM, il est accompagné un le i- 
ciel de reconnaissance de caractères. 
À suivre... 


Enfin, les espagnols étaient là avec 
la société "TOU", de Valence, qui com- 
mercialise entre. autres une petite 
boîte "réseau" dédiée au ST, nommée 
Turbored laser, pour partager, entre 
plusieurs postes (jusqu’à 8), disque 
dur, imprimantes matricielle et laser 
(Méga ST indispensable dans ce 
dernier cas). La boîte fonctionne à 
la facon d’un serveur, et à l’aide du 
logiciel installé, les différents postes 
accèdent à la télécommande d'impres- 
sion par exemple, pour obtenir une 
répartition automatique de leurs im- 
ressions à tour de rôle. Côté Laser, 
e système ne fonctionne à l'heure 
actuelle qu'avec Calamus, mais une 
version pour les lasers Postscript est 
en cours d'élaboration. 
Allez, on va voir les softs... 


‘LOGICIELS 


Beaucoup de choses, de nombreuses 
sociétés de développement, mais fi- 


. nalement, assez peu d'événements 


A 


marquants. 

La vedette PAO, c'était évidemment 
Calamus, soutenu par les deux "Atari" 
(Allemagne et France, version "bien 
de chez nous" en préparation), et 
qui se voit adjoindre "Outline Art’, 
un puissant programme de gestion 
vectorielle des fontes permettant d’ap- 
pliquer toutes sortes de déforma- 
tions (perspective, mise en rond, cour- 
bes de Béziers, dégradés automati- 
ques, contours, ombrages, etc.) pour 
un magnifique résultat récupérable 
sous Calamus, mais aussi pour pres 
de 350 DM. : 

Côté Postscript, les éditions Upgrade 
étaient présentes avec Publishing 
Partner Master, version quasiment 
terminée que nous testerons dans 


notre prochain numéro et qui com- 

rte une centaine de nouvelles fonc- 
tions dont l’habillage automatique 
des images et la rotation des objets 
texte et graphiques, ainsi qu'avec 





vers une gestion souple et pratique 
du “publipostage, avec courriers 
automatiques et filtrages dans la 
gestion des adresses. 


Côté graphisme et CAD, ça bouge 
pas mal tout de même. 


Parlons tout de suite de The Creator, 
un superbe logiciel de dessin et d’ani- 





Défomez, défommez, vous verrez bien... 


Reading Partner, logiciel hyper-puis- 
sant de reconnaissance de caractères, 
qui entre dans sa phase d’élabora- 
tion terminale (autrement dit, le 
"debugging”, quoil). 

La reconnaissance optique de carac- 
tères étant à l’ordre du jour, Marvin 
AG et Print Technik proposent deux 
logiciels intéressants, nommés ori- 
ginalement "OCR", et qui fonction- 
naient. Possibilités d'apprentissage, 
constitution de “librairies” de recon- 
naissance, mais le D ycloppement 
était encore très récent et les softs 
doivent connaître de nombreuses 
améliorations et nouvelles fonctions. 


Pour en terminer avec le texte, Atari 
Sienne ésentait First Word 
Plus 3.14 (l'homologue ‘institution- 
nel" du Rédacteur), qui n’est pas en- 
core terminé mais qu'on nous a an- 
noncé pour Juin dans toute l'Europe. 
Par contre, conjointement était mon- 
tré "1ST-XTRA”", un second pro - 
me fonctionnant en bascule directe 
avec First Word, et permettant d'in- 
dexer ses textes, de travailler sur 
leur format ASCII, d'établir différents 
dictionnaires plus conséquents, de 
mieux gérer les graphismes, etc. Un 
utilitaire qui manquait. 

Enfin, nous reparlerons très bientôt 
de "Daily Mail”, un traitement de texte 
d'Application Systems, très orienté 


mation en monochrome (version cou- 
leur en préparation) de chez Applica- 
tion Systems, et qui devrait être très 
vite distribué en France (1 Méga de 
mémoire requis). Il s’agit de créer, 
récupérer, traiter et animer toutes 
sortes de graphismes, puisque luti- 
lisateur dispose, au bout de la sou- 
ris, d'un écran virtuel lui permet- 
tant de stocker plus d’une dizaine 
d'images (près de huit formats diffé- 
rents acceptés) et dans lesquelles il 
pourra découper, déformer puis re- 
traiter à volonté les dessins de son 
choix. Le module de dessin et de 
transformation est plus que complet, 
mais le meilleur morceau reste la 
partie "script' et animation. Extré- 
mement conviviale, et avec une phi- 
losophie issue de l'équipe des déve- 
loppeurs d'Imagic et de STAD, l’ani- 
mation est simple à réaliser, avec 
édition de mouvements successifs 
d'un même "sprite', et surtout une 
banque d'effets imposante compre- 
nant même les SPLine (courbes de 
Béziers). Impossible de tout décrire 
en quelques lignes, mais il s’agit d’une 
superbe réalisation, qui devrait don- 
ner de très beaux génériques, des 
bornes interactives, des “clips”, etc. 
et qui constitue une véritable "plaque 
tournante" de gestion des graphis- 
mes (249DM). 

Citons aussi "Draw 3.0", nouvelle 
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BeckerCAD 


version du logiciel graphique d'Omi- 
kron dont no As là parlé (ST 
Mag 20) et qui se voit agrémenté de 
nouvelles fonctions, de nombreux 
drivers et d’un bon interfacage avec 
des traitements de texte comme 
Signum!, Beckertext ou First Word, 
ou des logiciels de PAO, comme Ca- 
lamus ou Timeworks. Avec sa passe- 
relle directe vers le basic Omikron, 
il dispose d’un rapport qualité/prix 
assez exceptionnel (129 M). 


En CAD proprement dite, dessin 
technique 2D et 3D pour certains, 
nous retiendrons 7 jolis "monuments", 
dont la complexité ne pouvait être 
étudiée sur des stands bondés et 
dans un anglais souvent approxi- 
matif (la remarque nous concerne 
tout autant que nos interlocuteurs, 
et encore, ces derniers faisaient sou- 
vent preuve d'une réelle maîtrise de 
la langue de Shakespeare!); la ma- 
jorité pe caractéristiques se retrou- 
vent d’ailleurs dans la plupart de 
ces logiciels, et seuls des bancs d’es- 
sais approfondis pourraient en ex- 
traire la ‘“substantifique moëlle”. 
Cela dit, c’est sans doute la branche 
logicielle où le ST se  “profession- 
nalise" le plus... 


A différents titres, il faudra s’inté- 
resser à "MegaPaint Il", choisi par 
Atari Allemagne et qui présente des 
menus “pop-up”, des SPLine et un 
éditeur de texte époustouflant 
(gestion de caractères proportionnels) 
ur du dessin industriel, à "CADjA", 
ont la boîte à outils est assez infer- 
nale, à "TechnoCAD", qui travaille 
sur des formats. DIN A0 à A5 et pos- 
sède de grosses librairies de sym- 
boles, à “AXIS 2.4", module d'édi- 
tion d'objets fil-de-fer en 3 dimen- 
sions qui peut se voir adjoindre un 
module d'animation très rapide ain- 
si qu'une interface vidéo, et à l’usine 
"BeckerCAD 1.2", aux déroulants 
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imposants, aux 300 calques ("layers") 
de travail et à l'éditeur de macro 
commandes qui fait carrément pen- 
ser à un éditeur de langage! Les prix 
de ces outils variaient de 300 à 
700DM... Les deux derniers sont des 
produits GfA, eng dans un au- 
tre hall que celui d’Atari, et il s’agis- 
sait de GfA Draft Plus et de GfA-Cas- 
tell, en versions tout à fait o - 
tionnelles. Castell s'affirme d’ailleurs, 
pour les architectes, comme une 
alternative très intéressante à Arkey, 
avec de multiples plans de coupe, 
des vues en PAS des surfa- 
ces tramées, le déplacement du point 
de vue de l'utilisateur (pas encore de 
caméra "intérieure" permettant de 
rentrer dans les objets, mais c’est 
dia et surtout un second module 

e gestion financière permettant 
d'établir des devis automatiques 
prenant en compte les modifications 
en cours de projet. 


version 5.0, en cours de francisation 
du côté de chez Human Technologies. 
Il comporte, outre quantité de nou- 
velles fonctions, un générateur d'états 
des plus complets qui soit. Gérant 
jusqu’à neuf fichiers (et leur relations 
- de type 
de ruptures pour lesquels tous les 
calculs imaginables sont possibles: 
comptage, sommation, moyenne, etc, 
il inclut des champs calculés. 
L'expression qui les définit peut évi- 
demment comporter toutes les fonc- 
tions de dBMAN. En outre, de nom- 
breuses options de formatage permet- 
tent d'obtenir des états récapitulatifs 
ou des étiquettes. Les sorties se pas- 
sent sur l'imprimante, c’est la moin- 
dre des choses!, mais aussi à l'écran 
pour la mise au point. L'interface 


est mi-GEM, mi-commande. Encore 
un banc d'essai en perspective! 

Impossible aussi de passer sous si- 
lence l'autre ‘usine 


ker”, le Be- 
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GfA Castel... 


Pour les bases de données et les 
tableurs, une première surprise: les 
retrouvailles avec dBMAN pour sa 


ckerCalc 3 pour ST et PC, un tableur 
hyper-puissant interfacé Multiplan 


et Lotus 1-2-3, susceptible de domi- 
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ner d’une forte tête la branche de ce 
type de produits, et dont le banc d’es- 
sai nous fait carrément peur. 


Toujours dans les applications pro- 
fessionnelles, ST-Statistik semblait 
être LE programme d'analyse sta- 
tistique de données sur ST. Son prix 
allemand avoisine les 10.000 F (oui, 
c'est ca, avec quatre zéros!). 
Analyse factorielle, analyse de la va- 
riance, corrélation, régression liné- 
aire, exponentielle, géométrique ou 
polynomiale, statistiques descrip- 
tives, graphiques en 2D ou en 3D, et 
bien d’autres choses... voilà un joyeux 
programme pour les coupeurs de 
chiffres en quatre. 

Mais GfA Statistik était là aussi, 
avec un prix à peine inférieur à 1000 
DM (!) mais c'est tellement com- 
pliqué qu’on n’a pas compris grand 
chose sauf que c'est très beau, et sur- 
tout destiné aux grands spécialistes 
de la question, sûrement... 


Pour les pros toujours, émergence 
des solutions complètes de gestion, 
comptabilité et management, avec 
des produits comme BSS-Plus ou 
"Time is Money" (ce dernier devant 
être importé par Application Systems 
mais l'adaptation aux structures fran- 
caises demande du temps!), qui pré- 
sentent la particularité de fonction- 
ner en dues indépendants mais 
interfacés, de facon à rester souples 
d'utilisation et surtout progressifs 
dans leurs coûts financiers. 


En Musique, c'était plutôt le calme 
plat avec trois stands peu bruyants, 
lun de C-Lab avec le Notator, l’autre 
de Steinberg avec le "Twelve” (la 
version junior du Pro 24) et des édi- 
teurs de son, et le dernier de Boehm, 
fabricant très connu en RFA maïs 











pee en France, avec des éditeurs 
ogiciels spécifiques à ses appareils. 
Les démos étaient surtout orientées 
vers un "grand-public" de home stu- 
dio, et le plus marrant était de cons- 
tater l'absence d’environnements 
Midi imposants, puisque C-Lab et 
Steinberg n'avaient en tout et pour 
tout qu'un M1 de chez Korg chacun! 


Encore une nouveauté concernant 
cette fois-ci les électroniciens: 
"PCB-Layout" permet de réaliser 
les typons pour circuits imprimés 
(320x200 mm Max), Le tracé n’est 
pas automatique, mais tous les ou- 
tils graphiques sont disponibles et 
très souples d'emploi. Il sait gérer 
pratiquement tous les types d'impri- 
mantes ou de plotter, et autorise 
même des sorties au format IMG ou 
récupérables sous Calamus. Il peut 
être associé par ailleurs à un robot 
de perçage allemand dont le prix est 
nettement inférieur à tous ceux en 
vente actuellement. 


Parlons aussi, un peu rapidement, 
des utilitaires puisqu'il y en avait 
un certain nombre, dont plusieurs 
‘accélérateurs" de disques durs. Le 
lus marrant, et pratique, était un 
éoDesk” (qui connaît déjà une ver- 
sion Il aux Etats-Unis), nouveau 
bureau pour le ST avec plein de fonc- 
tions sympas, comme “Move File" 
(similaire au TOS 1.4), la possibilité 
de sortir un fichier (à quelque niveau 
que ce soit) d'une fenêtre et de le po- 
ser sur le bureau (comme ca, après 
sauvegarde du bureau, on retrouve 
toujours un programme habituel en 
exécution directe par simple double 
clic), la présentation en double colon- 
ne des fichiers dans une fenêtre, avec 
réajustement automatique du texte 
ou des icônes lorsqu'on modifie la tail- 
le de la fenêtre, des masques édi- 
tables de sélection de fichiers, et un 
joli éditeur d'icônes. avec confection 
possible de librairies par l'utilisateur. 
Application peu répandue, une car- 
touche était là: il s'agissait de "1ST 
Address", dont le source assembleur 
compilé réside dans la cartouche pour 
ne pas occuper trop de mémoire, et 
ui permet de créer des masques 
‘écran, des labels et des listes, afin 
de contenir toutes sortes de données, 
comme le classique calepin d’adres- 
ses mais aussi des références de pro- 
duits, etc. Filtrage sophistiqué pour 
retrouver des données particulières 
(nom, référence,.….), appel de diffé- 
rents fichiers dans différentes fené- 
tres, import et export des datas, inter- 
facage avec First Word et surtout 
First Mail pour le publipostage auto- 
matique. 
Enfin, TOU (les espagnols déjà cités) 
présentait un véritable éditeur de 


fontes GDOS (un vrai de vrai, enfin!), 
avec de nombreuses fonctions (merge, 
miroir.) et qui devrait être très 
rapidement terminé. À suivre. 


Bon, il serait temps d'aller faire un 
tour du côté des outils de dévelop- 
pement... 


DEVELOPPEMENT 


Deux secteurs logiciels se révèlent 
actuellement en pleine évolution et 
apportent à la ponne Atari une 
dimension nouvelle qui lui et- 
tra peut-être de mieux pénétrer les 
milieux de l'informatique profession- 
nelle: ceux des systèmes d’exploita- 
tions et des outils d'ingénierie logi- 
cielle. Le TOS/GEM du ST d'origine, 
fermé sur lui-même ne pouvait espé- 


- rer plus longtemps résister aux “atta- 


ques” de systèmes d'exploitations dé- 
rivés d et l'on note l’appari- 
tion d’un X/ST/Window (produit par 
la firme allemande X/Sofware), qui 
reprend les caractéristiques de X 
Window, l'interface graphique don- 
nant accès, sous forme conviviale 
(enfin!) à l'UNIX System V. Cet OS 
encore en gestation, attribue au ST 
(1040 ou Mega) une position de ter- 
minal au sein d’un réseau UNIX 
multi-utilisateurs, via Ethernet 
(19200 bps), et offre une ouverture 
sur l'énorme réservoir des logiciels 
d’un standard de plus en plus prisé. 


Une entrevue avec Georg Heeg (re- 
présentant de Smalltalk-80) nous a 
rmis d'apprécier la qualité de pro- 
duits logiciels de très haut niveau. 
Nous aurons l’occasion de revenir, 
lors d’un prochain banc d'essai, sur 
“Humble", générateur de système 
expert tout à fait remarquable utili- 
sant l’environnement Smalltalk-80. 
Ce système (tout à la fois langage de 
DEOGrAmnARone environnement de 
éveloppement et système d’exploi- 
tation), après une version 2.4 des- 
tinée aux machines Intel, entrera 
avant la fin de l’année dans une nou- 
velle phase (version 3.0) qui assu- 
rera une compatibilité tôtale entre 
tous les systèmes, en incluant la com- 
patibilité X Window d'UNIX et l’ac- 
cès au système graphique Poscript. 
À signaler qu'une implémentation 
sur Archimedes sera disponible dans 
les mois à venir. 


Plus modeste dans ses ambitions, 
mais riche de possibilités, nous avons 
découvert (un banc d'essai prochain 
nous permettra d’en explorer les dé- 
tails) un environnement de dévelop- 
pement centré sur le langage MO- 
DULA:2 (dérivé amélioré du Pascal), 
dont les outils (multitâches) de mise 
au point sont particulièrement im- 


pressionnants grâce à une interface 
graphique (Small System Windo- 
wing Standard) tournant sur écran 
pue Pour un prix inférieur à 1500 

, les sociétés A+L AG et Advanced 
Applications Viczena assurent une 
assistance télématique et télépho- 
nique à tous les utilisateurs du 
système. 


Dans la même catégorie, on note 
l'annonce d'un gestionnaire d'envi- 
ronnement de développement (mal- 
heureusement invisible!) nommé 
CRAFT (version 2.0) édité par la 
firme hollandaise ComMedia, acce 
tant des commandes style-UNIX 
reconfigurables par macros. 


Parmi les langages de programma- 
tion, la firme OMIKRON propose 
un tout nouvel assembleur d’une 
Er fulgurante, agrémenté d’un 
debugger totalement isolé en mémoi- 
re d’excellent niveau, et dont la fran- 
cisation est annoncée pour les mois 
ui viennent. 

auvaise surprise, le stand GfA sur 
l'aire Atari était plus que maigre! La 
décentralisation des produits GfA 
Castel et GfA Draft+ dans un bâti- 


ment éloigné, et la seule présence, 
plus que discrète, du GFA Statistik 
semblaient être symptomatiques 


d'une réorientation forcée de la s0- 
ciété qui ne présentait même pas son 
BASIC vedette. Le choix Atari ‘ins- 
titutionnel" opéré sur l'Omikron sem- 
ble lui avoir porté un coup certain en 
RFA (le coup de force du côté Amiga 
se justifierait d'autant) et le compi- 
lateur tant attendu risque fort de se 
transformer en interprète de l’Arlé- 
sienne pendant un bon moment! 


Enfin, le Turbo C, produit sous licen- 
ce Borland par Heimsoeth Sofware 
en arrive à sa version 1.1, alors que 
l'importation ne semble pas se déci- 
der avec un grand dynamisme. 


Oufl Sans doute avez-vous eu l’im- 
pression de lire un article très long, 
mais il s'agissait d'un résumé qui 
sous-entend de nombreux kilomè- 
tres, 4 jours de visites intensives, 
une accumulation de contacts, et le 
plaisir de discuter avec des officiels, 
des éditeurs, des programmeurs, des 
créateurs, forts de leur avance et de 
leur pratique du ST. Des grands frè- 
res, en quelque sorte, que nous ne 
manquerons de revoir l’an prochain, 
en espérant toutefois que des nou- 
veautés vraiment importantes voient 
le jour comme lan passé. En tous cas, 
les hôtesses étaient toujours là, mé- 
me si ce n'étaient pas forcément les 
mêmes, et puis alors, la qualité des 
costards des gens d'IBM, ca vaut le 
déplacement! 


La Rédaction 
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LES BONNES ADRESSES 


Un spécialiste ATARI 
pour l’'EST PARISIEN 


Plus la peine de courir | 


Tout pres de chez vous : 


PT Ur MYINFORMATIQUE 
INTER INSTRUMENTS: Tel 43 09 87 87 122 AVENUE J. RAYNAUD 
35 av, du Maréchal Foch 


83140 SIX FOURS LES PLAGES 
93360 NEUILLY PLAISANCE 
UNE BOUTIQUE DIFFERENTE TEL: 94 34 26 48 


ORDINATEUR 
DIFFUSION 


MICRO VIDEO LYON 


11, cours Aristide Briand 
69300 Caluire 
& 72.27.14.74 


NOUVEAUI 
POUR L’ATARI A MARSEILLE MICRO VIDEO BELGIQUE 
3 rue Lafon, 13006 Tel: 91.54.33.36 Ouverture 


à Bruxelles 
EXPEDITIONS DANS TOUTELA FRANCE le 3 Decembre 


06000 COLE D’ AZUR MICRO VIDEO BORDEAUX 
ATARI a la SORBONNE... } 3, cours Alsace et Lorraine 
33000 Bordeaux 


SORBONNE INFORMATIQUE = 56.79.34.80 


Graphisme & Son : 40 rue GIOFFREDO - NICE 
Tel : 93 85 17 55 26000 VALENCE 
Bureautique + Utilitaires : 
Espace Sorbonne - Zone Piétonne MICRO AVENIR 
22 rue MASSENA - NICE 4 sue des Des 
Tel : 93 88 31 32 © 75. 55. 41. 19. 


LE SPECIALISTE ST 
7 rue des BELGES - CANNES 
- Tel : 93 99 10:13 | À VALENCE. 
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13, rue Amélie 
31000 toulouse 
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PMICRO VIDEO PERPIGNAN 


8, Ave de Gde Bretagne 
66000 Perpignan 


Tél: 68.34.24.40 
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75, rue de Lodi 
13006 Marseille 
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MICRO AVENIR 
2, avenue de ROMANS 
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VOTRE MAGASIN « MICRO FACILE » CLES EN MAINS 


Nombreux sites disponibles dans le midi - Approvisionnements réguliers 
Prix de gros - Stock important - tous renseignements au 59.83.78.14 







(13 
les bas 
A, pl ré 










G PAU : 
. rue Samorwet 
téi 69.83.78.78 
: TARBES 
7, Bd LACAUSSADE 


A 62.51.38.13 
AMSTRAD-ATAR-COMMOD ORETANDON-EPSON-BROTHER-CITIZEN- STAR 
En vue du développernent de son activité 


BASE 4. RECHERCHE DES RESPONSABLES DE MAGASIN 


ayant une expérience de la gestion et de la vente de matériel micro informatique. Conviendrait 
parfaitement à anciens vendeurs ou gérants de magasins à succursales. 
Tous renseignements au 59.83.78.14 
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Les Bonnes Adresses, PRESSIMAGE 


210,rue du Faubourg Saint Martin 
75010 PARIS 
& (1) 42. 49, 56, 29. 


MICRO MAILING SERVICE 


5, AVENUE CYRILLE BESSET 
06800 CAGNES SUR MER 
N° DE TEL: 93 73 64 64. 


CONDITIONS EXCEPTIONNELLES POUR 
ETUDIANTS ET ENTREPRISES. 
CONTACTEZ-NOUS! 


LOGICIELS | | MATERIEL | | FORMATION GFA BASIC 


DEMANDEZ NOTRE CARTE DE FIDELITE, 
DE NOMBREUSES REDUCTIONS A LA CLE... 

















our les orthophonistes, 

c'est « PHONIA » : Beeuh 

+ Aaah = BA, ou 

l’histoire d’une première à 

ST Mag : le premier pré-test d’un 
logiciel pro sur une doc... Si vous 
avez le courage de lire la suite, 
vous saurez presque tout sur 
PHONIA et sur les misères d'un 
testeur de base sur Atari... 





















J'explique ! Tout a commencé un jeudi en 
fin de matinée. Depuis 15 jours environ, 
j'ai en stock 7 disquettes gracieusement 
fournies par NSI de Marseille. Oui, PHO- 
NIA c'est sept disquettes, donc comme 
tout le monde j'attends un nouveau dis- 
que dur pour installer la chose. Alors ce 
matin, c'est le grand jour, j'ai fait 60 Km 
et j'ai rapporté l'objet tant convoité. Pour 
faire les choses bien, j'ai invité un ortho- 
phoniste qui s'intéresse à ce programme 
pour éclairer ma lanterne. Le saint homme 
a fait 160 km pour assister à l'événe- 
ment. C'est vous dire si l’on fait les cho- 
ses sérieusement à ST Mag. Formatage, 
partition du disque, pas de problèmes. 
Lancement de l'INSTALL. PRG, ça roule 
et vingt minutes plus tard environ, tout 
est prêt, tout y est, c'est parfait. Vérifi- 
cation sur les disques : 1, 4 Méga sur le 
C et 1, 5 Méga sur le D. L'émotion est 
à son comble ! Une dernière formalité, 
installer l’entête qui sert de protection et 
c'est le drame ! Cette stupide petite 
machine refuse de reconnaître mon nom. 
Ah ! dur, dur, les protections. L'atmos- 
phère devientlourde… très, très lourde. 
Coup de téléphone immédiat à NSI où je 
m'entends dire avec courtoisie que, bien 
sûr, cela ne se produit jamais et que je 
vais recevoir rapidement la petite correc- 
tion. Désolé, mais je dois rendre mon 
papier au rédacteur en chef dans 48 h, 
et à ST Mag, onne plaisante pas avec les 
délais. Alors avec courage, je me jette sur 
la documentation, et elle marche ! Elle est 
superbe, merci Signum. 98 pages dont 
les propos suivants sont extraits. 


PREMIERE PARTIE : Les dossiers 


Bien sûr, l'accès au logiciel est protégé 
par un mot de passe, Ça je le sais déjà. 
Lors de la première utilisation, il faut sai- 
sir le libellé des entêtes de ses feuilles de 
soins et paramètrer le montant des cota- 
tions. Le logiciel est alors, en principe, 
opérationnel. i 

La fiche du patient contient toutes les 
données administratives indispensables 
et les critères de sa couverture sociale. 








QUOI DE NEUF, 
DOCTEUR ? 


Une zone permet de résumer le motif de 
la prescription. Le logiciel établit tous les 
documents d'entente préalable nécessai- 
res aux caisses. Le tableau des séances 
permet de suivre, pendant le traitement, 
le type d'acte et de cotation, la date des 
séances et le montant de l'indemnité kilo- 
métrique si l’acte a eu lieu en dehors du 
cabinet. La mise à jour des séances peut 
se faire de façon quotidienne ou en glo- 
balité à la fin du traitement. L 

Le dossier « patient » permet d'enregis- 
trer les antécédents, et de noter les résul- 
tats des examens complémentaires. L'in- 
tégralité des données concernant le 
patient peuvent être archivées sur dis- 
quette ou sur imprimante. 

La facturation est vraisemblablement l'un 
des points forts de ce logiciel, si j'en juge 
par les copies d'écrans reproduites dans 
la doc. En effet, toutes les feuilles de 
soins légales, sont reproduites de façon 
graphique sur l'écran et tous les cas de 
figure (AMG, AT, etc.) sont prévus. Je 
regrette de ne pas pouvoir vous faire pro- 
fiter des copies d'écran qui auraient dû 
illustrer ces commentaires. Le système de 
suivi des règlements par les caisses est 
assuré par le logiciel et permet même 
d'imprimer une lettre de relance. 


DEUXIEME PARTIE : Le carnet 


C'est toute l'organisation du travail d'un 
cabinet d'orthophoniste. La prise des 
rendez-vous peut être faite Sur un poste 
secondaire, par la secrétaire, et réintégrée 
au fichier principal. Le répertoire télépho- 
nique est d'accès instantané et conduit 
à la réalisation d'étiquettes. Le bloc note 
est organisé avec les rubriques : télépho- 
ner, écrire, voir, faire, payer, etc. Un aïde 
mémoire permet de stocker vos idées sur 
80 pages et de les agencer par rubriques 
à votre convenance. L'orthophoniste con- 
naît instantanément la liste de ses corres- 
pondants grâce au fichier des médecine 
qui mémorise de plus leur numéro d'iden: 
tification et le nombre des patients adres: 
sés. Une façon de tenir un hit parade des 
meilleurs prescripteurs. 


|DU JAMAIS VU ? 4 


Une mention spéciale pour PHONIA- 
GRAPH, véritable logiciel de dessin incor- 
poré à l'ensemble. Ce module permet de 
dessiner et de récupérer des planches 
d'anatomie et des tableaux afin de les 
incorporer à des documents nécessitant 
des illustrations. 


= TROISIÈME PARTIE : La comptabilité 


Sur le papier, tout y est. Les modes de 
règlement, les types de recettes, les 
dépenses, les immobilisations, les 
emprunts, etc., même les statistiques, 
avec graphiques, sur vos activités. |l y a 
tout lieu de croire que tout cela marche. 
Cela doit être super pour rédiger sa décla- 
ration d'impôts au mois de Février. 


La documentation se termine par une 
rubrique « Débuter rapidement ». Une 
bonne initiative qui doit permettre au 
débutant de prendre en main le logiciel 
facilement. 


POUR CONCLURE : 


Dommage, oui, vraiment dommage que 
PHONIA ait bégayé pour démarrer, mais 
je suis persuadé que ce travail « colle » 
très bien aux réalités de la profession. Le 
prix de ce logiciel, diffusé par NSI (80 Rue 
de Tilsit, 13006 Marseille), se monte tou- 


—… tefois à un peu moins de 9500F TTC plus 


600 F de maintenance téléphonique. Oui. 
A une brique, j'imagine la tête de l'ortho- 
phoniste de base qui verra son logiciel 
refuser de démarrer. |l faudra bien qu'un 
jour les créateurs de logiciels profession- 
nels sur Atari finissent par comprendre 
que l'informatique, c’est à priori fait pour 
simplifier la vie des gens et que les logi- 
ciels les plus chers, les plus performants, 
mais aussi les plus vendus dans le monde, 
sur d'autres machines, s'achètent très 


— simplement dans une boutique normale 


et sans complications inutiles pour l'uti- 
lisateur. À suivre. car j'espère bien un 
jour pouvoir vraiment bavarder avec PHO- 
NIA. 


G . Dr ST MAG c 





BULLETIN DE NON-REABONNEMENT ! 
ATTENTION ! Nouvelle formule ! 


Comme nous vous en avions déjà entretenu lors d'un précédent éditorial et 

lors du dernier numéro, 87 #/4G comme tous les journaux dédiés à une 

marque précise, ne bénéficie pas de la Commission Paritaire. De ce fait, 

quasiment définitif, il résulte que nous subissons une T.V.A. exhorbitante 

de 18,6% qui commence à nous coûter très cher. Plus grave encore, nous 

n'avons pas droit au tarif ct au délai d'acheminement postaux préférentiels. 
Ce qui entraîne des livraisons tardives du magazine à nos abonnés qui 
peuvent atteindre des délais de quatre semaines, d'où un retard possible 
d’un numéro, ce qui est à peine croyable. Mais, il y a encore plus grave 

(pour nous), le prix du port croît dangereusement avec le poids du maga- 

zine et nous dépassons maintenant le seuil fatidique des 250 grammes ‘au 

delà duquel nos abonnés nous font perdre de l'argent. Un comble. D'où ce 

cri: 


NE VOUS ABONNEZ PLUS ! 


Sauf évidemment si vous êtes coupés du monde et que vous ne pouvez 
vous procurer $7 MAG autrement. Ce n'est évidemment pas une raison 
pour vous abonner à d’autres revues ou gaspiller votre argent à des 
bêtises. Si vous voulez nous soutenir d'une autre façon, vous pouvez vous 
abonner à la disquette du journal; c'est plus cher, ct ça pèse moins lourd: 
on vous l'envoie donc rapidement, ce qui nous amène à pousser un autre 
cri: 


ABONNEZ-VOUS A LA DISQUETTE + AU JOURNAL ! 


Dans ce ‘cas, vous avez votre magazine le jour de la parution en kiosque, 
car nous l'envoyons en urgent la veille ou l'avant-veille de la parution. 
Que contient donc la disquette du magazine, vous demandez-vous? Ques- 
tion pleine d'à propos, pour laquelle je vous renvoie à la boutique de 
Pressimage, qui est, soit dit en passant, un endroit où l'on dépense vrai- 
ment intelligemment son argent. Mais vous pouvez ne pas avoir envie de 
la disquette (excellente au demeurant) de $$7 A/4G, et vouloir rapidement 
votre magazine par la Poste. Nous pouvons le faire évidemment, ça coûte. 
un peu plus cher, évidemment; dans ce cas: 


ABONNEZ-VOUS AU JOURNAL EN URGENT ! 
NOUVEAUX TARIFS 


Abonnement pour 10 numéros 












En cadeau, la dis- 


Normal (?): lent, France et Europe... 250 Frs quette de ST Mag 

Avion: rapide, Europe (+60 frs) 310 Frs du premier 
Dom Tom et hors Europe (+100 frs)..350 Frs numéro de votre 

Anomal (?): urgent, France 350 Frs abonnement. 













Abonnement pour 
10 disquettes seules (rapide)... 600 Frs 
10 magozines + 10 disquettes (rapide)……800 Frs 
Etranger tous pays: avion (+50 frs)..650 et 850 Frs 


—. me 


Bulletin d'abonnement à retourner à Pressimage 
210. rue du Faubourg Saint Martin: 75010 PARIS 


En cadeau, une 
reliure où un 
coffret 





() Je m'abonne à partir du numéro... du magazine 
() Je m'abonne à partir de la disquette numéro... 
() Je m'abonne à partir du numéro …….… du magazine + disquette 


Je choisis(pour abonn. disquettes): lecoffret()ou la reliure() 
NOM DECNOM:;:5vurrur oc ce 5600 nc lvevaosctonrva cd et 


DLL EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EE CEE EOCOENEEOEEEEEEORPEPOEOENPNENENNE TETE LT) 


Mercid'envoycr votre règlement à l'ordrede Pressimage 


210 rue du Fbg St Martin 75010 PARIS, par CCP ou Chèque Bancaire. 
Etranger: virement bancaire ou chèque encaissable S.P. 
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E# DES 


Je désirerais connaître les noms et 
caractéristiques des progiciels de ges- 
tion de fichiers et tenue de compta- 
bilité utilisables sur Atari ST. Pour- 
riez-vous m'indiquer dans quels nu- 
méros de votre magazine ces progi- 
ciels ont été décrits? 

Mlle Pradeln, Bouc Bel Air. 


Ouf... Nous avons publié dans notre 
numéro 20 l'index de tous nos maga- 
zines, par rubriques, jusqu’au nu- 
méro 19 inclus, et nous le referons 
ur notre numéro 30. Mais un tel 
listing" ne vous donnerait pas d’élé- 
ments de référence fiables, étant 
donné que les produits changent, 
évoluent, et que de nouveaux appa- 
raissent. Le mieux est de vous ren- 
dre chez un revendeur Atari spécia- 
lisé dans les applications "bureauti- 
ues”, afin de prendre connaissance 
es produits les plus récents et de 
leurs prix actuels, en n’oubliant pas 
de mieux préciser vos besoins en la 
matière (buts d'utilisation de la base 
de äonnées, type de comptabilité, etc.). 


Utilisant le MEGAMAX C (compiler 
1.1 et linker 1.1) sur un source 
mon cru composé de près de 100 Ko 
de routines, j'arrive au message 
Segment main > 32 Ko. Comment 
dois-je faire pour dépasser la barre 
des 32 Ko d'objet? À quoi servent les 
primitives pascal et overlay? Com- 
ment les utilise-t-on? 

F. Broton, Rochefort Air. 


La solution est simple, et clairement 
indiquée dans la documentation: il 
suffit d'insérer entre deux fonctions 
une directive overlay “nom-du-seg- 
ment", et les fonctions qui la suivront 
seront placées dans un nouveau seg- 
ment. Cette méthode, rendue obliga- 
toire par les modes d’adressages par- 
ticuliers utilisés par le Megamax C, 
n'est d’ailleurs plus nécessaire en 
Laser C. Je dois vous avouer par 
contre que j'ignore totalement l’exis- 

tence de la directive pascal (par ail- 

leurs non documentée, que je sache). 


Je possède une imprimante Laser 
Canon LBP-8 II et souhaiterais savoir 
quels logiciels de PAO peuvent uti- 
liser ce type d'imprimante et si les 
configurations sont vendues avec les 
logiciels. 

F. Garde, Seyssins. 


Le problème de la Laser Canon LBP- 
8 Il est qu’elle n'est pas Postscript ni 
compatible HP LaserJet, et possède 
son propre mode d'impression. La 
situation la plus courante est de la 
voir branchée sur un PC, dans lequel 
on peut toujours rajouter une carte 
Postscript, et qui présente de nom- 
breux logiciels possédant le driver 
lui correspondant. Dans le cas du ST 
(et encore moins du Mac), il devient 
évident que ce n’est pas l'imprimante 
idéale pour faire de la PAO car les 
développeurs de tels programmes sur 
ST s’attachent à fournir d’abord les 
drivers les plus courants (Laser Atari, 
Postscript, HP Laserjet. et puis 
après, c'est un coup de bol!). 


Suite à votre article sur l'initiation à 
l’assembleur, j'ai décidé de m'y met- 
tre, mais je ne dispose d'aucun lan- 
gage assembleur. Pourriez-vous me 
guider sur le choix du logiciel à ache- 
ter, s’associant le mieux que possible 
avec les exemples que vous donnerez 
dans les prochains articles sur l’ini- 
tiation à l'assembleur. En outre, j'ai- 
merais savoir si les programmes que 
l’on crée sont sauvegardés sous .PRG 
ou est-ce qu'une sorte de compilateur 
s'implique (comme en GfA Basic)? 

B. Vie, Evry. 


Un assembleur est déjà une sorte de 
compilateur, sauf qu'au lieu de tra- 
duire un langage dit "évolué" en lan- 
gage machine, il ne fait que transfor- 
mer un source assembleur en code 
machine, ce qui se fait beaucoup 
plus facilement, vu la correspondance 
étroite entre les deux. Quant à notre 
Initiation à l’assembleur, nous abor- 
derons très inement la question 
du choix du langage, et donc du sup- 
port qui vous permettra de travailler 
en parallèle avec nous, mais l’acqui- 
sition et la maîtrise des concepts de 
base sont indispensables avant de 


COURRIER 
LECTEURS 


passer à l'écriture du “code”. Un tout 
petit peu de patience... 


En réponse à J. Laforcade (courrier 
des lecteurs du numéro 28), un pro- 
gramme de calcul par éléments finis 
existe en Allemagne. Il s'agit de Z88 
distribué au prix de 198.00 DM par: 


HPS GmbH. Karlsbader Str. 10. 


6100 Darmstadt tél: 06151 B16132. 
J.M. Perrochat, Bagneux. 


Merci beaucoup. Comme quoi les lec- 
teurs ne font pas que poser des ques- 
tions, ils y répondent aussi. Ils sont 
bien les lecteurs. 


Vous est-il impossible d'assurer le 
développement d'un logiciel (fran- 
cisation) et sa distribution par l'inter- 
médiaire de la Boutique? Les éditeurs 
et importateurs français font-ils 
pression sur vous pour empêcher le 
développement de certains produits 
u’ils souhaitent garder hors de nos 
ontières? 
B. Menon, Aubiet. 


Développer un logiciel signifie le 
concevoir, l’analyser, l'écrire, le pro- 
grammer. La traduction n’a pas 
grand- chose à voir avec le dévelop- 
pement. Mais la Boutique de Pressi- 
mage n’a pas du tout (du moins pour 
le moment) l'infrastructure néces- 
saire à la traduction de programmes 
étrangers. Il faut pour cela des tra- 
ducteurs, à la fois techniques et lin- 
guistiques, sachant utiliser la ma- 
chine, du temps, des moyens de repro- 
duction de disquettes et de manuels 
importants que nous n'avons pas. 
Les autres éditeurs n'ont donc pas 
besoin d’exercer la moindre pression 
sur nous, et s'ils le faisaient, ca se 
saurait. 


Je possède un Atari 1040 ST et j'ai- 
merais beaucoup utiliser le Magic Sac 
et le Translator One. Où puis-je ache- 
ter ces deux produits? La documen- 
tation est-elle en français? Peut-on 
les utiliser avec un disque dur? 

H. Peneveyre, Vesin. 


Tout d’abord, pourquoi Magic Sac, 
alors que Spectre 128 est désormais 
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parmi nous? Pour vous procurer ce 
produit, je vous conseille de vous 
adresser à votre revendeur favori! 
ou encore à 16/32 Diffusion, Clavius 
ou bien d’autres sociétés qui l'im- 
portent. Il vous sera aussi nécessaire 
de vous procurer des ROMs 64K ou 
128K. Pour le Translator One, une 
seule solution, contacter Data Paci- 
fic aux Etats-Unis. Vérifiez bien la 
disponibilité du produit avant de 
commander, certains affirmant qu'on 
risque d’attendre un peu. La docu- 
mentation est à ma connaissance 
toujours en Anglais, et ce serait 
d'ailleurs un crime que de défigurer 
un manuel écrit par Dave Small en 
le traduisant. 

Vous nous demandez d’ailleurs de 
vous répondre nnelle:nent, met- 
tant en jeu la difficulté de vous pro- 
curer notre magazine. J'en profite 
pour vous répéter qu'il nous est tota- 
ement impossible de répondre per- 
sonnellement au courrier, qu'il est 
donc inutile de fournir des envelop- 
pes ou des timbres (ou même les deux), 
et des si vous éprouvez une certaine 
difficulté à vous procurer ST Maga- 
zine, il vous est toujours possible de 
vous abonner malgré tout. 


Je vous écris au nom d'une quinzaine 
de possesseurs d'Atari ST, qui, com- 
me moi, sont fous de leur machine. 
Nous avons été séduits par votre 
bibliothèque de freeware en téléchar- 
gement sur minitel. Malheureusement, 
aucun de nous ne possède ni ne dé- 
sire posséder un minitel, pourquoi 
ne proposertez-vous pas des disquettes 
à un prix modique qui contie lent 
des logiciels du domaine public? 

B. Ferard, Le Mans. 


Pourquoi ne pas vouloir er un 
minitel? C'est un outil merveilleux 
et gratuit (le prix des communica- 
tions restant raisonnable si vous n’en 
abusez pas). Mais chacun est libre 
de ses actions. Il nous est contre 
difficile d'entretenir une bibliothè- 
que de disquettes du domaine public, 
et je vous conseille donc de vous 
adresser à l’un des nombreux clubs 
qui en distribuent plus que l’on pour- 
rait en imaginer. 


Je possède un 520 STF et je voudrais 
utiliser à l'avenir un é ur IBM, 
en l'occurence PC DITTO. Faut-il 
obligatoirement avoir un disque dur? 
Doit-on utiliser un lecteur 5"1 4 ex- 


terne ou peut-on se servir juste du 
lecteur 3"1 L intégré du 520? 
B. Garrigues, Gretz. 


Il n'est évidemment pas obligatoire 
d’avoir un disque dur, tout comme 
ce n’est pas non plus obligatoire sur 
un PC, mais c'est chaudement re- 
commandé. Il est évidemment pos- 
sible d'utiliser le lecteur trois pouces 
et demi du ST, à condition de vous 
procurer les logiciels que vous dési- 
reriez utiliser sur le support adéquat. 


Je possède un 1040 STF et commence 
à programmer en GfA 2.0 et 3.0. Mais 
Jai eu quelques problèmes avec le 
programme suivant: 


Fileselect "B:\**",". BAS"a$ 
Print A 
Open "T",#1,A$ 
Print Lof(#1) 
While Eof#1)=0 
Print Input$(1,#1); 
Pause 3 
Wend 
Close #1 


Repeat 
Until Inkey$<>"" 
End 


[Nouveauté MIDIMIX *** Nouveauté MIDIMIX *** Nouveauté MIDIMIX 


Une fois pour toutes: 
L'INFORMATIQUE MUSICALE 


N'EST PAS RESERVEE AUX PROFESSIONNELS ! 


Une équipe de spécialistes vous propose votre configuration M.I.D.I, 
étudiée selon votre budget, avec le meilleur matériel possible. 
Possibilités de crédit, achat de matériel séparé ou en configurations "clés en mains". 


Exemples de configuration: 


Configuration de base: 
- 1 ORDINATEUR ATARI 520 ST 
- 1 LOGICIEL CREATOR 
- 1 EXPANDEUR MT32 ROLAND 


Le MOULE Se 


“ 











Renseignements et démonstrations permanentes: 
-MIDIMIX COLLECTION. 107/111 Avenue Georges Clémenceau 92000 NANTERRE. Tel: (1) 47 25 13 00. 


Configuration Master: 

- 1 ORDINATEUR ATARI 1040 ST. 
- 1 LOGICIEL NOTATOR 

- 1 EXPANDEUR MT32 ROLAND 
- 1 CLAVIER SOLTON K80 


T:T.C: 16880 f 
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En effet, si avec les fichiers .LST tout 
se passe bien, il en est autrement 
avec les fichiers .BAS: l'affichage se 
fait n'importe comment, les lignes se 
superposent et s'effacent mutuel- 
lement. De plus à quoi correspondent 
les sonneries se produisant en cours 
dafietees J'aimerais charger un 
fichier en mémoire, peut-on le faire 
avec un LOAD ou bien est-ce réservé 
au Prsramrge .PRG? 

Mlle Boband, Marseille. 


Les fichiers .LST ont la particularité 
de ne contenir que les codes ASCII 
standards représentant des lettres. 
Mais le GfA, tout comme de nombreux 
autres programmes, sauvegarde ses 
fichiers BAS (pour la version 2) ou 
.GFA (pour la version 3) sous forme 
tokenisée, c’est-à-dire que les instruc- 
tions sont codées pour que le fichier 
créé soit le plus court possible. De ce 
fait, ces fichiers ne sont pas visuali- 
sables normalement (pour vous en 
assurer, double-cliquez sur un .GFA 
ou .BAS sur le bureau GEM, puis 
sélectionnez VOIR), les sonneries cor- 
respondent à la présence d’un code 
pce (ASCII 7) contenu dans 
e fichier. 

Quant au chargement d’un fichier en 
mémoire, le plus simple est d'utiliser 
BLOAD nom$,adr% où nom$ est le 
nom du fichier à charger et adr% l’a- 
dresse d’un bloc préalablement réser- 
vé à l’aide de oc, ou l'adresse d’une 
chaîne de caractères de longueur au 
moins égale à celle du fichier à char- 
ger. LOAD est, lui, réservé au charge- 
ment de programmes GfA en B 
ou .GFA suivant la version. Pour un 
programme en .PRG, .TOS, .TTP, 
APP, vous devrez utiliser EXEC. 


J'aimerais savoir si un driver d'hard- 
copy couleur pour STAR LCI0 cou- 
leur sur ST existe? 

T. Schmurr, Ostwald. 


Il n'existe malheureusement pas à 
notre connaïsssance de driver d'hard- 
copy comme vous le demandez, mais 
de toute facon, le problème d’une im- 
pression de l'écran sur votre impri- 

mante peut très bien se faire différem- 
ment: grâce à l’utilisation d’un Snap- 
shot (il en existe dans le domaine pu- 
blic), il est possible de sauver un écran 
sous forme de fichier .PI? quil ne 
reste ensuite plus qu’à charger sous 
DEGAS ELITE et à imprimer en 


utilisant le driver de l’Epson JX80C' 


qui fonctionne très bien avec la Star 
couleur. 


Est-il possible avec la nouvelle version 
d! IN ROUE bee sans 
autres 1 ions des programmes 
d'origine MAC? Sinon, PRE dans 
le commerce des logiciels fonction- 


nant directement sous ALADIN 3.0 
PLUS? Dans la négative des deux 
cas précédents, quelle est la marche 
à suivre? 

JF. Aubert, Cannes. 


Aladin 3.0 n’est pas suivi d’un PLUS, 
cet ajout dans le titre d’une infor- 
mation de dernière minute voulant 
indiquer qu'il s'agissait d'informa- 
tions complémentaires à ce qui se 
trouvait dans la rubrique de l'ému- 
lation Mac. Pour plus de renseigne- 
ments, référez-vous à cette dernière. 


Dans CALCOMAT, après avoir entré 
les valeurs numériques, je n'arrive 
pas à obtenir le graphique. J'ai pour- 
tant tout essayé 

F. Copetti, Noisy-Le-Sec. 


Euh... Vous n'avez pee pas es- 
sayé de lire la doc? Et pourtant, nom- 
breux sont ceux qui arrivent à faire 
un graphique avec Calcomat sans 
ouvrir le manuel, alors si on le lisait.. 
La solution est simple: sélectionner 
la partie du tableau que vous désirez 
représenter, et cliquez sur "Nouvelle 
fenêtre" dans le menu dédié aux 
graphiques. 


Je voudrais quelques renseignements 
concernant la disquette ‘écran Ami- 
ga” que j'ai reçue récemment. En 
effet, dis nt d'un 520 et d'une TV 
couleur je suis confronté au problème 
du 5060 Hz: en mode 60 Hz, l'image 
contient toutes ses couleurs mais 
n'est pas visual. » en mode 50 Hz, 
l'image est stable mais ne contient 
pas toutes ses couleurs. Quelles sont 
les solutions à mon problème? 

J. Oheix, Clisson. 


Le vrai problème provient du fait que 
le programme dolichage des images 
issues de Spectrum version Améri- 
caine, ne fonctionnait pas sur les 
téléviseurs français pour ces raisons 
de fréquences différentes de balayage. 
Il est toujours possible d'essayer de 
bidouiller la stabilité verticale de la 
TV, mais ce n’est pas vraiment re- 
commandé à cause de la haute tension 
circulant à cet endroit des circuits. 
La meilleure solution est d'échanger 
votre disquette contre la nouvelle ver- 
sion, car elle contient maintenant une 
routine adaptée aux moniteurs ET 
aux téléviseurs couleurs francais. 


Comment faire pour obtenir plus de 
renseignements sur les produits de 
la Boutique? Je viens d'acheter ST 
Replay 3.00 et, suite à la lecture de 
votre article sur la version 4.00, je 
me demande s'il est possible d'obte- 
nir cette dernière version ou sinon 
combien faut-il rajouter pour avoir 


seulement les disquettes (car je sup- 

pe que 1 rte a la même). 
st-il possible à partir d'un p - 

me en GfA (compilé ou non) de Lncer 

un programme (.PRG)? 

O. Wagon, Quincy. 


Le catalogue complet de la boutique 
de Pressimage y est disponible sur 
simple demande écrite. Pour ST Re- 
play, les circuits de distribution n'ont 
D De renement pas de moda- 
lités commerciales de remplacement 
des versions, et il n’y a pas vraiment 
de solution. Sauf de réussir à vous 
procurer la disquette de la nouvelle 
version, celle-ci étant compatible avec 
le hard 4.00, même si ce dernier a 
été légèrement modifié. 

Pour lancer un programme exécu- 
table en GfA, utilisez la commande 
EXEC 0,nom$,comm$,"" où nom 
est le nom du mme, comm 
la ligne de commande, et après avoir 
fait le RESERVE de rigueur pour 
attribuer la mémoire nécéssaire au 
système (voir les articles sur la ges- 
tion mémoire parus récemment). 


Votre réponse à la question de R. 
Gayrand (ST Mag 26) à Fi da de 
la tache due à une boîte de dialogue 
m'a laissé perplexe. En effet, en uti- 
lisant les fenêtres, il n'y a plus de 
tache mais la boîte de di reste 
affichée! Le GfA procède-t-il réelle- 
ment à un redraw automatique dans 
ce cas-là? Avez-vous des nouvelles 
de Turbo Pascal, de Turbo C ou du 
compilateur GfA 3.00? Mon ST ne 
reconnaît toujours les change- 
ments de disquette, il m'est ainsi ar- 
rivé que le directory de l'ancienne 
disquette se recopie sur la nouvelle, 
détruisant irrémédiablement tous 
mes fichiers. Est-ce dû aux anciennes 
ROMs? 

E. Deviller, Palaiseau. 


Vous avez tout à fait raison, j'avais 
un peu vite pris le GfA pour meilleur 
qu'il n’est. Il ne sait en effet pas gé- 
rer tout seul un réaffichage. Alors je 
vais rapidement (et si c'est possible, 
clairement) vous expliquer la théorie 
et la pratique des REDRAWS8s. 


Tout d’abord, il paraît évident que 
lorsqu'on affiche un menu, une boîte 
d'alerte, un boîte de dialogue (ou for- 
mulaire) ou une fenêtre, il faudra 
nécessairement redessiner ce qui est 
en dessous une fois que l’objet en ques- 
tion a disparu. Deux méthodes 8e pré- 
sentent: la sauvegarde du fond, et son 
réaffichage à l’aide d’un simple et 
rapide transfert de blocs, ou le réaf- 
fichage complet de ce qui était dessous 
(on redessine tout). En ce qui concerne 
les menus et les boîtes d'alerte, il ne 
peut y en avoir qu'un (ou une) en mé- 


me temps à l'écran, et leur taille ne 
saurait dépasser le quart de l'écran. 
On alloue ss un buffer de 8K pour 
sauvegarder le fond. Une fois qu’on 
change de menu, ou qu'on en sort, 
ou quand on clique sur l’un des bou- 
tons d’une forme d'alerte, l'AES (la 
partie du GEM qui gère tout ca) se 
charge de recopier le fond à sa place. 
Dans le cas des boîtes de dialogue et 
des fenêtres, il peut y en avoir une 
multitude simultanément, et leur 
taille peut facilement devenir pe 
sante, déjà sur un écran normal, alors 
sur un écran pleine page. De plus 
il est possible qu'un programme désire 
afficher quelque chose dans une fe- 
nêtre qui ne serait pas au premier 
plan, auquel cas la sauvegarde pure 
et simple n'est pas efficace. 
Pour toutes ces raisons, lorsqu'une 
boîte de dialogue ou une fenêtre est 
fermée, ou lorqu'une de ces dernières 
est déplacée, réduite, ou quoi que ce 
soit, l'AES se charge de reconstruire 
ce qui se trouvait en dessous. Pour 
ce qe est des "bords" des fenêtres, et 
du ‘bureau (des icones par exemple), 
arbre d’un ressource mis en place par 
un appel à wind_set, l'AES se débrouille 
tout seul. Pour le reste, il envoie à 
chaque application (programme ou 
accessoire) qui doit le faire, un mes- 
sage WM_RÉDRAW avec les coordon- 
nées de la zone à redessiner, et le 
handle de la fenêtre correspondante. 
Le programme en question doit alors 
interroger ce qu'on appelle la liste des 
rectangles. Celle-ci est utilisée par 
V'AES vous décomposer la partie visi- 
ble de la zone de travail d’une fenêtre 
(si la fenêtre est au premier plan, il 
n’y a qu'un seul rectangle correspon- 
dant à la zone de travail, sinon il peut 
y en avoir plusieurs qui, au total, cou- 
vrent toute cette zone). Ces rectangles 
sont obtenus avec wing_get, avec com- 
me paramètre de mode WF" _] 

ur obtenir le premier rectangle, puis 
Fr NEX pour le suivant, 
jusqu’à ce que la largeur ou la hauteur 
d’un rectangle soit nulle. Il faut alors 
pour chaque rectangle, prendre son 
intersection avec la zone à redessiner 
(avec RC_INTERSECT par exemple), 
la définir comme rectangle de clip- 
ping, et redessiner le contenu de ce 
rectangle. Si vous travaillez en Bit- 


pouvons 


Map, il donc nécessaire d’avoir en 

mémoire une copie du dessin, et de 
faire des déplacements de blocs, sinon 
il suffit de er en mémoire ce qu'il 
faut réaff et où. Vos p mes 
seront alors totalement compatibles 
avec les accessoires de bureau, et 
même (si le GfA le permettait réel- 
lement, mais vu le nombre de choses 
louches qu'on peut le suspecter de 
faire "pour aller plus vite") avec d’é- 
ventuelles versions multi-applications 
de GEM (ou Juggler par exemple). 
J'espère que vous m'avez suivi. Sinon 
reportez-vous à la série d'article sur 
la programmation sous GEM, lisez 
la théorie, et adaptez la pratique à 
votre programme, les nombreuses 
nouvelles fonctions de la bibliothè- 
que AES permettant une adapta- 
tion simple à partir du C. 


Je ne su:: as très convaincu par les 
fonctions de copie de fichiers du bu- 
reau: pourquoi, lorsqu'on a sélec- 
tionné plusieurs fichiers, faut-il alter- 
nativement la disquette d'origine et 
la disquette de copie? Est-il possible 
en GfA d'avoir une instruction du 
même genre que val mais qui conver- 
tisse la chaîne entière en un nombre 
en considérant la chaîne comme une 
formule, er exemple: 

a$=" si n IL" 

print val(a$) 

donne 0 au lieu de 1. 

L. Jin, Paris. 


Les fonctions de copie de fichiers du 
bureau sont comme ca, et nous ne 
eureusement pas y faire 
grand-chose. La meilleure solution 

me semble-t-il est d'utiliser un Ram- 
disk, comme il en existe de nombreux 
dans le domaine public (ou alors, en 
dehors du domaine public, Flexdisk 
d’Application Systems), qui vous per- 
mettra de mettre tous vos fichiers 
dans un coin de la RAM avant de les 
mettre sur une autre disquette. Ca 
vous reviendra moins cher qu’un 
deuxième drive, et c’est terriblement 
pratique, utile, et nécessaire pour 


po 
ceux qui n’ont pas de disque dur (et 


même pour ceux qui en ont). 

En ce qui concerne la fonction val, 
c'est une fonction d'évaluation numé- 
rique, qui prend les chiffres de 0 à 9, 








le point, les "E' et les "-", et restitue 
une v. numérique. Elle ne permet 
en aucun cas de calculer quoi que ce 
soit d'autre (c'est embêtant quand on 
veut faire un joli traceur de courbes, 
m'enfin...) Je vous rappelle d’ailleurs 
de sinus PI vaut 0 et non 1, ou alors 
il faudrait que je retrouve mes tables 
de trigo. 


Pourrais-tu publier les plans des dif- 
férents niveaux de Dungeon Master? 
O. Machut, Lille. 


Cela a déjà été fait dans ST Mag nu- 


méro 20, et il y a quelque chose d’en- 
core plus complet dans Génération 4 
numéro 9. Par contre, il n’y a rien 
dans Micro-Impression.… 


Rue 1040 ai nine Panasonic KX-P 
1080 compati n, et je program- 
me en GA: 3.03. ai ré Fe un pro- 
gramme d'impression de graphiques 
d'après vos articles sur la program- 
mation sous GDOS. Mais je ne peux 
Pnprenes de texte avec la fonction 


XT: 
A. De Medts, Beauchevain. 


Je vous rappelle la marche à suivre 
pour imprimer du texte sous GDOS 
(en su nt que votre fichier AS- 
SIGN.SYS soit correct, et que les 
fontes soient là où elles doivent se 
trouver au moment voulu, c'est-à-dire 
lors de l'exécution du vst_load_ fonts). 
Tout d’abord, ouvrir la station de 
travail 21 (avec V_OPNWK), comme 
vous semblez y arriver. Ensuite exé- 
cuter un VST_LOAD FONTS(I%) 
où 1% vaut 0, cette fonction renvoyant 
le nombre de fontes disponibles. Sil 


est égal à 0, soit il n’y a pas assez de 


mémoire, soit les fontes sont inac- 
cessibles. Vous pouvez alors à l’aide 
du cinquième paramètre de DEFTEXT 
choisir une fonte dpi et faire 
un TEXT. Lors de l'impression 
(V_UPDWK) vous devriez voir votre 
texte... N'oubliez d'exécuter un 
VST_UNLOAD_FONTS(IS) où 1% 
vaut encore 0 avant de fermer la 
station de travail (V_CLSWK). 


Pourriez-vous me faire parvenir l'a- 
dresse d'Atari France, ainsi que la 
liste des revendeurs de l'Yonne? 

C. Martin, Mouéteau. 


Atari France se trouve 9, rue Sentou, 
92150 Suresnes. Quant aux reven- 
deurs.. demandez donc à Atari ou 
au minitel, nous ne tenons pas un 
répertoire de ceux-ci. Je vous rappelle 
encore une fois que nous ne pouvons 
répondre personnellement aux lec- 
teurs, nous le regrettons bien, mais 
les choses sont ce qu’elles sont. 


Jacques Caron et Francois Pagès 
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came: ccm 


utilité d'un compresseur de données n’est plus à prou- 
ver. Il accélère les transferts par liaisons série RS-232 ou 
RS-423 par le fait qu'il y a moins de données à transmettre. 
Il permet de stocker beaucoup plus d'informations sur une 
disquette ou sur disque dur, donc de dépasser la capacité 
théorique de stockage. On peut sauvegarder sur une seule 
disquette une base de données qui n’y tiendrait pas en 
temps ordinaire. On s’en sert en informatique ession- 
nelle pour accélérer les sauvegardes fastidieuses. Il est à 
un tel point utile qu'il existe sous Unix en version standard 
un exécutable du nom de "pack" qui n’est autre qu’un com- 
presseur de données, basé sur un des algorithmes que 
nous allons étudier: Huffman. 


QUE FAIT UN 
COMPRESSEUR-DECOMPRESSEUR 
DE DONNEES? 


Il met les informations sous un format tel, qu’elles pren- 
nent beaucoup moins de place. En fait, il n’y a pas un com- 
presseur de données mais plusieurs types de compresseurs 
qu correspondent à autant d’algorithmes différents. Les 

onnées une fois compressées ne sont plus directement 
accessibles en tant que données cohérentes. Pour les récu- 
pérer, il suffit de les décompresser, ce qui se fait en géné- 
ral À rapidement que la phase de compression. 

i vous utilisez plusieurs types de compresseurs, il faut 

alors mettre un en-tête au fichier com sé qui permet 
de savoir à quel type de compresseur-décompresseur on 
a affaire. L’en-tête peut être de la forme : 
PACK’+{NUMERO_DE_COMPRESSEUR). Ceci permet 
en même temps de vérifier que le fichier que l’on veut dé- 
compresser est bien un fichier compressé, évitant ainsi 
de l’altérer irrémediablement. 
Nous vous proposons d’abord d'expliquer leurs mécanis- 
mes ainsi que leurs avantages, inconvénients et spéci- 
ficités, puis dans un second temps, vous trouverez à la 
Boutique de PRESSIMAGE un package complet où figu- 
reront tous les compresseurs de données écrits en assem- 
bleur pour ST, plus un autre compresseur "maison" qui 
sera en fait un panachage de plusieurs algorithmes fonc- 
tionnant en parallèle. 


Le premier algorithme est très simple puisqu'il consiste 
à gagner autant de bit(s) octet que le nombre d’octets 
différents le permettent. Je m'explique: 
Imaginons un fichier où il n’y aurait parmi 
leurs probables d’octets que 65 à 128 octets différents. On 
ut donc les recoder sur 7 bits à la place de 8 d'ordinaire. 
our ce faire, on crée une table de re-indexation des an- 
ciennes valeurs. On gagne ainsi à coup sûr 1/8 = 0.125 
du fichier, c’est-à-dire 12.5%. 


i les 256 va- d 


COMPRESSEUR 


DECOMPRESSEUR 
DONNEES 


D'une manière générale, si le nombre d’octets diffé- 
rents du fichier est N, on peut coder sur : 
B = INT [ Log(2*N-1) / Log 2 ]. On gagne 8-B bits par 
octet donc [12.5*(8-B)] % 4 fichier. Il faut stocker au 
début du fichier compressé la table de reconversion de 
manière à ce que le décompresseur sache comment ré-at- 
tribuer les valeurs initiales substituées à celles recodées 
sur B bits. La compression sera intéressante si cette table 
de ré-indexation ne dépasse pas le nombre d’octets gagnés 
par la compression elle-même. 


Cet algorithme a pour avantage d'être très simple à pro- 
grammer, à mettre en place et a de bonne chance de com- 
presser à 12.5% sur un fichier ASCII. Sur un fichier data 
ordinaire, il peut ne pas fonctionner très efficacement 
(ou “cartonner", si vous préférez!) s'il n’y a pas beaucoup 
d’octets différents. 

L’algorithme de ce compresseur-décompresseur apparaît 

en fi let 1-bis. L'exécution du programme est très 

rapide s’il est bien optimisé. Nous passerons donc rapide- 

ment sur ce type de compresseur qui a l'avantage de bien 

fonctionner sur des fichiers spécifiques mais qui est rem- 

Ress efficacement per le compresseur à algorithme d'Huf- 
an comme nous le verrons plus loin. 


Abordons maintenant un algorithme qui traite les répé- 
titions successives d’un même octet. Cet algorithme con- 
siste à parcourir les données et à remplacer {N) répéti- 
tions successives par trois valeurs uniquement: un header, 
le nombre de répétitions - 1, l’octet qui se répète. Si l’octet 
que l’on vient de lire ne se répète pas, alors on le ré-écrit 
tel quel, et s’il ne se répète qu’une His, on l'écrit deux fois. 

Etant donné que la structure de compression se com- 
pose de trois octets, nous n’avons intérêt à stocker les don- 
nées sous leur forme compressée que si le nombre de répé- 
titions est supérieur à trois. 

Et oui! (Header} 02 X signifie la même chose que X X X 
pour le décompresseur, mais sera légèrement plus lent à 


roc ; 
(Header) est lui-même une valeur comprise entre 0 et 
255 comme un octet ordinaire. Ce qui implique que si 
l'on trouve parmi les données à compresser un octet ‘libre" 
(c'est-a-dire sans répétition successive) qui a la même 
valeur que {Header}, il faudra que le compresseur indi- 
que d’une manière non équivoque à son décompresseur 
correspondant qu'il s'agit bien de la valeur par elle-même 
et non d’un {Header} suivi des deux valeurs d'indication 
e compression. 
Ce problème survient en fait à ed fois que l’on aura 
N répétitions de {Header} pour N<3 (pour N>3, la répé- 
tition est traitée comme une répétition ordinaire!). 

Mais, comme nous l'avons vu plus haut, {Header}{N-1}X 
n'apparaîtra que si N>3, ce qui implique que nous n’au- 
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rons jamais ni 0 ni 1 ni 2 après {Header} par une compres- 
sion classique. Nous pouvons alors réserver ces octets 
pour le traitement spécifique d'une répétition de {Header]}: 
N répétitions de {Header} pour N<3 se compressera par 
{Header}{N-1}. Donc {Header}{Header}{Header} devient 
{Header}02, {(Header}{Header} sera (Header}01. Pour le cas 


où {Header} apparaît sans répétition, cela donne À 
et on ainsi un octet à chaque rencontre de {Header} 


"libre" dans les données sources. Il apparaît donc claire- 
ment qu'il s'agira de choisir parcimonieusement la valeur 
que l’on attribuera à {Header}. Le critère de choix sera 
le suivant: 

c'est l'octet qui a, dans le fichier à compresser, un nombre 
d’occurence ‘libre" le plus faible, voir nul. L'efficacité du 
compresseur tient au fait que le nombre de fois que ce cas 
se produira sera bien inférieur au nombre d’octets gagnés 
par la compression. 


RECAPITULATIF 
-> {(Header}{N-1}X 


- _N répétitions de X (N>3) 

Gain N-3 Octets (1 à 253) 
- _N répétitions de {Header} (N<=3) -> (Header}{N-1} 

Gain N-3 Octets (-1,0 ou 1) 
- _N répétitions de X différent de {Header} (N<3) reste 
tel quel 

Gain 0 octet 


Exemple avec {Header} fixe arbitrairement à 56 


Le format compressé se discerne également des data 

libres par la présence d’un header suivi du nombre de répé- 
titions de la trame -1, de la longueur de la trame -1, puis 
de la trame elle-même. La longueur de la trame peut éga- 
ler 256 mais il est préférable de restreindre la profondeur 
maximale de la recherche à 16, ce qui fonctionne déjà 
très bien, car une recherche d’une répétition de trame est 
vraiment très gourmande en cycles machine, même très 
bien optimisée. Il est, bien sûr, possible de considérer un 
seul octet comme une trame. 
Le choix de Header se fait selon les mêmes critères que 
pour le compresseur précédent, à savoir: il représente l'oc- 
tet qui a une occurence "libre" la plus petite du fichier 
(voire nulle). 


Cet algorithme fonctionne encore très bien sur des fi- 
chiers graphiques car il est une généralisation de l’algo- 
rithme précédent et permet de compacter des images qui 
ont un Fond cohérent fait de trames. Sa programmation 
est toutefois plus ardue à cause de la routine de recher- 
che de trames. Son exécution est aussi plus lente. Le dé- 
compresseur associé est très légèrement plus lent que le 
décompresseur précédent mais reste presque aussi simple. 


Soit [TRAME] une trame détectée de longueur Lg et qui 
se répète Rpt fois successivement. Elle s'écrira sous sa 
forme compressée: 

{Header} {Rpt-1}{Lg-1}ITRAME] si sa forme compressée 
est plus courte que sa forme originale, à savoir: le format 
compressé contient Lg+3 octets et sa forme cree 
LetRopt. Il faut donc Lg+3<Lg*Rpt donc Lg*(Rpt-1) > 3 
sinon on perd de la place. 


RECAPITULATIF 


- Res répétitions de la trame [TRAME] de longueur Lg 
evient 
{Header}{Rpt-1}{Lg-1} TRAME] si Le*(Rpt-1) > 3 
si Lg*(Rpt-1)<3 on écrit selon les méthodes appropriées 
qui suivent. 
- N répétitions de{Header} devient {Header}00{N-1} 
- {octet} reste {octet} 


Exemple de compression avec {Header} fixe 
arbitrairement à 12 


48 48 48 48 48 48 48 48 4848  -> 56 09 48 (Gain : 7 octets) 

56 ->5600 (Perte: loctet) 45 76 12 28 45 76 12 28 45 76 12 28 -> 12 02 03 45 76 12 28 
56 56 ->5601 (Gain :0octet) 12 -> 12 00 00 

56 56 56 ->5602 (Gain:1octet) 12 12 ->12 00 01 

56 56 56 56 56 56 56 56 56 -> 56 08 56 (Gain : 6 octets) 12 12 12 12 12 12 12 12 12 -> 12 00 08 

89 -> 89 (Gain :Ooctet) 56 -> 56 


Cet algorithme fonctionne bien quand il y a beaucoup 
de répétitions successives, il est donc bien approprié à la 
compression des fichiers graphiques. Sa programmation 
reste encore assez facile et son exécution rapide surtout 
peu le décompresseur. 

’algorithme général du compresseur-décompresseur 
apparaît en figure 2 et 2-bis. 


AU SUIVANT ! 


Le type de compresseur que nous allons étudier 
maintenant est apparenté au précédent car sa fonction 
est de découvrir parmi les données à compresser une suc- 
cession d’octets (que nous appelerons trame) qui se répète. 





ENCORE UN AUTRE 


Le dernier compresseur que je vous propose est basé 
sur l'algorithme d'Huffman. Cest le plus complexe d'entre 
eux car il est beaucoup plus abstrait mais com lavan- 
tage de fonctionner sur la plupart des données que vous 
aurez à compacter. 

Le principe de l'algorithme de Huffman consiste à reco- 
der les octets rencontrés sur des valeurs de longueurs 
binaires variables. Un octet est ee codé sur 8 bits, 
Huffman propose en fait de recoder les octets qui ont une 
occurence très faible sur une longueur binaire plus grande 
que la moyenne et les octets plus fréquents sur une lon- 
gueur plus courte. De cette manière, nous perdons quel- 
ques bits en codant sur plus de 8 bits des octets très rares 


53 





























dans le fichier et nous en gagnons beaucoup grâce aux 
nombreux octets codés maintenant sur une longueur in- 
férieure à 8 bits. 


Imaginons un fichier qui comporterait tous les octets 
possibles (0-255) en nombre égal sauf X qui serait ultra 
rare, par exemple 23 fois et Y ultra fréquent 125478. X 
serait codé sur neufs bits, Y sur sept, et tous les autres 
sur huit (même si cela ne correspond pas à une réalité!). 
On gg 125478 bits grâce à Y et on en 23 à cause 
de X. Bilan: gain de 125478-23 = 125455 bits = 15 681 
octets, assez impressionnant! 


Le problème rencontré lors de la décompression est de 

savoir combien de bits il faut lire pour pouvoir les inter- 

éter correctement. Car, comme on l’a vu plus haut, les 
onnées ne sont plus forcement codées sur huit bits. 


D'après la figure 3, 45 serait codé sur cinq bits: 
00110, 23 sur cinq également: 00111, et 17 sur quatre 
bits: 0011. Le décompresseur, ayant lu les quatre bits 
0011, ne saurait s’il doit attribuer cette valeur à 17 ou 
s'il doit attendre le prochain bit (0 ou 1) pour attribuer 
cette nouvelle valeur (00110 ou 00111) à 45 ou 23. 

Le dilemme est résolu par le fait qu'aucune valeur ne 
peut être le début d’une autre, et en parlant "arborescence", 
aucun octet ne doit trouver sa nouvelle valeur sur un noeud 
de l'arbre. Il suffit pour cela de créer un arbre binaire dont 
chaque nouvelle valeur serait une feuille, comme sur la 
figure 3-bis. 

Ainsi, lorsque le décompresseur reconnaît dans le stream 
de bits une valeur qui correspond à un décodage, il sait 
quel peut écrire la valeur correspondante dans le fichier 
écompressé, car il n’y aura plus d’équivoque. 

En fait, l'algorithme d’Huffman consiste à créer un 
arbre tel que les différentes nouvelles lo urs et valeurs 
binaires s'appliquent parfaitement au fichier. Il construit 
l'arbre optimum! 


Figure 3: 
Exenple d'arbre 
binaire déficient. 
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Le problème est du au fait que 17 se trouve sur un 





Figure 3 bis: 
Arbre binaire efficient. 
{voir exemple d'Huffman) 


Nous allons nous appliquer à comprendre comment il 
procède: 


Tout d’abord, il lit le fichier entièrement en comptant 
combien de fois apparaît chaque octet: il bâtit la table des 
occurences. Ensuite, on cherche parmi les octets celui qui 
a un nombre d'occurences le plus faible et on forme un 
noeud avec le deuxième élément d'occurence la plus faible 
en placant toujours le plus petit des deux à droite. Ce 
noeud nouvellement formé devient alors un élément que 
l'on incorpore à la liste des éléments et qui a pour occu- 


——+ 
6 
ré ns L 
Dre LS 
17 é— ]la position de 17 
donne 66111 
3 45 {+——— la position de 45 


donne 66119 


noeud de l'arbre, 


I1 y a donc au moins deux autres octets qui partagent le meme début 


de codage. 


(1 
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rence la somme des deux occurences des deux éléments 
avec ec il est formé. Ces deux éléments sont ôtés de 
la liste. Ainsi, deux éléments n’en font plus qu’un, donc le 
nombre d'éléments total de la liste décrémente de un à cha- 
que opération. Cette opération sera répétée jusqu’à ce qu'il 
n'y ait plus qu’un seul élément. Ce dernier Noeud créé 
sera précisémment l'arbre final. 

Lorsque cet arbre est terminé, nous pouvons attribuer 
aux feuilles (donc les octets!) des valeurs dictées par la 
structure de l’arbre. Soit, pour chaque élément, on démar- 
re du noœeud initial (le plus haut dans l'arbre), et on cherche 
à atteindre sa feuille correspondante. À chaque "pas" à 
droite, on ajoute "0" à la chaîne initialement nulle. Et à 
chaque "pas" à gauche, on ajoute "1". Et ceci jusqu’à ce 
qu'on atteigne la feuille. Ainsi, l'arbre: 


1 Sa 
? F 


valeur: 1 
valeur: 
valeur : 


Donne 3 a la 
3 b la 
3 c la 


Comme vous pouvez le remarquer, aucune valeur n’est 
le début d’une autre! Le stream: 
0110110101000101011010100011101001111011 
décompressé deviendra: 

D bac bhabbebabe mb dans 
confusion possible lors de la décompression! 


L’arbre d'Huffman et l’arbre binaire classique: 


Imaginons un fichier où il n’y aurait que 8 valeurs repré- 
sentées, celles de 0 à 7, et qui auraient toutes la même 
occurence: n. Si nous construisons l'arbre d'Huffman, nous 
obtenons: 


E———— ON —+ 
1 f pe 8 
pe We 
# \ 
US 
ï È 
« ÿ 
/ N NX 
F4 NW \ 
F: Ke va Ce 
, ?. Se À 
7 6 5 4 3 2 1 Li] 


Ce qui nous donne: 


5 -> 6606 4 -> 199 > Ce sont les véritables 
1 —-»> 061 5 -} 101 } valeurs binaires codées 
2 -> 916 6 -> 119 } sur 3 bits. 

3 —-> 611 7 -> 111 } Amusant, non? 


Ce qui nous donne: 
4 -> 100 } 


1 -> 001 5-> 101 } Ce sont les véritables valeurs 
2 -> 010 6-> 110 } binaires codées sur 3 bits 
3->011 7 ->111 } Amusant, non ? 


En fait, ce n’est pas un hasard. Car, lorsque dans un 
fichier nous avons N valeurs d’octets d’occurences non nul- 
les toutes égales à n, l'arbre optimum obtenu n’est autre 


qu'un arbre dont les éléments ont tous pour longueur bi- | 


naire B = INT [ LOG{2*N-1yLOG 2 ]. Ce qui nous ramène 
à l'algorithme que nous avons étudié en premier! L'arbre 
construit la table de ré-indexation dont il était alors question. 


L'arbre d'Huffman et les Fibonacci ou la limite de l’algo- 
rithme: 


Sait B la longueur maximale autorisée de recodage des octets. 
Soient  El0]à E[B]: B+1 valeurs d’occurences triées 
ar ordre croissant. 

N11] à NB]: noeuds créés par la formule 
Nin}=Efn}+N{n-1}pour atteindre 
la profondeur B avec un minimum 
de noeuds. 


Soient 


Donnons pour valeurs minimales existantes : 
E[0]=EUHEIZ2)I=1. L’algorithme consistant à chercher par- 
mi les éléments deux éléments les plus peus en prenant 

ar priorité les éléments-noeuds donne la formule: 
5 >= Nin-2] (sinon le Noeud Nf{n-1] se constituerait de 
Efn-1] et de Eln] (ce qui ne serait pas une condition mini- 
male pour descendre à la profondeur B avec des valeurs 
de noeuds et de feuilles minimales!)). 


E[N] > = N{n-2], sait à la imite E[N] = Nin-2] 
Nin] =Efn] + Nîfn-1] on peut écrire : 

Nfn] = Nfn-2] + Nfn-1] 

Or nous avons N{1] = Ef0] + Ef1] = 1 + 1 = 2 = Fib(3) 
et Nf2] = Ef2] + Nf1] = 1 +2 = 3 = Fib(4) 
alors NI3] = Fib(3) + Fib(4) donc N13] = Fib(5) 


Donc 
puisque 


D'où, par récurrence et par 
Nfn] = Kin-2] + Nin-1] : Nin] = Fib(n+2) 


Ce qui nous permet de dire que, si l’on autorise un codage 


Image Scanner p 
Oualté d'image melleure que la plupart des systèmes à 10 lois ce prix 


Chez votre revendeur ou chez CLAVIUS 
19, rue Houdon, 75018 PARIS 


| Je dheire commander rIMG Scan à 1 490 F + 30 F de port Je joints mon règlement (chèque. CCP. Mandat 


NOM : 
Adresse : 
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| sur B bits au maximum avec un fichier qui contient plus N2 ->/\ IN 
| de Fib(B+2) octets, on risque d'obtenir un Bug lors de la / = JA 

|| compression. Ce bug sera d'autant plus sévère que s’il n’est 86 N1 86 /\ 

| pas contrôlé, on perd le fichier initial avec toutes les don- 74 00 

nées qu'il contenait. Il s’agit alors de choisir la longueur a 

| maximale en fonction de la taille des fichiers que l’on veut * N3(51+45=96) <- N2(51) & 192(45), reste 10 éléments. 
| compresser. 

| Voir les exemples dans le tableau ci-dessous. N3-> /\ 

| 192 N2 

| 

| 

| 

| 


| HUFFMAN et la vie courante (ou presque !) y Se mn à pe NOR) ETES) reste dément 
Les lecteurs qui connaissent le code morse savent que N4 NE 

les Re: en point et M (tip HER ae chaque . 

tre est sujet à la fréquence d'utilisation des lettres que l’on Ë £ 

veut retranscrire. Un ’e’ (très courant dans la plupart des * N6(291+378-669) <- N4(191) & 102(378), reste 8 éléments. 

langues) sera représenté par un point, et les lettres dont N5-> /\ 

la probabilité d'apparition est moindre sera représentée 102 N4 

sur beaucoup plus de signes. C’est une idée qui est très 


huffmanienne (même si cet algorithme n'existait pas en- de 4 + 
core à l’époque des télégraphes en morsel). * N6(518+661=1179) <- 145518) & 64661), reste 7 éléments. 
N6 -> /\ 


La disposition des touches d’un clavier (AZERTY ou 
| QWEÉRTY) est optimisée de facon à ce que les touches re- 63 145 


présentant les lettres les plus fréquentes soient le plus 3 VE 
| possible à proximité des doigts. Ce qui explique d’ailleurs *N7(6654669-1334) <- 253665) & N5(669), reste 6 éléments. 

















Il qu’il y ait (au moins) deux types de clavier. C’est à mon N7->/\ 
| avis un bon exemple de l'optimisation du travail de saisie, N5 253 
| ui a bien entendu un rapport très étroit avec l'algorithme 
| ’Huffman. 
(|| RECAPITULATIF 
| Exemple de construction d’un arbre d'Huffman: 
RECAPITULATIF: PRES Waz 
| Voici, pour illustrer cet algorithme, un exemple de 11 reste 6 éléments! / : 4 ie 
|| fichier dans lequel, parmi les 256 valeurs d'octets pos- Eléments | Occurence + sa - 253 
|| sibles, n’en figureraient que 13 avec les occurences sui- 13 Pat 
| vantes : 85, : 
| CE 128 
| Octets | Occurences Octets | Occurences à 
Sathiine-— ES mm mme mm mm mm 7e 
|| 00 | 10 86 | 28 3 
| 13 | 747 102 | 378 PA 
|| 28 | 3657 128. | 1254 + de 
| 63 | 661 145 | 518 
| 65 | 697 192 |! 45 (Reprenons ….) 
| 74 | 13 253 || 665 
Il 78 | 195 * N8(697+747=1444) <- 65(697) & 13(747), 
| reste 5 éléments. 
|) * Création du noeud N1, fait de l'élément 00 (10 occu- N8->/\ 
| | rences) et de l'élément 74 (13 occurences). N1 a une occu- 13 65 
| rence de 10+13-23. 
On supprime 00 et 74 de la liste des éléments et on y + N9(1179+1254-2433) <- N6(1179) & 1281254), 
Lana N1. : 1 e reste 4 éléments. 
reste donc 12 éléments. Soit, syntaxiquement: N9->/ 
128 N6 
N1(10+13-23) <- 00(10) & 74(13), reste 12 éléments. 
N1-> A * N10(1334+1444=-2778) <- N7(1334) & N8(1444), 
74 00 reste 3 éléments. 
2 N10 =/\ 
* N2(23+28=51) <- N1(23) & 86(28), reste 11 éléments. N8 N7 


Quelques exemples: 


Profondeur max. | Nombre critique d'octets au-delà duquel il peut 
de l'arbre survenir un bug. 


16 bits Fib(182=-2584 octets=2K 536 oc 
3 octets=-5Mega 449 
4296 octets=255Mega 5 
890®4E13 soit plus de Giga-octets 


24 bits Fib(26)3=-121353 
i 267 


46 bits Fib(42)= 91 
64 bits Fibc© 2.777 














SA EP et) O SEE à 


ne S 


. du fichier sont très hétéroclites, ce qui n’est pas toujours 


* N11(2433+2778-5211) <- N9(2433) & N10(2778), À Cet algorithme a réussi, sur une machine Unix AT&T, 


reste 2 éléments. à compresser certains fichiers jusqu’à près de 90%, ce qui 
N11->A\: est assez exceptionnel, le tout légèrement plus rapidement 

N10 N9 que la routine "pack" interne au système. 
* N12(3667+5211-8868) <- 283657) & N11(5211), il ne Roger VEBER 


reste plus qu’un seul élément, c’est donc l'arbre final 
(voir figure 3-bis). 


Nous pouvons désormais attribuer aux octets en ques- 
tion leur nouvelle valeur binaire de longueur variable. 
Multiplions pour chaque octet son nombre d’occurence pe 

its 











Figure 1 : Compresseur type PACK’,0 


sa nouvelle longueur en bit, afin d'obtenir la taille en 


du fichier compressé. } 
p * Ouvrir le fichier source en lecture. 






























Octet | uffm * 
eee Len enrencs * Lire le fichier entièrement en mettant à jour la ta- 
00 | 110100100 OX 10m: 00 ble Renc(x) quand on rencontre x dans ce fichier. Par: 
13 | 1111 | 4% AT s 2988 Renc(x}= TRUE 
0 | 1* 3657 = 3657 
63 | 1001 | 4* 661 = 2644 * A la fin du fichier, pour tous les octets x compris en- 
65 L'Tt10s | 4* 697 = 2788 tre 0 et 255, nous avons Renc(x}=TRUE si x est présent 
74 | 110100101 |9* 19 = 117 dans le fichier sinon Renc{(x)-FALSE. 
78 | 110101 | 6* 195 = 117 
86 1 11010011 | 8* 2 HE ae * On compte le nombre de Renc(x)}=TRUE, cela nous 
102 | 11011 | 5* 378 = 1290 donne ainsi le nombre d’octets différents du fichier dans 
128 | 101 | 3* 1254 = 3762 la variable NBOC. 
145 1000 | 4* 518 = 2072 
192 | 1101000 FN A — ae * Calculer le nombre de bits significatifs nécessaires 
253 | 1100 | 4* 665 = 2660 pour coder NBOC valeurs différentes, NBBIT. 


Soit un total de 24377 bits = 3048 octets à la place de 
8868 octets. Cela représente une compression de 65.63% 
du fichier initial, intéressant! Une compression aussi ef- 
ficace que 65.63% implique que les occurences des octets 


Soit, en language évolué: 

|  NBBIT-LN(2*NBOC-1)/LN(2) 

En assembleur : 

|  MOVE.W #$0008,D0; NBBIT initial 

|  MOVE.B NBOC,D1 ; Nombre d'octets différents. 
IP1 BMI P2 ; Le bit de poids fort est 1 


| SUBQ.W #1,D0 : Nombre de BIT nécessaire-1 
| LSLB  #1,D1 ;: On décale NBOC d’un rang 


vers la gauche 
| BRA P1 


| P2 ; C’est fini NBBIT est calculé 
dans DO 


le cas! 


D'autre part, il ne faut pas perdre de vue le fait que le 
décompresseur doit avoir les informations qui lui per- 
mettent de décompresser, c'est-à-dire que l’on devra faire 
figurer en tête de fichier les clefs de décodage des octets. 
Pour les petits fichiers, cet en-tête "mange" souvent la 
place gagnée par la compression, la rendant ainsi caduque. 





* Si NBBIT=8, on ne peut compresser 


J'ai proposé au rédacteur en chef de sortir ST Mag ce en UE cntte) 


mois-ci en format compressé de manière à pouvoir y in- 
clure le très très long listing du compresseur “maison” 
dont je vous parlais plus haut, mais bon... cela rendrait 
votre magazine préféré franchement anti-convivial. Il 
nous reste donc plus qu’à vous proposer de vous équiper 
de votre plume la plus belle pour écrire à la Boutique, et 
commander ce package géant où figurent en listing très 
détaillé tous les algorithmes déjà programmés en Assem- 
bleur pour ST. Avec en plus un programme qui, en fait, 
est un complexe du compresseur de trame et d'un Huffman 
que j'ai modifié de manière à fonctionner de facon optimum 
sur n'importe quel type de fichier. 

La modification d'Huffman tient au fait que les clefs 
d’encodage des octets sont différentes, non pas par leur 
longueur, mais par leur valeur. Je pense que l'arbre binaire 
a été légèrement amélioré dans le sens que les clefs d’enco- 
dage figurant en tête de fichier compressé sont beaucoup 
plus courtes, rendant la compression beaucoup plus effica- 
ce sur les petits fichiers et légèrement plus efficace sur les 
grands. L'intérêt du programme en question est dû au fait 
que les deux compresseurs fonctionnent, non pas l’un après 
l'autre (en série), mais en même temps (en parallèle), ce 
qui économise deux lectures et une écriture de fichier. 
Le programme est alors près de deux fois plus rapide et 
are une efficacité incroyablement accrue. 


* On construit une table en attribuant, à chaque 
nn Renc{x}-TRUE, sa nouvelle valeur codée sur 


* On ouvre le fichier destination en écriture, on y 
écrit PACK,,$0. On y écrit NBOC, puis la table des nou- 
velles valeurs des octets (très utile pour décompresser!) 


* On se repositionne sur le premier octet du fichie 
source. 


Tant qu'il y a des octets à lire. 
{ 
P3 * On lit 8 octets. 





* On écrit leurs nouvelles valeurs sur NBBIT bits 
dans un petit buffer, cela nous donne NBBIT octets que 
lon écrit dans le fichier destination. 

; * Retour en P3 


* On ferme les fichiers, c’est fini, on quitte. 














































Figure 1 bis : Decompresseur type PACK’,0 


* On ouvre le fichier source en lecture. 


* On lit les quatre premiers octets. S'ils ne corres- 
pondent pas à la chaîne "PACK, émettre le message : 
Ce n’est pas un fichier compressé !", quitter. 


* On lit l’octet suivant, si ce n'est pas 0, émettre 
le message "Ce n’est pas le bon compresseur |", quitter. 


* On ouvre le fichier destination en écriture (on 
s'assure bien sûr qu'il n'existe pas déjàl). 

* On lit l’octet qui suit, il est le nombre d’octet 
différents du fichier, et aussi la longueur en octets de la 
table qui suit et que l’on va lire, pour pouvoir décoder. 


* On calcul NBBIT comme pour le compressew 
(voir figure 1) 


Tant qu'il y a des octets à lire. 
{ 
P1 * On lit NBBIT octets. 
* On cherche grâce à ces NBBIT octets et 
is à la table dont il est question plus haut, 
es authentiques valeurs des huit octet. On 


écrit ces huit octets dans le fichier destination. 
* Retour en P1. 


* On ferme les fichiers, la décompression est 


terminée, on quitte. 


Figure 2-bis : décompresseur type PACK’,1 


* On ouvre le fichier source en lecture. 









* On lit les quatre premiers octets. S'ils ne corres 
pondent pas à la chaîne PACK, émettre le message: 
Ce n’est pas un fichier compressé !", quitter. 







* On lit l’octet suivant, si ce n’est pas 1, émettre le 
message: 
"Ce n’est pas le bon compresseur !", quitter. 







* Lire le prochain octet, attention il s’agit de la valeur 
du header. 






* Ouvrir le fichier destination en création écriture 
(s'assurer au RSS qu'il n'existe pas, car il serait 
dommage de détruire un fichier existant!). 


Tant qu'il y a des octets. 


{ : 
P1 * lire l’octet suivant dans Octet. 


* Si Octet est différent du Header on l'écrit dans le 
fichier destination. 


Retourner en P1. 











Figure 2 : Compresseur type PACK’,1 
* On ouvre le fichier source en lecture. 


* On lit une première fois le fichier en construisant 
deux tables d'occurences. 

C'est-à-dire: pour tout x compris entre 0 et 255 inclus, 
Occ1(x) sera incrémenté à chaque rencontre de x sans 
répétition. 

Occ3(x) sera incrémenté à chaque rencontre de trois 
x de suite. 

À la fin du fichier, nous aurons dans la table Occl(x) 
le nombre d’occurences de x en tant qu'octet sans ré 
pétition, et dans Occ3(x) le nombre de fois que x se 
trouve à trois occurences successives. 

On peut donc dire que le header sera la valeur de x 
pour laquelle Occi(x}-Occ3(x) sera la plus faible. 


* On 8e repositionne sur le premier octet du fichier. 


* On s’assure que le fichier destination n'existe pas 

déjà. On ouvre le fichier destination en écriture. On 

écrit PACK,,1, puis la valeur du Header. 
Tant qu'il y a des octets. 


P1  * On compte le nombre de répétitions 
successives de l’octet suivant dans N. 
* Dès qu'il n’y a plus répétition ou que N 
atteint 256. 
- Si N>3 on écrit {Header} {N-1} {Octet}, 
retour au point P1. À 
- Si (Octet} est différent de {Header} On 
cu N fois l’octet puis on retourne au point 
- (Ici {(Octet}={Header}), On écrit (Header} 
{N-1} puis on retourne en P1. 


* On ferme les fichiers, c’est fini! 








* (Ici l’octet a pour valeur Header). On lit l’octet 
suivant dans N. Il s’agit du nom de répétition-1. 
Si N < 3, ecrire Header N+1 fois. 

Retourner en P1. 





* (Ici N > 3), On lit l’octet suivant. 
On l'écrit dans le fichier destination N+1 fois. 
Retourner en P1. 


* Il n’y a plus d’octet à lire, on ferme les deux fichiers. 
décompression est finie. 
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pp3 . 06740 CHATEALE k 


OUVERT DE 8 H 
PC COMPATIBLES — 


EPYX ON PC 2 195F 
+WORLD GAMES+IMPOSSIBLE MISS 2 
+STREET SPORT BASKETBALL 
PC HITS N°2 225F 
+GREEN BERET+GRYSOR 
+ARKANOID+WIZZBALL 

PC GOLD HITS 195F 
+BRUCE LEE+WC LEADERBOARD 
+ACE OF ACES+INFILTRATOR 

LA COLLECTION 185F 
+ARKANOID+WC LEADERBOARD 
+WORLD GAMES+SUPER TENNIS 
ALBUM EPYX 225F 
+WINTER GAMES+PITSTOP 2 
+SUMMER GAMES 


DALEY THOMPSON 'S 
OLYMPIQUE CHALL. 


DOUBLE DETENTE 
KARATEKA 
RENEGADE 
ROBOCOP 
VIGILANTE 


ICROMANIA 
3615 DST GEANT ll 


TÉL 93.42.5712 
FUI AU SAMEDI 


PC COMPATIBLES 
MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE 295F 
10DISQ 51/4 DF.DD.  99F 


NOUVEAUTÉS (suite) 


REALM OF THE TROLLS 


AMIGA 
PRECIOUS METAL 249F 
+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 
+XENON+ARKANOID 2 
+CRAZY CARS 
PREMIER COLLECTION  249F 
+NEBULUS+NETHER WORLD 
+EXOLON+ZYNAPSAMIGA GOLD 
HITS 249F 
+BIONIC COMMANDO+ROLLING 
THUNDER+#JINKS+LEADERBOARD 
FORCES MAGIQUES 249F 
+LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
GAMES+CLEVER AND SMART 
+ VAMPIRE EMPIRE 
TRIAD 295F 
+BARBARIAN(PS YNO}H+STARGLIDER 
+DEFENDER OF THE CROWN 
MEGA PACK 245F 
+WINTER OLYMPIAD 88+PLUTOS 
+SUICIDE MISSION+SECONDS OUT 
+FROST BYTE 


NOUVEAUTÉS (suite 
VERMINATOR 22 
VINDICATORS 
VOYAGER 
WANDERER 
WAR IN MIDDLE EARTH 
WEC LE MANS 
WEIRD DREAMS 


944 TURBO CUP 

BAAL 

BILLIARD SIMULATOR 
CRAZY CARS 2 

DALEY THOMPSON'S 
OLYMPIQUE CHALL. 
DAME GRAND MAITRE 
DENARIS 

DOUBLE DRAGON 
DRAGON'S LAIR 
DRILLER 

DUNGEON MASTER(EXT.) 225] 
ELITE SET 
EMMANUELLE 


FALCON 


MANETTE SPECIALE 
(SPEED KING) 
LUNETTES 3D 

AFTER BURNER 

ALEX KID/MIR. WARRIOR 
ALEX KID/LOST STAR 
ALESTE POWER STRIKE 
ALIEN SYNDROME 
AZTEC ADVENTURE 
BLACK BELT 

BLADE EAGLE 3D 
CHOPLIFTER 

DOUBLE DRAGON 
FANTASY STAR 
FANTASY ZONE 2 
FANTAZY ZONE / MAZE 
GOLDEVIUS 

GREAT BASKETBALL 
KENSEIDEN 

MAZE HUNTER 3D 
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ACHETER UN ATARI CHEZ GENERAL. 
CEST ACHETER: CHEZ LE PLUS IMPORTANT 
SPECIALISTE ATARI INDEPENDANT EN FRANCE 


MAGASIN OUVERT TOUS LES JOURS, SAUF DIMANCHE, DE 9 H 45 À 13 H ET DE 14H A 19H 


Cette offre 
remplace, Si vol 
ciels domaine public offerts traditionnelle- 


nent par GENERAL pour l'achat d'un S] 


VENTE AUX COLLECTIVITES 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 


Voir notre page “Service Province” / “Vente en Gros” 
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nditionnees par 10 pièces 


in exposition au magasin. Environ 2 mois de f ñ | Mêmes conditions de garantie que le matériel neun 
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Avec les nombreux logiciels conçus 
spécialement pour l'ATARI 520 STF, 
vous tirez un maximum de plaisir de 
la technologie de pointe : plaisir de 
la puissance certes mais aussi plaisir 
de la facilité d'utilisation, plaisir de la 
couleur, plaisir de la musique... Gar- 
dez la souris en main et plongez 
dans l'écran: l'ATARI 520 STF va 
vous projeter de révélation en révéla- 
tion. 

MICROPROCESSEUR & CO 


Au cœur de votre ATARI 520 STF, il y a 
le microprocesseur MC 68000. Cette 
puce, conçue et fabriquée par le géant 
de l'électronique Motorola, est le stan- 
dard industriel pour la nouvelle généra- 
tion de super-micros. Le MC 68000 est 
un 16/32 bits. Ce qui signifie que l'ordi- 
nateur communique avec l'extérieur sur 
16 bits, mais travaille en interne sur 32 
bits. De façon concrète, cela se traduit 
par moins d'opérations et plus de 
capacité; donc un accroissement 
considérable de puissance et: un gain 
de temps important par rapport au tra- 
ditionnel micro. Le 68000 étant à même 
d'exécuter simultanément plusieurs 
programmes différents comportant plu- 
sieurs tâches, votre ATARI 520 STF 
fera toujours du multitâche, même si 
vous ne le voyez pas ! Trois coproces- 
seurs spécifiques — graphisme, cou- 
leur et musique — assistent le 68000 
pour donner à votre ATARI 520'STF un 
maximum de vitesse et de puissance. 
Pour votre plus grand plaisir. 


MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE 


Vive le confort de la mémoire de votre 
ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, c'est 
énorme et ça permet d'être à l'aise 
dans ses programmes. Et qui plus est, 
la mémoire de votre ATARI 520 STF ne 
se contente pas d’être importante, elle 
est aussi astucieuse. D'abord, 32 Ko 
sont réservés à l'écran, ce qui permet 
des performances graphiques excep- 
tionnelles. Ensuite, les circuits d'accès 
direct à la mémoire autorisent les péri- 
phériques à lire ou à écrire dans la 
mémoire sans passer par l'unité centra- 
le, ce qui évite de perdre du temps en 
multiples interruptions. 


Votre ATARI 520 STF dispose d'un lec- 
teur de disquette intégré. Les disquet- 
tes utilisées sont au nouveau format 
standard de 3 pouces 1/2 et ont une 
capacité de 720 Ko. C'est sous cette 
forme que vous trouverez les logiciels 
du commerce. À peine un an après le 
lancement de l'ATARI 520 STF, il en 
existait déjà plusieurs centaines, dans 
tous les domaines, et les derniers-nés 
ne cessent de monter en puissance. 
Pour que votre plaisir soit encore plus 
vif. 

GEM 

En plus de son système d'exploitation 
TOS — une version du fameux CP/M 
— l'ATARI 520 STF dispose du sys- 
tème GEM (Graphic Environment 
Manager, gestionnaire de l'environne- 
ment graphique). GEM a été conçu par 
Digital Research, un leader mondial du 
logiciel, pour les ordinateurs person- 
nels. Le but de GEM — associé au TOS 
— est de permettre à tout utilisateur, 
même au plus novice, de tirer le maxi- 
mum de son ATARI 520 STF. 


GEM, totalement transparent pour l'uti- 
lisateur, est en fait un système extré- 
mement complexe qui offre des possi- 
bilités inouies dont les plus marquan- 
tes, en dehors de la création et de 
l'utilisation d'icônes, sont : 
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TAN 2 42065050 


— création de fenêtres sur l'écran 


— emploi de menus du type déroulant, 


— immense bibliothèque de plus de 
300 fonctions. 


Pratiquement, lorsque vous avez la 
souris en main, GEM se manifesie par 
l'affichage à l'écran de petits dessins 
(icônes), faciles à comprendre, qui 
représentent les diverses commandes 
et fonctions de la machine. Par exem- 
ple, il vous suffit de choisir l'icône adé- 
quate pour lancer une sauvegarde sur 
disquette. 


SOURIS 


Plus besoin d'apprendre des comman- 
des barbares: vous dialoguez avec 
votre ATARI 520 STF à l'aide de la 
souris et d'une grande variété d'icônes. 
C'est bien plus simple. Ingénieuse la 
Souris qui rend si facile l'utilisation de 
votre ATARI 520 STF. Une fois pris en 
main, vous ne pouvez plus vous passer 
de ce merveilleux instrument. La souris 
déplace un pointeur sur l'écran — une 
flèche — et, par un simple “clic” sur 
l'un de ses deux boutons, affiche le 
menu. Un autre “clic” et vous choisis- 
sez la fonction que vous venez de poin- 
ter. 


Et ainsi de suite. un nouveau “clic” et 
vous ouvrez ou fermez les fenêtres de 
dialogue. Avec la souris, votre ATARI 
520 STF est tellement facile à utiliser 
que vous allez vraiment vous faire plai- 
Sir. 


MULTIFENETRAGE 


Avant, un affichage à l'écran effaçait le 
précédent. L'ATARI 520 STF abolit 
cette limitation par l'usage de fenêtres, 
Vous pouvez en avoir quatre à la fois ; 
ce qui revient à bénéficier de 4 écrans 
différents en même temps. Quel luxe ! 
Voilà qui va vous permettre de jongler 
avec plusieurs informations à la fois 
sans avoir à faire d’acrobaties. Bien 
entendu, c'est vous qui sélectionnez 
chaque fenêtre. Vous les placez et les 
déplacez partout sur l'écran. Vous leur 
donnez la taille que vous voulez ; vous 
les réduisez ou les agrandissez à volon- 
té. Vous les superposez, vous les sépa- 
rez. Vous faites défiler les contenus 
des fichiers par les fenêtres, à droite, à 
gauche, de haut en bas, de bas en 
haut c'est comme ça vous plait. 
Comment ? Tout simplement avec un 
petit “clic” grâce à la merveilleuse 
petite souris de votre ATARI 520 STF, 


LE GRAND 
SPECIALISTE 





CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 
CONFIGURATION DE BASE 

Unité centrale 512 Ko. Souris, lecteur 
de disquette (3 pouces 1/2, 720 Ko) 
intégré. Cäble péritelévision. Langage 
LOGO, langage BASIC, système d'ex- 
ploitation GEM, système d'exploitation 
TOS. 


ARCHITECTURE : 

Microprocesseur 16/32 bits Motorola 
68000 à 8MHz. 8 registres de données 
32 bits, 8 registres d'adresses 32 bits, 
Bus de données 16 bits, Bus d’adres- 
ses 24 bits. 6 coprocesseurs dont 3 
spécifiques conçus par ATARI : GLUE, 
gestion vidéo ; DMA, gestion disque 
dur et périphériques ; MMU, gestion 
mémoire; 6301, gestion clavier: 
68901, gestion des interruptions ; AY3- 
8910, gestion du son et de la musique. 
SYSTEME D'EXPLOITATION : 
Système d'exploitation TOS. Environ- 
nement GEM (fenêtres, icônes...) 
MEMOIRE : 

512 Ko de RAM. Extension 128 Ko de 
ROM par cartouche. 

LECTEUR DISQUETTES INTEGRE : 
Lecteur de disquettes 3 pouces 1/2, 
double face. Capacité de 720 Ko for- 
matée. 

CLAVIER : 

Clavier AZERTY. 94 touches dont 10 
touches de fonction (4 programmations 
par touche). Pavé numérique de 18 


touches. Pavé de commande du cur- 


seur. Clavier géré par un microproces- 
seur. 

GRAPHISME : 

Haute résolution 640x400 en mono- 
chrome, moyenne résolution 640x200 
en 4 couleurs, basse résolution 
320x200 en 16 couleurs. Affichage 80 
colonnes en haute et moyenne résolu- 
tion, 40 colonnes en basse résolution. 


COULEURS : 

Sortie RVB/PERITEL, palette de 512 
couleurs. 8 niveaux de rouge, vert et 
bleu réglables par menu. 

SON ET MUSIQUE : 

Coprocesseur musical. 3 voies indé- 
pendantes. Fréquence de 30 Hz à 125 
KHz. Générateur de bruits. Contrôle 
dynamique de l'enveloppe. Interface 
MIDI (entrée et sortie). 


AK ATARI 


A crédit CETELEM : Of au comptant 
+ 18 mensualités de 243,20F 
1°" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 997,60F 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 
1# versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 1839F 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : 205F comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 
{er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 1839F 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : OF au comptant 
+ 36 mensualités de 221F 
12" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2576F 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : Of au comptant 
+ 36 mensualités de 233,10F 
1er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec 
assurance : 2759F 
TEG : 20,50% 


zoo 


ATARI 520 STF 
+ Monit. mono Atari SM124 


4490° 


ATARI 520 STF 
+ Monit. coul. Printel 3710 


ATARI 520 STF 
+ Monit. Coul. Atari SC1425 


5490 


ATARI 520 STF 
+ Monit, mono Atari SM124 
+ Imprimante Citizen 120 D 


ATARI 520 STF A crédit CETELEM : 0° au comptant 
+ Monit. coul. Atari SC 1425 +48 mensualités de 228,20F 
+ Imprimante Citizen 120 D 1” versement 120 jours après achat 


Coût total du crédit 
6 890F avec assurance : 4173,60F 
TEG 20,50% 
QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE 
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen- 

dant, Vous offre : 

1) 50 logiciels domaine public ou le MEGAPACK 

2) 1 manette de jeu 

3) une formation d’une demi-joumée sur la machine, dans notre local de 
formation. 

4) une assistance téléphonique 90 jours. 

5) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

7) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 
trouvez le même matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la 
différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant). 

8) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter 
de notre collection de près de 500 logiciels domaine public. 

9 Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre 
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent 
pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur équivalente. 

« LE COIN DES AFFAIRES 
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as- 
pect. Consultez-nous. 

e SERVICE COLLECTIVITES 
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter de 
tanifs spéciaux. Consultez-nous. 

e LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX 
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, 
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 

e SERVICE PROVINCE 
Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 


machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la 
fin de nos annonces. Merci. 
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L'ATARI 1040 STF intègre les toutes 
demières innovations de la technologie 
de pointe, aussi bien au niveau des 
composants que des méthodes de pro- 
duction. 

Ainsi F'ATARI 1040 STF profite des plus 
récentes découvertes de la micro-élec- 
tronique: architecture résolument 
innovatrice basée sur le microproces- 
seur 16/32 bits MC 68000 et des copro- 
cesseurs spécialisés à très haute inté- 
gration. 

Résultat : des performances en hausse 
et des coûts de production en baisse : 
ce qui permet de vous offrir un micro- 
ordinateur professionnel à un prix uitra- 
compétitif, 

Le choix d'un ordinateur, pour son usage 
personnel dans le cadre professionnel, ou 
pour la gestion de l'entreprise, est 
tr di plus facile avec l'ATARI 1040 

TF. 


Avec toute sa puissance, offerte à un prix 
très attractif, l'ATARI 1040 STF se place 
en tête du rapport performances/coût. 
Voilà pourquoi il a été élu ordinateur de 
l'année aux U.S.A., qu'il est best-seller en 
Allemagne et qu'il fait déjà la une de la 
presse professionnelle en France, 

Plus de 2000 développeurs dans le 
monde - plus de 150 en France - créent 
des logiciels pour l'ATARI ST, Le langage 
de développement d'applications Mem- 
soft est en standard sur l'ATARI ST, De ce 
fait, plusieurs dizaines de solutions de 
gestion et d'applications verticales pour 
PME/PMI sont rendues opérationnelles 
sur ATARI. 

Des logiciels de bureautique : traitement 
de texte, gestion de fichiers, tableur, ému- 
lation minitel. aux performances modu- 
lées en fonction de l'utilisation envisagée, 
tirent parti de la puissance et de la facilité 
d'utilisation de l'ATARI 1040 STF. 

Des logiciels de CAO/DAO bénéficient des 
possibilités graphiques exceptionnelles 
de l'ATARI 1040 STF pour des applica- 
tions de haut niveau dans les cabinets 
d'architecture, les bureaux d'étude, etc. 
En résumé, l'ATARI 1040 STF s'adresse 
tout particulièrement aux cadres et aux 
professions libérales soucieux de trouver 
une solution à leurs besoins de bureauti- 
que. De même, l'ATARI 1040 STF est bien 
adapté à tous ceux qui recherchent un 
ordinateur ayant des capacités graphi- 
ques exceptionnelles. Sa puissance et sa 
rapidité de calcul correspondent tout à 
fait aux attentes des chercheurs et des 
Scientifiques. 

L'ATARI 1040 STF peut également se 
transformer en terminal aussi intelligent 
qu'économique grâce aux protocoles de 
communication VT 52, VT 100, H.P. et 
Tecktronics. Dans sa version musclée, 
l'ATARI 1040 Méga ST, associé à des 
logiciels adaptés, est l'outil complet de 
gestion pour les PME/PMI. 

L'ATARI 1040 STF c'est la micro au 
bureau. Sa facilité d'emploi avec la souns 
et GEM, son confort d'utilisation avec le 
multifenêtrage et la haute résolution gra- 
phique vous apportent le plaisir en plus... 


16/32 BITS 

L'Architecture innovatrice de l'ATARI 1040 
STF est basée sur l'emploi des potentiali- 
tés du célèbre microprocesseur MC 
68000 fonctionnant à la vitesse de 8 MHz. 
Cette puce, conçue et fabriquée par le 
géant de l'électronique Motorola, est 
aujourd'hui considérée comme le stan- 
dard industriel des migro-ordinateurs de 
la nouvelle génération. Le microproces- 
seur MC 68000 est un 16/32 bits. Ce qui 
Signifie que l'ordinateur ATARI 1040 STF 
travaille en inteme sur 32 bits et communi- 
que avec l'extérieur sur 16 bits. 

Cette technologie avancée permet à 
l'ATARI 1040 STF de bénéficier ainsi d’un 
surcroît de puissance et d'une vitesse de 





traitement considérablement supérieure 
aux traditionnels P.C., bâtis autour d'un 
microprocesseur 8/16 bits. Le 68000, 
étant à même d'exécuter plusieurs pro- 
grammes différents, résidant simuitané- 
ment dans la mémoire, fait en perma- 
nence du multi-traitement. 


COPROCESSEURS 

Pour optimiser la vitesse de traitement de 
l'ATARI 1040 STF, ses concepteurs ont 
adjoint au puissant MC 68000, six copro- 
cesseurs qui exécutent de nombreuses 
opérations qui auraient nécessité des 
interruptions fréquentes et répétées du 
processeur central, 

Résultat : en supprimant les interruptions, 
on augmente - considérablement - la 
vitesse de traitement. 

Les coprocesseurs gèrent principale- 
ment : l'écran, la mémoire, le clavier, le 
disque dur et autres périphériques. 


1 MÉGA DE RAM 

Un méga de mémoire vive, tout en restant 
à prix très abordable, voilà ce que vous 
offre l'ATARI 1040 STF. 

Une méga-octet, c'est particulièrement 
confortable et utile pour être à l'aise dans 
toutes les applications professionnelles 
que vous souhaitez faire tourner sur votre 
ordinateur, Bien plus que ce qu'offrent la 
plupart des micro-ordinateurs tradition- 
nels. La mémoire vive de l'ATARI 1040 
STF est accessible, via le coprocesseur 
“accès direct mémoire", à certains péri- 
phériques sans qu'ils aient à transiter par 
le processeur central. Cette innovation 
technologique permet des gains de temps 
importants. 


DISQUETTES 3 POUCES 1/2 
L'ATARI 1040 STF est équipé, en stan- 
derd, d’un lecteur de disquette intégré. 


Une seconde unité de disquette peut lui 
être connectée, par l'intermédiaire de l'in- 
terface prévue à cet effet. Les disquettes 
utilisées sont au nouveau format standard 
de 3 pouces 1/2, double face, double 
densité, et ont une capacité de 720 Ko 
(formaté) 

INTERFACES : 

De nombreuses interfaces équipent, en 
standard, l'ATARI 1040 STF : 

- interface parallèle Centronics (générale- 
ment utilisée pour la connexion d'impri- 
mantes), 

- interface série RS 232 C (permet 
d'échanger des informations à une vitesse 
allant de 50 à 19. 200 bauds), 

- interface, lecteur de disquette supplé- 
mentaire, 

- interface haute vitesse pour disque dur 
(transfert à 10 mégabits/seconde), 

- interface souris, 

- interface manette de commande, 

- interface vidéo monochrome {haute 
résolution), 





- interface vidéo AVB analogique, 

- interface MIDI (entrée et sortie), permet 
aussi bien le pilotage d'instruments de 
musique électroniques que la constitution 
de réseau local de micro-ordinateurs, 

- port cartouche (cartouches interchan- 
geables de 128 K ROM). 


GRAPHISME 


L'ATARI 1040 STF est merveilleusement 
doué pour le graphisme. 

En mode haute résolution - 640 x 400 
pixels - l'affichage, net et bien contrasté, 
des textes et des chiffres, s'effectue en 
noir et blanc, avec des nuances de gris, 
tout à fait comme la lecture d'une page 
imprimée. Ainsi l'utilisateur travaille sans 
fatigue visuelle anormale puisque ses 
yeux sont habitués à ce genre de vision 
depuis qu'il sait lire. 

En mode moyenne résolution {640 x 200 
pixels) et basse résolution (320 x 200 
pixels), l'ATARI 1040 STF, branché sur un 
moniteur couleur, affiche données et ima- 
ges en 4 ou 16 couleurs. 

Avec le système GEM (gestion de l'envi- 
ronnement graphique), l'ATARI 1040 STF 
est capable de dessiner très facilement à 
l'aide de la souris. 

Des logiciels spécifiques exploitent ces 
capacités graphiques et tirent le maximum 
de la puissance de l'ATARI 1040 STF 
dans des applications professionnelles de 
CAO/DAO,. D'autres profitent des capaci- 
tés graphiques de l'ATARI 1040 STF pour 
améliorer la présentation des informations 
de gestion : histogrammes, camemberts, 
courbes, etc. sont inclus dans de nom- 
breux logiciels de bureautique. 


SOURIS ° 


La souris est l'instrument de travail qui 
permet d'utiliser de façon optimisée les 
nombreuses potentialités de l'ATARI 
1040. La souris déplace un pointeur - une 
flèche - sur l'écran et en cliquant sur l'un 
de ses deux boutons, une action est 
déclanchée. C'est ainsi que vous sélec- 
tionnez les icônes, que vous ouvrez ou 
fermez les fenêtres de dialogue, que vous 
déplacez icônes et fenêtres. En un mot 
c'est ainsi que vous dialoguez avec l'ordi- 
nateur. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Micro-processeur 16/32 bits MC 68000 à 
8 MHz. 1 méga octet de RAM. Système 
d'exploitation GEM de Digital Research. 
Langage de développement Memsoît. 
Graphisme haute résolution 640x400. 
Moniteur monochrome haute résolution. 
Clavier AZERTY accentué. Bloc numéri- 
que 10 touches séparé. Souris. Lecteur 
de disquette 720 Mo, 3 pouces 1/2 inté- 

ré. Nombreuses interfaces en standard : 

S 232, Centronics, DMA 10 mégabits/ 
seconde pour disque dur. 


A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 
1er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 1538,40F 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : OF au comptant 
+ 24 mensualités de 328,80F 
1e" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2803,20F 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : 100F comptant 
+ 48 mensualités de 228,20F 
1$' versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 4173,60F 
TEG : 20,50 % 


ATARI 1040 STF 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. mono Atari SM124 


5990 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. Coul. Atari SC1425 


6990" 


ATARI 1040 STF À crédit CETELEM : 500 comptant 
+ Monit.mono Atari SM124 + 36 mensualités de 297,40 
+ Imprimante Citizen 120 D 1* versement 120 jours après achat 


& 8 o OF Coût total du crédit avec 


assurance : 3426,40F 
TEG : 20,50% 
ATARI 1040 STF À crédit CETELEM : OF au comptant 
+ Monit, coul. Atari SC 1425 + 48 mensualités de 294 
+ Imprimante Citizen 120 D 1e versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
F avec assurance : 5288F 
TEG 20,50% 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. Coul. Printel 3710 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE 
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen- 

dant, vous offre : 

1) 50 logiciels domaine public ou le MEGAPACK 

2) 1 manette de jeu 

3) une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local de 
formation, 

4) une assistance téléphonique 90 jours. 

5} une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre: 

6} un paiement en quatre fois, Sans intérêt, après acceptation du dossier. 

7) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 
trouvez le même matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la 
différence (sauf en cas de baisse tanfaire en provenance du fabricant). 

8) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter 
de notre collection de près de 500 logiciels domaine public: 

8) Droit à l'erreur: si dans un délai de trois jours après l'achat de votre 
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent 
pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur équivalente. 

e LE COIN DES AFFAIRES 
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as- 
pect. Consultez-nous. 

e SERVICE COLLECTIVITÉS 
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter de 
tarifs spéciaux. Consultez-nous. 

« LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX 
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, 
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 

e SERVICE PROVINCE 
Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la 
fin de nos annonces. Merci. 


A crédit CETELEM : 0F comptant 
+ 24 mensualités de 328,80F 
1e" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2803,20F 
TEG : 20,50 % 

















































































LES CARACTERISTIQUES 


La gamme MEGA ST représente le sum- 
mum du concept ST, avec beaucoup de 
RAMS, un graphisme ultra-performant et 
un DOS arrivé à maturité. ATARI fonde de 
grands espoirs sur cette gamme pour 
l'édition assistée par ordinateur. 


L'HISTORIQUE 


Depuis 1986, l'ATARI 1040 ST représente 
une bonne affaire puisqu'il offre 1 Mo de 
mémoire pour moins de 10.000 F. Une 
année après, ATARI récidive en propo- 
Sant, pour pratiquement le même prix, le 
double de capacités RAM. La nouvelle 
gamme MEGA ST a pour but d'installer 
définitivement ATARI dans le monde de 
l'utilisation professionnelle pour PME/ 
PMI, avec en particulier le DTP (Desktop 
Publishing ou édition électronique de 
bureau). ATARI a l'intention, avec cette 
machine, d'attirer les clients qui auraient 
pu se tourner vers des installations beau- 
coup plus chères pour un résultat identi- 
que. Si on compare l'ATARI MEGA ST à 
Son principal concurrent que nous ne cite- 
rons pas, l'ATARI a une meilleure résolu- 
tion graphique en monochrome, deux à 
quatre fois plus de RAM et une puissance 
de processeur identique (Motorola 68000). 
Le succès du lot ATARI MEGA ST + 
imprimante laser dépend du soft fourni 
pour ce système et de l'état d'esprit de la 
clientèle professionnelle visée, par rapport 
à l'image de marque ATARI. En ce qui 
conceme GENERAL, nous n'aimons pas 
les snobs et aucun doute, les produits de 
Jack Tramiel nous comblent à 100 %. 


ASPECT TECHNIQUE 


Le MEGA ST est tout petit, bien que le 
clavier soit plus grand que celui d'un 
1040. Nous sommes en effet si habitué à 
la dimension d'un PC, La hauteur du CPU 
n'est que de 2 pouces 1/2. Le clavier, 
avec ses touches munies de LED, de 
couleur gris clair, ainsi que le CPU confè- 
rent à cette configuration un esprit de 
famille résolument ATARI. || faut dire 
qu'avec le moniteur ATARI plein écran 
monté sur le CPU, l'ensemble a un air très 
professionnel. Comme la gamme ST, la 
gamme MEGA ST est chargée de prises 
en tous genres. Qu'on en juge : Port série 
RS232 25 connecteurs, port imprimante 
parallèle Centronics, entrée midi, sortie 
midi, sortie vidéo, port floppy disk exté- 
rieur, port DMA (Direct Memory Access, 
accès direct mémoire). Vous trouverez 
aussi au dos de l'appareil un bouton de 
reset, l'entrée secteur, le ventilateur et un 
vide avec un panneau l'obstruant sur 
lequel il est inscrit “extension”. Sur le côté 
droit, il y à une ouverture qui contient le 
port cartouche (jusqu'à 128 Ko de ROM) 
et la prise clavier. Les autres caractéristi- 
ques extemes intéressantes sont les deux 
ports joystick/souris à l'amière du clavier 
et la fente du floppy disk sur la façade 
avant. 

Le cœur du système est un MOTOROLA 
68000 qui est un véritable processeur 16 
bits (16 bits en adresses extemes et en 
lignes de datas, 32 lignes de “word size” 
inteme) piloté à 8MHZz. La RAM du MEGA 
ST4 est de 4 Mo extensibles à 16 Mo 
alors que les ST 520 et ST 1040 sont 
limités à 4 Mo. Ce processeur ne sera pas 
disponible sur les ST 520 et 1040. La 
ROM du MEGA ST totalise 192 K conte- 
nant le BIOS (Basic Input/Outpout Sys- 
tem), l'ABIOS (Advanced BIOS), le TOS et 
le GEM (Graphic Environment Manager 
from Digital Research). Accéder à l'inté- 
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IMP. LASER SLM 804 


13579FTC 


A crédit CETELEM : 0 au comptant 
+ 48 mensualités de 444,40F 
1sversement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 7971,20F 
TEG : 19,90 % 


OFFRE PAO N°1 : MEGA ST4 ++ MONITEUR SM124 
+ IMP. LASER SLM 804 + PUBLISHING PARTNER 


+ DISQUE 


32615 


DUR SH 205 


A crédit CETELEM : 6157 comptant + 48 
mensualités de 1025 - {+ versement 120 
jours après achat - Coût total du crédit 


avec assurance : 17440F - TEG 18,90 % 





OFFRE PAO N°2 : MEGA STA4 + MONITEUR SM124 


+ IMP. LASER SLM 804 + 


TTX LE REDACTEUR +LOG. 


Mise en page TIME WORKS + DISQUE DUR SH 205 


35461 


rieur du MEGA ST n'est pas chose facile à 
cause des nombreux blindages rendus 
obligatoires par la norme d'antiparasitage 
FCC. On trouve l'emplacement batterie 
d'une horloge temps réel et bien que non 
mentionnée par ATARI cette horloge 
fonctionne parfaitement un fois les deux 
piles en place. On trouve aussi un slot 
d'extension pour une seule carte. Cette 
carte devrait pouvoir se raccorder au bus 
interne ainsi qu’au port cartouche. Le lec- 
teur de disquette du MEGA ST est un 
lecteur de 3 pouces 1/2, 800 Ko, utilisant 
une disquette 2DD (double face, double 
densité). Le moniteur monochrome fourni 
avec la machine est un 640 x 400 points, 
Il est foumi avec un socle orientable. La 
qualité de l'écran est superbe. Le clavier 
du MEGA ST est identique à celui d'un 
1040 ou d’un 520, à savoir : 96 touches, y 
compris 10 touches de fonction sur le 
haut, un pavé numérique sur la droite, la 
section AZERTY sur la gauche et les clefs 
des curseurs de contrôle au milieu, Le 
clavier est très bien fabriqué et son tou- 
cher est tout à fait professionnel. La souris 
est livrée en série et un disque dur de 20 
méga sera bientôt disponible. 


IMP. LASER SLM 804 


NOTRE OPINION 

Le mécanisme de cette imprimante est 
fourmi par TEC, le célèbre fabricant japo- 
nais d'imprimantes laser. Pour ATARI, 
l'imprimante a été recarossée et un certain 
nombre de circuits électroniques intemes 
ont été enlevés. Elle est à la fois plus 
petite et plus légère que la majorité des 


A crédit CETELEM : 461F comptant + 48 
mensualités de 1098,60F - {+ versement 
120 jours après achat - Coût total du crédit 
avec assurance : 17972,80F - TEG 17,90 % 





imprimantes laser, mais elle reste tout de 
même d'une dimension imposante par 
rapport au MEGA ST. Sur la façade avant, 
on trouve une plaquette munie de cinq 
indications symboliques éclairées par 
LED. Ce sont: a} imprimante “on-line”, 
b} “ready”, c) “not ready", d) “toner low”, 
e) “paper jam/paper out" ce qui se traduit 
par a) “imprimante allumée”, b) “prête à 
fonctionner”, c) “pas prête à fonctionner", 
d) “manque de toner” (poudre électrostati- 
que que l'on retrouve dans les photoco- 
pieurs), e) “bourrage papier” ou “manque 
de papier”. 


En dessous de ces voyants, il y a un bac 
papier capable de contenir 150 feuilles au 
format A4. Une fois imprimée, la feuille 
atterit sur le sommet de la laser, face 
imprimée vers le bas et permet ainsi de 
maintenir l'ordre d'impression original. En 
dehors de cela, elle comporte un port 
parallèle. La différence la plus importante 
entre l'imprimante laser ATARI et des pro- 
duits similaires d'autres marques est que 
pratiquement toute la mémoire inteme et 
le processeur de l'imprimante ATARI se 
trouve dans l'ordinateur MEGA ST et non 
dans l'imprimante. 


Pour MEGA ST et 
IMP. SLM 804, 
1ANDE 


MAINTENANCE SUR 
SITE GRATUITE 
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ACATARI 









ATARI MEGA ST2 A crédit CETELEM : 7F au comptant 












+ Monit, mono Atari SM124 + 48 mensualités de 3667 
1# versement 120 jours après achat 
11207FTTC Coût total du crédit 
avec assurance ; 6608F 


TEG : 19,90 % 
















ATARI MEGA ST2 A RASE A 
. - 2 
+ Monit. coul. Atari SC 1425 _ Radere bus * 
122070 Source: 17, 
avec assurance : 7172,80F 
TEG : 19,90 % 






ATARIMEGASTA crédit CETELEM : 285 comptant 
+ Monit. mono Atari SM124 ee Mode de 473,80 


ment 120 jours après 
] 4765 Coût total du crédit 





avec assurance : 8482,40F 
TEG : 19,90 % 


































ATARI MEGA ST4 A RACE EN Es a DE 
j d + 48 mensua 
+ Monit. coul. Atari SC1425 _ 0 our metier eut 
1 576 BFITC Coût total du crédit avec 
assurance : 8812F 
TEG : 19,90 % 






ATARIMEGAST2 À crédit CETELEM : 160 comptant 
+ Monit. mono Atari SM 124 +48 mensualités de 760,30F 
+ Imp. laser Atari SLM 804 1° versement 120 jours après achat 


23660 Coût total du crédit 


avec assurance : 13234,40F 
ATARI MEGA ST4 


TEG 19,90 % 
A crédit CETELEM : 388 comptant 

+ Monit. mono Atari SM124 k $ 
+ Imp. laser Atari SLM804 1% versement 120 jours après achat 


+ 48 mensualités de 832,80F. 
2 6388 Coût total du crédit 


avec assurance : 14214,40F 
TEG 18,90 %. 
QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE 
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen- 

dant, vous offre : 

1} 50 logiciels domaine public 

2) 1 manette de jeu 

3) une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local de 
formation. 

4) une assistance téléphonique 90 jours. 

5} une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier, 

7) l'assurance du bon prix: si dans le mois qui suit votre achat, vous 
trouvez le même matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la 
différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant). 

8) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter 
de notre collection de près de 500 logiciels domaine public. 

9) Droit à l'erreur: si dans un délai de trois jours après l'achat de votre 
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent 
pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur équivalente. 

e LE COIN DES AFFAIRES 
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as- 
pect. Consuitez-nous. 

e SERVICE COLLECTIVITÉS 
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter de 
tanfs spéciaux, Consultez-nous. 

© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX 
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, 
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 

e SERVICE PROVINCE 

* Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la 
fin de nos annonces. Merci. 
































ES, ES CO OS, OS, OS, SN, SO M” 7 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
Æ& 42,06,50,50 E= 


TITI | Tu 
GENERAL ATARI ST ASE 


0 DISQUES 3 E 


| DEF 


A DOIIPCEC 


ù To 
JUES 


variante Mégapack N° 1 avec Moniteu I, 


LUZ OS CE TETE 


3490 F 


DEFINITION : Un MEGAPACK est un lot composé d’une imprimante 
pour ST et d’une sélection de périphériques choisis par GENERAL 
pour compléter utilement votre machine. 


IMPRIMANTE CITIZEN 120D 
+ CABLE PARALLELE BLINDE 2 mètres 
rer =MATAVRYJAVOIr NT € LL, j + SUPPORT IMPRIMANTE UNIVERSEL 
variante Megapack N° 2 avec Moniteu ul. 1425 DoUU F + 3 RUBANS IMPRIMANTE 
+ 1 HOUSSE IMPRIMANTE 
MBE PRINTER 66 
MATE SU LUES TES AT ne 
FE G = c Ê PRIX TOTAL ELEMENT PAR ELEMENT … 
he nee : . MEGAPACK IMPRIMANTE ST Ne 


240N E 


IMPRIMANTE STAR LC10 COULEUR . 
+ CABLE PARALLELE BLINDE 2 mètres 
+ SUPPORT IMPRIMANTE UNIVERSEL 
+ 3 RUBANS IMPRIMANTE COULEU 
"AGR BUREAUTIQUE (Textomat + Calc mat + Datamat + 1 HOUSSE IMPRIMANTE 
raftement de texte + tableur + gestion fichiers 290 F + 1 BOMBE PRINTER 66 


AIME 
+ LOGICIE! 
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IMPRIMANTES POUR ATARI ST 






ACATARI 









De par sa résolution graphique, la gamme ATARI ST (520 STF, 1040 STF, MEGA ST 2 et MEGA ST 4) mérite une imprimante 
couleur. Demandez une démonstration avec la STAR LC 10 COULEUR et vous verrez imprimé ce que vous voyez à l'écran. 


STAR LC 10 COULEUR 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle en listing, unidirectionnelle en cour- 
rier ou graphique. Mémoire.tampon de 
4Ko. Impression couleur : 3 couleurs pri- 
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir. 
Sélection via les codes de contrôle. 
Entrainement papier: position parking 
du papier en continu, tracteur-pousseur, 
friction, introducteur semi-automatique 

de feuilles, système de découpe automa- 
2790" tique du papier en continu. Interface en standard |/F parallèle 

centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 108x384x287 mm. 


L'imprimante CITIZEN 120 D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
que vous êtes en droit d’atten- 
dre du plus grand fabricant 
mondial de montres. Compac- 
te, fiable, haute qualité d’im- 
pression et nombreuses fonc- 
tions résidentes en standard, 
que seul Citizen garantit 2 ans, 
sont les atouts majeurs qui 
rendent l'imprimante 120D 
indispensable aux utilisateurs 
d'informatique. 

Caractéristiques techni- 
ques : Vitesse : qualité Imis- 
ting 120 cps, qualité courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- 
tionnel en texte, unidirectionnel en bit graphisme. Alimentation du 


papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode graphique. 15 90 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle en 
listing, unidirectionnelle optimisée en cour- 
rier ou graphique. Entrainement papier : 
position parking pour papier paravent trac- 
teur-pousseur ou friction, introducteur 

















semi-automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en 
standard Centronics parallèle 8 bits. 
383x287x108 mm. 





Dimensions LxPxH : 
Poids : 4,7 kg. 


2395 


EPSON LX ad 





2290 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression: matricielle à impact. 
Vitesse : 180 cps (épreuve élite), 150 cps 
(épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression 
bidirectionnel optimisé en texte. Inter- 
face parallèle 8 bits type centronics en 
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar- 
geur papier: paravent 102 à 254 mm, 
feuilles séparées 182 à 216 mm. Dim. 
LxHxP 485x103x302 mm. Poids 6 kg. 











SRE CU CTI 
3490F 


Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d'emploi. Une 
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement 
adaptable à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce 
à sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité 
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par 
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel. 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes 
mätricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 


STAR LC 24-10 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression: listing 142 cps, courrier 47 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle optimisée en listing et courrier, uni- 
directionnelle optimisée en mode graphi- 
que. Entrainement papier: position 
parking pour papier continu, tracteur- 
pousseur où friction, introducteur serni- 
automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface 
en Standard Centronics parallèle 8 bits. 
Formatage programmable jusqu’à 255 
lignes. 


LE PACK PRO IMPRIMANTE GENERAL 


OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI 
DIFFICILE D’'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE 
CHEZ GENERAL 
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous 

offre : 

1) le logiciel graphique ZZ ROUGH. 

2) une assistance téléphonique 90 jours. 

3) une garantie de 2 ans pièces et main-d'œuvre. 

4) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

5) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le 
même matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en 
cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant). 

6) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, 
vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez 
l'échanger contre une autre de valeur équivalente. 

+ LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéres- 
Sants sur des machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts 
d'aspect. Consultez-nous. 

e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, 
vous pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 

e LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un 
meilleur prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons 
Sur ce prix. 

# SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous rêglez à la livraison 

de votre machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin 

de nos annonces. Merci. 
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ATARI 


ATARI MONOCHROME SM 124. 1490F 


Moniteur monochrome 12 pouces, haute définition. 
Convient à toute la gamme ATARI. Définition 640x400. 


ATARI COULEUR SC 1425... 2490F 


Moniteur couleur, 14 pouces, moyenne résolution. 
Convient à toute la gamme ATARI. 


NEC MUTINSYNC II COULEUR 
14 POUCES 6250 


Moniteur basse, moyenne et haute résolution couleur, 
14 pouces. Idéal pour graphistes. Fonctionne avec toute 
la gamme ATARI. 


MITSUBISHI HF 1400... 12500F 
Moniteur couleur 14 pouces haute résolution. Très haute 
persistance. Idéal pour PAO. Pas de tremblements ni 
clignotements. 


MITSUBISHI HF 2000... 25200F 
Moniteur couleur grand format (20 pouces), haute réso- 
lution, très haute persistance, idéal pour PAO. Pas de 
tremblements, ni clignotements. 


GES 





MITSUBHISI INTERNE 3P1/2 … 1200F 
A intégrer dans votre ST. Double tête. 720 Ko. 
ATARI SF 314... 1790F 


Lecteur de disquettes 3P1/2 externe avec son boitier et 
son cable. Double tête. 720 Ko. 


CATTQN SL 1690F 
Lecteur de disquettes US de chez California Access. 
Format 3P1/2. Externe avec cable. 720 Ko. 


CUMANA 3 POUCES 1/2... 1390F 
Lecteur 3 POUCES 1/2 externe. 720 Ko. De la firme 
anglaise CUMANA. 


CUMANA 5 P 1/4... 1990F 
Lecteur 5 pouces 1/4 externe pour 520 STF, 1040 STF 
et MEGA ST. 


DISQUES DURS 


Cadeau exceptionnel pour tout achat 
d’un disque dur : un livre Micro-Applica- 
tion “DISQUETTES ET DISQUES DURS” 
(valeur 179 F). 


MEGA FILE 30 ATARI... 4990F 
Disque dur 30 Mo formaté pour 520 STF, 1040 STF et 


MEGA ST. 
MEGA FILE 60 ATARI... 7665 


Disque dur 60 Mo formaté pour 520 STF, 1040 STF et 
MEGA ST. 


LEADMAN 50 Mo EXTERNE .…. 9400F 


LEADMAN 100 Mo EXTERNE … 16400F 
Importé par IMACO, le LEADMAN 100 Mo offre une 
possibilité intéressante de sauvegarde comparable aux 
Streamers. Il est en effet composé de 2 disques : l'un 
pouvant servir au stockage des données, l'autre à la 
copie de sauvegarde. 


INTERFACES 


16 SORTIES LOGIQUES .……….…… 500F 
4 SORTIES ANALOGIQUES …… 700F 
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DISQUETTES VIERGES 3 P 1/2 


dble face - dble densité - Grande Marque - Garantie 5 ans 
135 TPI pour 520 STF, 1040 STF, MEGA ST 7 F 90 



















8 ENTREES, 

8 SORTIES LOGIQUES . 550F 
4 SORTIES RELAIS 650F 
1 ENTREE, 

1 SORTIE ANALOGIQUE ….…… 550F 
Malette Outils 

de Développement ATARI 


Cette malette comprend : documents techniques (TOS 
et hardware, manuel "Au cœur du ST”), langages (com- 
pilateur, assembleur 6800), outils de développement 
(éditeur de textes et de liens, éditeur de ressources, 
bibliothèque TOS, GEM, MATHS, débogueur). 
CARTE HORLOGE 


MICROTIME CLOCK 
Carte horloge pour 520 STF/1040 STF. 


NOUVEAU! / NOUVEAU! 


SCANNER CLAVIUS …... 1490F 
Scanner économique à fibre optique. Se place sur la 
tête d'impression de votre imprimante. Résolution 
réglable de 75 à 1000 DPI. Fonctionne en 256 
nuances de gris et le logiciel permet la sauvegarde 
aux formats Néo ou Degas. 


LEE 
MEMOIRES 


512 Ko pour 520 STF ………… O9OF 
MOTOROLA 68881 ………... 3O90F 


Coprocesseur mathématique, permet d'accélérer 
jusqu'à 4 fois la vitesse de calcul de votre ST 


Coprocesseur arythmétique pour MEGA ST. Permet 
d'accélérer jusqu'à 4 fois la vitesse de calcul. 


QUE 
TRACKBALL 


390F 
















SOURIS ATARI 90002... 390F 
Souris ATARI d’origine. Garantie 1 mois. 
SOURIS HANDYMOUSE …………… 473 - 


Souris garantie 2 ans, pièces et main d'œuvre. De chez 
CAMERON. Précision et vitesse d’utilisation exception- 
nelles. Très ergonomique. 100 % compatible ATARI. 
Fabrication japonaise. 


TRACKBALL ATARI... GOOF 
Souris à l’envers. Vous faites tourner la bille avec la 
paume de la main. Très précis. Idéal pour les graphistes. 


TELEMATIQUE 


REPTERSER "240" 
Programme pour ATARI ST mono ou couleur. Serveur 
monovoie pré-configuré utilisant le modem du minitel, 
incluant les options et rubriques suivantes : 

— 8 journaux cycliques entièrement paramétrables, 

1 option message au sysop (le sySop, c'est vous) 

1 option message général le mur du délire pour tous) 
1 choix boites postales (ouverture par le seul sysop), 
1 mode distant grâce auquel vous pourrez consulter 
votre serveur et en assurer la maintenance à partir 
de n'importe quel minitel où que vous soyez, 
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— { éditeur incorporé permettant la création de pages 
alpha-numériques à insérer dans vos journaux. 

Pour utiliser le REPTEASER, vous devez avoir : un cable 
minitel reliant la sortie modem (RS 232) de votre ordina- 
teur à la broche de votre minitel ; un cable de détection 
de sonnerie qui, relié au au port joystick, assimilera un 
appel à l'appui sur “Feu”. : 

Bonus : inclus sur la disquette EMUCAP, programme 
vous permettant d'utiliser désormais le clavier de votre 
ordinateur au lieu du clavier minitel avec en plus une 
option capture enregistrant les pages écran pour pou- 
voir les relire tranquillement hors connection. 


VIDEOTEASER 
Programme pour ATAR 
— Transforme automatiquement les écrans aux for- 
mats : NEO, PIf, PI3, et ART en écran au format 
minitel, norme vidéotext graphique. 
— Transforme tout ou partie de l'écran au choix de 
Putilisateur. 
— Editeur graphique incorporé permettant : 
— réglage des contrastes, des couleurs, des tons de 
gris, de la luminosité. 
— Edition point par point sur matrice minitel 2x3 
(Pixelisateur) 
— création d'effets spéciaux tels que symétrie, 
miroirs, lissage, inversion, insertion, effacement. 
— Mémorisation simultanée de 20 écrans minitel 
— Sauvegarde et chargement d'images VID c'est à 
dire au format Vidéotext. 
Bonus : inclus sur la disquette un programme du type 
diaporama grace auquel vous pourrez faire défiler vos 
écrans ou ceux de démonstration. 


CABLE DETECTEUR DE 
SONNERIE POUR REPTEASER … 


CABLE MINITEL POUR 


VIDEOTEASER / REPTEASER 
(Sub femelle sortie 25 ponts à DIN 5 broches) 


VIDEOTEASER + REPTEASER 

+ CABLE DETECTEUR SONNERIE 

+ CABLE MINITEL POUR 

VIDEOTEASER RE 750F 


MODEM ATTEL MDE 423 2370F 


Ce modem permet de se passer du minitel, 


EMULCOM Version 2.02 750F 
LOGICIEL D'EMULATION MINITEL. Connectez le ST à 
un minitel. Avec le logiciel EMULCOM, est fourni un 
câble d'interfaçage qu'il suffit de brancher sur la sortie 
Série (25 broches) du ST et sur la seule prise du Minitel, 
en dehors de la prise téléphonique. Une fois le Minitel 
allumé et le logiciel chargé, tout est prêt pour communi- 
quer. Les possibilités offertes par le ST dépassent de 
beaucoup celles d'un simple terminal Vidéotext. Vous 
pouvez en effet : 

— enregistrer tout ou partie des pages qui s'affichent, 
d’où un gain de temps de connexion non négligeable 
puisque vous pouvez enregistrer des pages sans les 
lire et les regarder ensuite ; 

— taper toutes les commandes ou textes à partir du 
clavier du ST, ce qui est infiniment plus agréable et 
commode qu'à partir d’un simple minitel ; 

— mieux encore, vous pouvez envoyer vos commandes 
par simple cliquage de la souris dans la page écran 
affichée sur votre ST : 

— imprimer une ou plusieurs pages, durant ou en 
dehors de la connexion, avec ou sans les graphi- 

ues ; 

— er les contenus des pages dans un traitement 
de texte ou les traiter grace à un programme Basic 
de votre composition ; 

— visualiser les pages dans leurs couleurs d'origine si 
vous possédez un écran couleur ; 

— faire s'afficher le temps et le coût de votre communi- 
cation et même provoquer une déconnexion auto- 
matique après un coût fixé. 








190F 


150F 
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MANETTES 
DR) 


QUICK SHOT 1... 69F 
Joystick économique, fabriqué par SPEC- 
TRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne. 


QUICK SHOT 2... 89F 
Joystick à frottement de chez SPECTRA- 
VIDEO. Superbe poignée. 


QUICK SHOT 2 TURBO. 139F 


Joystick à micro contacts, 6 directions, 
de SPECTRAVIDEO. Le premier prix pour 
les micro contacts. bn. _d 


JOYSTICK KONIX 149F 





Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 


M JOYSTICK 


PRO 500. 195F 
Avec le PRO 500, on n'est pas 
là pour jouer. C'est la merveille 
en matière d'électronique. En 
effet, le traditionnel contacteur 
à couronne en plastique sur 
lequel est montée la manette est remplacé par une série 
de microrupteurs ou microswitches qui assurent au 
PRO 500 une Précision et surtout une robustesse inéga- 
lable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont 
assez de se retrouver avec le manche dans une main et 
le socle dans l'autre au saut de haie de DECATHLON. 


GENERAL STICK 
Le nec plus ultra. Très gros 
rent, assez dur à manier. À réserver aux gros costauds. 


JOYSTICK COBRA ds 495F 
Le montre. 2 kg, 30 cm de haut. Uni de Mirage. 
La folie complête. Absolument génial, à essayer d'ur- 
gence chez GENERAL. 


JOYSTICK CAMERICA 
Joystick à infrarouge, sans fil, 
Superbe design. 


pour ATARI 520 STF, 1040 STF, 
MEGA ST 2 et MEGA ST 4 


SPAT de SILVER REED ………. 7990F 
IMPRIMANTE/SCANNER/PHOTOCOPIEUR. 

















695F 


jusqu'à 6m. 





Le logiciel d'accompagnement de la SPAT pour ATARI 
comprend : Labographique avec son logiciel, Labopho- 
to, Labotexte, Laboscan. Elle vous permet : 

— de transférer l'image : le scanner SPAT de Silver- 
Reed transforme votre ATARI ST et votre MEGA ST 
en atelier graphique. Vous transférez des images sur 
votre écran en quelques secondes ; 

— de modifier : à volonté, vous pouvez directement à 
l'écran modifier ou recréer toutes les images, les 
agrandir ou les réduire, suprimer une parie ou la 
changer, insérer un texte, etc... 

— imprimer: maintenant, vous imprimez votre travail 
avec l'imprimante SCANNER SPAT de Silver Reed 
Sur du papier thermique, ou bien impeccablement 
sur votre imprimante. Mais l'imprimante SCANNER 
SPAT peut faire beaucoup plus... 





HANDY SCANNER TYPE 2 2250F 
HANDY SCANNER TYPE 3 3490F 


Nouveau modèle avec logiciel de reconnaisance de 
caractères, 5 polices + écriture manuscrite mémorisa- 
ble. HANDY SCANNER : une nouvelle façon de saisir du 
texte et des graphismes sur votre ordinateur. Vous 
glissez le scanner comme une Souris sur la zone que 
vous voulez reproduire. Elle est instantanément recopiée 
sur l'écran. Il existe maintenant deux versions de 

HANDY SCANNER répondant à toutes les attentes : 

— la version TYPE 2 qui digitalise en 2 tons NOIR ET 
BLANC ; 

— la version TYPE 3 plus performante qui permet une 
digitalisation en 2, 4, 8 ou 16 tons de gris. Ce 
scanner possède en outre une fenêtre vous permet- 
tant de visualiser le document au cours de sa digitali- 
sation, ainsi qu'un bouton marche/arrêt permettant 
le contrôle manuel du scanner. 


HANDY PAINTER est un logiciel de traitement graphique 
élaboré dans une optique pratique, complète et perfor- 
mante. || permet de saisir des modèles graphiques dans 
des fenêtres définies préalablement, d'après une échel- 
le. Ces documents graphiques, après traitement ou non, 
peuvent être sauvegardés en fichiers images au format 
bitmap (point par point) et sont récupérables dans 
d'autres logiciels graphiques au même format ou non 
(possibilité de conversion de format). Ce logiciel pos- 
sède plus de 40 fonctions de travail, 14 outils, variation 
proportionnelle de la largeur de certains outils, 3 palettes 
de 32 couleurs ou motifs de coloriage, possibilité de 
créer des palettes personnelles, effets spéciaux, cur- 
seurs de déplacement de la fenêtre sur le document. 


SCANNER CLAVIUS ………… 1490F 


Scanner économique à fibre optique. Se place sur la 
tête d'impression de votre imprimante. Résolution régla- 
ble de 75 à 1000 DPI. Fonctionne en 256 nuances de 
gris et le logiciel permet la sauvegarde aux formats Néo 


ou Degas. 


SCANNER CANON IX-12 (Type à rouleau) 
+ ZZ SCAN .… 10900F 


SCANNER CANON IX-12F (Type à plat) 
+ ZZ SCAN .… mm 14950F 





Vous avez besoin de la meilleure qualité, d’un contraste 
bien défini et d’un contrôle précis de la numérisation 
scanner avec votre ATARI ST. Facilité d'introduction 
d'images en PAO: avec le ZZ SCAN, vous pouvez 
transférer vos dessins, papiers, photographies, logos, 
textes et autres graphiques dans votre ordinateur. 
Numériser finement et clairement votre image avec une 
résolution possible jusqu'à 300 points par pouce et 64 
niveaux de gris. Le système est composé d'un scanner 
CANON IX-12 ou IX12F et d’une interface ultra rapide 
sur le port cartouche de l’ATARI, Un logiciel performant, 
permettant la numérisation soit en lignes simples, soit 
en grisés, est foumit. Le logiciel ZZ SCAN est très aisé 
de manipulation et utilisant l'interface “souris, menu- 
déroulant” de GEM. Moins de 15 secondes, c'est le 
temps de numérisation d’une image. Ensuite, vous pou- 
vez utiliser un logiciel comme DEGAS pour retravailler 
votre image, l'incorporer dans votre PAO ou la sauvegar- 
der en POSTSCRIPT, ce qui vous autorise des impres- 
sions sur imprimantes laser. 


CAMERON PERSONAL A4. 6990F 
Scanner de type FLAT BED au format A4. Commercia- 
lisé par la célèbre firme CAMERON, rapport qualité/prix/ 
performance imbattable. 


TABLETTES 
GRAPHIQUES 






TABLETTE GRAPHIQUE CRP4.…. 4490FF 
FORMAT A4 
TABLETTE GRAPHIQUE CRP3 … 8490F 


FORMAT A3 











Exemples d'application : Analyses de diagrammes et 
courbes. Applications musicales. Bureau d'architecture, 
décoration intérieure, statique. Cartographie, dessin, 
layout. Construction, développement, conception de 
platines. Construction souterraines et en surface, géolo- 
gie, physique. Instruction, marketing. Médecine, chimie. 
Menu sans clavier, Programmation NC. Siructure du 
programmme adapté a l'utilisateur. Traitement d'ima- 
ges, création d'images, CAO/FAO, design. Transmission 
d'écriture par modem (secteur bancaire). 

Dans le prix de vente sont inclus : 

1. Tablette graphique format DIN-A4 ou DIN-A3 selon 
le modèle. 

. Stylet avec pointe d'acier et stylo bille (loupe quatre 

boutons comme option) 

. Alimentation pour 220V (12V/500 mA) 

. Câble connexion V24 (RS 232C) 

. 1 disquette CRP, format ATARI-ST (densité simple) 

. Feuille de protection 

. Instruction de service en français contenant la des- 
cription du programme test et des formats de trans- 
mission de données. 

Avantages : 

e L'utilisateur peut positionner le curseur de l'écran de 
façon absolue et très précise. La vitesse d'opération 

est beaucoup plus grande. 

e Les mouvements Imprécis cherchant un objet sur 
l'écran sont éliminés. Le nombre d'erreurs d'opéra- 
tion devient pratiquement nul. 

e Le driver CRP supporte tous les logiciels fonctionnant 
sur GEM sans problèmes. Les logiciels de CAO/FAO 
et graphiques en général sont opérés avec une préci- 
sion quasi absolue. 

Développement de propres applications : 

e Le programme de driver inclus est écrit en langage 
«C> et GfA-BASIC et transforment les informations 
émises par la tablette graphique comme nombres 
entiers. Cela vous donne la possibilité de développer 
des programmes en utilisant la tablette graphique 
comme instrument de saisie. 

Software inclus : 

e Accessoire «GEM» opérable à partir du «DESKTOP», 
branche la tablette graphique, définit le format et la 
taille de la surface active. 

© Programmme démo en code source GfA-BASIC. 

e Programme démo en code source «C» (les deux 
exemples servent à l'aide des développements d'ap- 
plications propres.) 

e Programme test compilé. 


TAB. GRAP. SUMMASKETCH A5. 4950F 
TAB. GRAP. SUMMASKETCH A4. 6450F 
TAB. GRAP. SUMMASKETCH A3. 9250F 


KIT ATARI (soft + interface) 
POUR SUMMASKETCH 


HO O1 & © nn 


500F 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


LES FONCTIONS XBIOS 
Appel des fonctions: 
En Assembleur: 
MOVE X <param_n>,-(SP) 
MOVEX <param_2>,-(SP 
MOVE X <param_ DSP) 
MOVE. wi sens fonc,-(SP) 
TRAP 
ADDA.L ab _octets>,SP 
MOVE X D0,<résultat> 
; Xest W ou L suivant la longueur du paramètre 
En C: 


résultat=-xbios(num_fonc,paraml, pen 
F ajouter L après un paramètre s'il est Fr *} 


ou: 
résultat=fonction(paraml,param2...), 
K même remarque */ 

En GfA: 


résultat-XBIOS(num Éoneneparan 1 Aparama .) 
X est L ou W suivant la longueur du paramètre 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(LES FONCTIONS XBIOS) 


12 (C) Midiws 
la chine den Er Con due 
Envoie la c t un poin 
ce nn ADS 


13 (D) Mfpint 

E: num.w vect.l 
ixe le vecteur d'interruption num du MFP à la 
raleur vect. 


CNRS 


15 type de moniteur (A) 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(LES FONCTIONS XBIOS) 


‘re 

: adr.l 

Renvoie l’ physique de l ( ). 
3 

Renvoie l'adresse logique de l'écran (écran de travail) 
4 Getrez 
S: res.w 


Renvoie la résolution de l'écran 
(0=basse, 1-moyenne, 2=haute) 


palette de coclèuré adr est un pointeur sur 
16 bits avec le format: -----rrr-vvv-bbb 
t des bits non significatifs. 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(LES FONCTIONS XBIOS) 


16 (10) bl 
E: De caps.l 


Permet de fixer les tables de 
ASCII 


shifté, et caps lock. Renvoie un sur un 
Den de dus cases en 


17 (11) Random 
S: md.l 





LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


nr 

w 

Fixe la couleur num à rvbl (même format 
cédemment) Re 


et renvaie l’ancienne 


8 Floprd 
Re ee 


9 Flopwr 
RS OU 
Idem que précédemment, mais pour une écriture. 


10 (A) Flopfmt 
mn nd sd Mo ui | 
Formate La face aid de la Bis rk du lecteur dr, à à 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(LES FONCTIONS XBIOS) 

19 (13) 
E: BOL Gp RER 
Vérifie num secteurs du lecteur drv, à du 


secteur sec, de la piste trk, sur la face si 
err contient 0 ou un code d'erreur négatif. 


20 (14) Scrdmp 


w sid.w num.w 


Exécute une 


21 (5) Cursconf 


de la fréquence à 
50 à 72.5Hz suivant le mode d’affichage) 
F0 sine 


Pie La date (mo Je is rt) et heure (mt 
us faible 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


Liste des fonctions 


on a 

RH An fonce on 

numéro d'appel (décimal puis héxa à partir de 10) 
et nom de la fonction. 


E: paramlX param2. X 
S: résultat.X 


paramètres avec leur taille 
valeur de retour avec sa taille 


ptr est un pointeur 
comme suit: un octet à 0 si la souris est à y=0 en 
bas ou à 1 si en haut, puis de 
fonctionnement des boutons (de 0 à 7 0 

deux octets indiquant, suivant mode, 
d'échelle, d’ ne 
absolu des eurs maximales en x et y, puis des 
valeurs de départ en x et y. 


adr est un pointeur sur la routine qui sera appelée 
quand un paquet d'informations concernant la 
souris sera recu. 


LES FICHES DE 


Fournit un pointeur sur r une structure concernant 
le périphérique per (0=RS232, 1=clavier, 2-MIDI). 








+ 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(LES FONCTIONS XBIOS) 


23 (17) Gettime 
S: date.l 
Fonction inverse de la précédente. 


24 (18) Bioskeys 
Remet les tables de transcodage à leurs valeurs 
par défaut. 


adr au processeur clavier. 


26 (1A) Jdisint 
E: int.w 
Inhibe l'interruption int. 
(Voir liste dans int: 13) 


27 (1B) Jenabint 
E: int.w 
Autorise l'interruption int. 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(LES FONCTIONS XBIOS) 
32 (20) Dosound 


E: adr.l 
Permet de fixer l’adresse d’une table contenant des 
instructions sonores. 


33 (21) 
E: Le 
S: cnf2.w 
Si cnfl vaut -1, renvoie la configuration courante 
dans on cnfl est pris comme nouvelle 


configuration. La signification des bits est la 
suivante (bit à O/bit à 1): 


O=matricielle/marguerite 

1=couleur/monochrome 

2=atari/epson 

nn ureer 
=parallèle/série 

5=continu/feuille à feuille. 


Le bit 15 doit être à 0. 


S: ptr.l 
(Voir au verso) 





rc 
À 
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BON DE COMMANDE 
DE ZZ-ROUGH 1.0 ( Disquette + manuel) 
à adresser à LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, 210 Rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS 


NOM: Prénom: Teléphone: 
Adresse: Signature: 
Code postal: Ville 


Je joins un chèque de 195 Francs + 15 Francs de port forfaitaire à l'ordre de PRESSIMAGE 


























LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


Renvoie un pointeur sur un tableau d'adresses de 
tionnaires d'interruptions: routine d’entrée 
DI, traitement d'erreur clavier, traitement 

d'erreur MIDI, gestionnaire d'état clavier, souris, 

horloge, joystick. 


35 (23) Kbrate 
E: del.w vit.w 

S: pre.w 
Fixe le délai avant répétition d’une touche à del, 
et l'intervalle entre deux répartitions automati- 
ques à vit, les deux paramètres étant comptés en 
cycles de 20 ms. Une valeur de -1 pour l’un des 
deux paramètres ne le modifie pas. Renvoie les 
deux valeurs courantes dans les octets de poids 
fort et faible respectivement. 


Attend 1 mnt re de VBL 
a ine interruption de F 
(blanking vertical). 


38 (26) cup 

E: adr. 
Exécute la routine pointée par adr en mode 
superviseur. 





ADRESSE 
CODE POSTAL 







Veuillez trouvez d-joint mon règlement en Q chèque Q C.C-P. flibéllé à ordre de Prssimage). 


Veuillez envoyez mon (mes) articles à: 
NOM PRENOM 


VILLE 
À envoyer à; LIBRAIRIE PRESSIMAGE 210, ruc du Faubourg Saint-Martin 75010 PARIS 


Attention! Toute commande DOIT IMPERATIVEMENT étre accompagnéc de la mention suivante: 
‘J'ai connaissanc du fait que certains produits que je commande ont une notice et /ou un écran 
en anglais et je désire les acquérir tout de méme", datée ct signée. 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(LES FONCTIONS XBIOS) 


28 (1C) Giaccess 


29 (1D) Offgibit 
E: num.w 
Met à 0 le bit num du port À du YM 2149. 


30 (1E) Ongibit 
E: num.w 
Met à 1 le bit num du port À du YM 2149. 


31 (1F) Xbtimer 
E: num.w reg.w val.w adr.l 
Inscrit la valeur val dans le registre reg corres- 
pondant au timer num du MFP, et prend adr 
comme adresse du gestionnaire d'interruption 
correspondant. 





BON DE COMMANDE 


15 francs 


Mettez ici le nom des produits gratuits si il y a lieu. 






DATE: / 
SIGNATURE 








/8 

















TABLES 
TRAÇANTES 


La nouvelle série de TABLES TRAÇANTES ROLAND 
DXY a été soigneusement élaborée pour apporter une 
solution spécifique à chaque cas particulier. Les qualités 
graphiques des trois modèles sont rigoureusement iden- 
tiques. La différence réside dans le confort d'utilisation. 

Le choix se fera donc en fonction de l'intensité de 

l'utilisation envisagée. Bénéficiant des acquis précé- 

dents, la gamme ROLAND DXY innove une nouvelle fois 
en offrant des produits de haute technologie à des prix 
très étudiés. 

— Le tracé à plat permet non seulement l'utilisation des 
formats de papier standards mais également de tous 
les formats intermédiaires. 

— le format de tracé de 431,8 mm x 297 mm ne laisse 
plus de marges inutiles. 

— La grande vitesse de tracé (42 cm/s) leur confère 
une rapidité voisinant celle des traceurs de grand 
format. 

— La résolution (0,0125 mm) en fait des machines de 
haute précision. 

— Les interfaces parallèles et série résolvent tous les 
problèmes de connection. 

— Le soft-landing amorti la descente de la tête d’écritu- 
re, limitant le bruit et l'usure prématurée de la pointe. 

— L'utilisation des langages HPGL et DXY étend le 
champ d'applications. 

— le réglage de la pression des plumes permet d'obte- 
nir une qualité optimale en fonction de la nature du 
support et de celle de la plume. 

— Le réglage de la vitesse de tracé régule le débit 
d'encre pour une meilleure qualité du trait. 

— L'obturation des plumes dans leur aire de repos 
évite le séchage des pointes. 

— L'utilisation de 8 plumes permet de panacher les 
couleurs et l'épaisseur des traits. | 

— Le buffer de 1 MégaOctet, exceptionnel sur les 
traceurs de ce prix, permet de libérer l'ordinateur en 
un temps record (standard sur DXY 1300, option sur 
DXY 1200). 








11620F 











ROLAND DXY 1100 (ft A3) 
ROLAND DXY 1200 (ft A3) …… 16485F 
ROLAND DXY 1300 (ft A3) 22170F 


LOGICIELS D'ACCOMPAGNEMENT 
POUR TABLES TRAÇANTES ROLAND 















ZZ 2D.… 4091 
ZZ DRAFT …… 195F 
ZZ BIRD 2D mécanique... 948F 
ZZ BIRD 2D bâtiment ………... 946F 
ZZ BIRD 2D hydraulique ….. 948F 
ZZ CONVERT DXF …………... O468F 
ZZ CONVERT PLOTTER 948F 
ZZ CONVERT ASCII 948F 

495F 
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PERIPHERIQUES ATARI 







PERIPHERIQUES 





VIDEO 


LES DIGITALISEURS 
REAËTIZER 1700" 


ll se compose d'une cartouche qui se connecte sur le 
port ROM de l'ATARI ST et d’un logiciel. 1 permet, à 
partir d'une source vidéo (caméra couleur, monochrome 
ou magnétoscope), de digitaliser des images sur votre 
ARI. 

Caractéristiques techniques : Résolution: 320x200. 
Résolution de l'écran: 320x200, 640x400. Temps de 
scanérisation : entre 1/50° et 1 seconde. Niveau de 
gris: maximum 16 gris différents. Alimentation: via 
l'ATARI. Entrée du signal : Prise RCA. Avec NEOCHRO- 
ME : 16 couleurs basse résolution. Avec DEGAS : toutes 
les résolutions. Avec ART DIRECTOR: 16 couleurs 
basse résolution. 


Digitaliseur professionnel. || se compose d'une cartou- 
che qui se connecte sur le port ROM et d’un logiciel. 
Caractéristiques techniques : résolution : choix parmi 
256x200 points à 1024x512 points. Résolution de 
l'écran : 320x200, 640x200 ou 640x400 points. Temps 
de numérisation : en fonction de la résolution. Niveaux 
de gris: 128 nuances de gris dont 16 affichables. 
Alimenté par l'ordinateur lui-même. Signal à l'entrée : 
Vidéo composite BAS ou FBAS. Sources d'images : 
caméra couleur ou scope. Vous pouvez choisir parmi 
les formats suivants : NEOCHROME : 16 couleurs en 
basse résolution. DEGAS : toutes les résolutions. DOO- 
DLE : uniquernent en haute résolution. ART DIRECTOR : 
16 couleurs en basse résolution. 


LES GEN LOCKS 
ET LEURS PERIPHERIQUES 


GEN LOCK GST 30 ATARI. 3490F 
INCRUSTATEUR POUR ATARI 520 S 1040 STF. 

Le GST 30 ATARI remplit les fonctions suivantes : 

— DECODAGE PAL-SECAM RV.B. Les standards 





avec un signal vidéo composite externe (magnétos- 
cope VHS, 8 mm, U Format, BVU, régie vidéo, camé- 
ra). 


GEN LOCK GST 1000 ATARI 15400F 

INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL POUR ATARI 520 

STF ET 1040 STF. Le GST 1000 ATARI remplit les 

fonctions suivantes : 

— DECODAGE PAL SECAM R.V.B. : il est pourvu d’un 
décodeur vidéo PAL/SECAM automatique, avec les 
possibilités de réglage suivantes en face avant : 
lumière, couleur, contraste. 

— GEN LOCK : asservissement par “PLL" de l'horloge 
à 28 MHz et des impulsions de synchronisation 
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B. de 
l'ATARI est conforme au signal vidéo d'entrée. 

— INCRUSTATEUR : incrustation des signaux RVB de 
l'ordinateur en mode direct ou en mode inverse avec 
un signal vidéo composite externe (magnétoscope 
VHS, 8 mm, régie vidéo, caméra). 

— CODEUR PAL : les deux sorties vidéo (VIDEO OUT) 
encodées en PAL sont disponibles en face arrière 
pour un enregistrement sur un magnétoscope par 
exemple. 






LE GRAND 
SPECIALISTE 


 RB3 KAISER 






AK ATARI 


1400F 
Utilisé pour enregistrer en SECAM la vidéo composite 
en provenance d'un codeur PAL ou tout autre norme 
vidéo sauf NTSC. 


Transposeur SECAM TS 40 


MULTITRANSCODEUR MT8 … 1950F 


Double transcodeur utilisé pour lire et enregistrer avec 
passage simultané de PAL en SECAM et de SECAM en 
PAL. 


FILTRE ELECTRONIQUE 


DG 88 POUR DIGITALISEUR .….… 2420F 





Le DG 88 remplit les fonctions suivantes : 

— DECODAGE PAL SECAM : le standard vidéo PAL ou 
SECAM est reconnu automatiquement. Les compo- 
santes (R.V.B.) du signal d'entrée sont disponibles 


— SELECTION DES COMPOSANTES COULEURS : les 
composantes couleurs reconstituées en signaux 
composites sont disponibles sur la prise VIDEO 
OUT. Réglage des niveaux de gris et de l'intensité 
couleur. Sélection R.V.B. par poussoirs. 


CODEUR PAL EPAL 2600F 
Codeur PAL pour signaux RVB. Il remplit les fonctions 
suivantes : 

— CODAGE PAL : les couleurs primaires RVB et Syn- 
chro externes sont codées en un signal vidéo com- 
posite PAL (position externe). 

— GENERATEUR DE SYNCHRO (Black-burst): en 
position interne, le codeur délivre un signalide syn- 
chronisation asservi “Quartz” TTL sur la sortie GEN 
LOCK ou Black-burst 0,7V sur la sortie vidéo. 


FRAME BUFFER FB10 …....… NC, 
Il remplit les fonctions suivantes : GEL D'IMAGE. Permet 
de mémoriser une image en temps réel d'une source 
vidéo PAL, SECAM ou NTSC (téléviseur, caméra, 
magnétoscope, caméscope) grâce à sa mémoire de 
trame. Permet de réaliser des arrêts sur image toujours 
parfait, quelle que soit la norme afin de digitaliser une 
image, par exemple. Exemple d'utilisation : digitalisation: 
d’une image. S’utilise avec tous les digitaliseurs. 


CAMERA NOIR ET BLANC 
PANASONIC WV0O41 ……..… 2995F 


Caméra haute résolution. Faible seuil d'éclairage avec 
objectif 1.4, monture C. Nombreux objectifs VIVITAR 
dont zoom 6x avec position macro disponibles. Nous 
consulter. 


CAMERA NOIR ET BLANC 
MONACOR TVC 500... 1995F 


Caméra TV compacte à technique modulaire, standard 
commercial. Utilisation universelle sans problèmes avec 
moniteurs vidéo. Sans organes de commande. 


BANC DE REPRODUCTION 
1290F 


Plateau noir mat anti-reflet. Colonnes du banc pourvues 
d'une échelle graduée. Réglage en hauteur par manivel- 
le. Plateau 400x420x25 mm. Hauteur colonne : 760 mm. 


DISPOSITIF D'ECLAIRAGE 
RB3 KAISER . 500F 


Convient pour banc de reproduction RB3. Avec 2 douil- 
les de lampe, coulissables et orientables. 


PROMOTION : 
BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3 
+ DISPOSITIF D'ECLAIRAGE RB3 
+ CAMERA N/B MONACOR 
AVEC OBJECTIF 
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LE GRAND 
SPECIALISTE 





AC ATARI 





ST REPLAY … 
{pour 520 STF ou 1040 STF) | 


Cartouche + programme. Création de bruits à l’aide 
d'un micro. Enregistrement à partir de la source audio. 
Tricages possibles grâce à des modifications de l'enre- 
gistrement. 


PRO SOUND DESIGNER … 
(pour 520 STF ou 1040 STF) 


Cartouche avec logiciel. 2 connecteurs RCA permettent 
de se brancher sur une source hi-fi. Transforme les 
Signaux sons analogiques en numériques. 


SYNTHE CASIO 3000T . 


Synthé grand clavier avec interface midi. 


SUR COMMANDE, 
NOUS POUVONS VOUS FOURNIR 
TOUTE MARQUE ET TOUT MODELE 
DE CLAVIER AU MEILLEUR PRIX : 


PC DITTO SEM LEP ONE 
Avec ce logiciel, VOUS pouvez utiliser des milliers de 
programmes sous MS DOS et PC DOS sur votre ATARI 
ST. Il permet : 

— De transformer votre ST en clône PC. 

— De fonctionner en couleur ou en monochrome. 

— De supporter un disque dur. 


. 690F 


. 790F 


. 4590F 


D'utiliser un lecteur de disquette 3"1/2 pour le 


stockage de données en 40 et 720 Ko, grande 
capacité (80 pistes). 

— D'utiliser un lecteur 51/4 pour lire et copier tous les 
disks au format IBM PC DOS. 

— De transformer votre clavier en clavier compatible 
PC. 


— D'utiliser jusqu'à 703 K de mémoire. 
— De supporter une imprimante au port parallèle ou 
série. 
— D'utiliser le mode graphique couleur pour les résolu- 
tions graphiques, textes, basse, moyenne et haute. 
Liste de quelques logiciels PC qui fonctionnent à 100 % 
sur ATARI ST grace à PC DITTO : Lotus 1-2-3, Frame- 
work 2, DBase Ill plus SYMPHONY, Microsoft Word, 
Word Star, Word Perfect V, Supercalc 4, Multiplan, 
PrintWorks, GW Basic, Turbo Pascal, Microsoft C, Jave- 
lin, Norton Utilitaires, Easy CAO, PC Window, PC Outli- 
ne, Smart System, Super Key, Side Kick, DOS 1.1, 2.0, 
2.1, DOS 3.0, 3.21, 8.3, Flight Simulator 11, Think Tank, 
Reflex, Ability, Microsoft Project, Microsoft Chart, IBM 
Profesional Editor. 


MAC ALADIN sr R49OF 

Avec ce logiciel, vous émulez le Mac Intosh pour l'ATARI 

ST. Vos programmes Mac sont donc capables de : 
— tourner sur ATARI ST sans problème. 

— utiliser les 640x400 points de l'écran ATARI. 

— Utiliser votre ramdisk insensible aux resets. 

— Utiliser des données GEM. 

ALADIN supporte tous les ATARI à écran monochrome, 

mais aussi : 

— de 512 Ko à 4 Mo de mémoire (même les 520 STF 
avec extension de mémoire). 

— les lecteurs de disquettes simple et double face. 

— tous les claviers y compris les touches de fonction et 
le pavé numérique. 

ALADIN supporte les imprimantes sur les ports parallè- 

les et séries : Epson MX 80, FX 80, LX 800, NEC P5, P6, 

P7, Imagewriter | et Il. 


BASE PIVOTANTE STS 004 
POUR ATARI SM 124. 150F 








RANGEMENT ET 





ENTRETIEN 





BOITES DE RANGEMENT 

3 POUCES 1/2 
BOÎTIER INDIVIDUEL 
POUR DISQUETTE 31/2... SF 
Plastique transparent 
DD 14... um RQ 
Boite de 10 disquettes 3°1/2. Coloris. gris. 
YUD 35 …….  29F 
Boite de 10 disquettes 2 1/2. ‘Transparente.” 
DS 40L sans clé. . 69F 
DS 40L avec clé. 99F 





Boite 40 disquettes 3° 1/2 avec intercalaires et couvercle 
transparent. 





MEDIABOX POSSO … 189F 
Boite 150 disquettes 3°1/2 avec intercalaires. 

YA 6090 sans clé … 129F 
YA 6090 avec clé … . 149F 





Boite 90 disquettes 3° 1/2 avec intercalaires et couvercle 
transparent. 


JET EXECUTIVE DA 
Pochette 20 disquettes 3"1/2 type sacoche. 


HOUSSES 


Housses souples en matière anti-statique. 
Couleur noire avec liseret rouge. 


119F 


CLAVIER 520 STF/1040 STF ….. 80F 
CLAVIER MEGA ST 2/MEGA ST 4. 75F 
MONITEUR MONO. SM 124... 80F 
MONITEUR COULEUR SC 1425. 95F 
UNITE CENTRALE MEGA ST 2/4... 80F 
DISQUE DUR SH 205. .……. 80F 
TOUS MODELES IMPRIMANTES 

80 COLONNES … … 80 
TOUS MODELES IMPRIMANTES 

132 COLONNES Lu 98 
IMPRIMANTE LASER SLM 804. 150 

BOMBES AEROSOL 
COMPUNETT … 99F 


Nettoyage des écrans d' l'affichage, d des parties en verre 
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépot. 


PRINTER 66 EL: | 3 
Nettoyeur d”’ imprimantes. $' ‘applique sur les têtes d'im- 
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus 
de métal, les graisses et les huiles résinifiées. Produit 
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha- 
que imprimante. 

DISQUETTE DE NETTOYAGE 3”1/2 

AVEC SON LIQUIDE . 149F 


S'introduit dans le lecteur de “disquette. Nettoye les 
têtes du lecteur. 


MOUSE MATE 85F 
Tapis souris en néoprène. Favorise considérablement la 
rotation de la boule. 
RUBANS IMPRIMANTES 

Prix spéciaux pour possesseurs 
ATARI ST 520 STF, 1040 STF et MEGA ST 


RUBAN TOUS MODELES IMPRIMANTE 
80 COLONNES, couleur : NOIR 50F pièce 
RUBAN TOUS MODELES 

IMPRIMANTE 132 COLONNES 
couleur : NOIR. 

RUBAN TOUS MODELES 
IMPRIMANTE 80 COLONNES 
couleur : QUADRI.. 100F pièce 
Exemples : Rubans Star LC 10, 

Epson LX 800, Citizen 120D 50F pièce 


RAMES PAPIER 


Rame papier non zoné 
Format A4, bandes caroll détachables 
500 feuilles … 69F 


Rame papier n non zoné : 
Format A3, bandes caroll détachables 
500 feuilles PONT ER AU AI ee 99F 


Rame Etiquettes 12x3cm 
le 1000 sur paravent bandes caroll 


CABLES DE LIAISON 


Cable 2 joysticks se connectant à la sor- 
tie parallèle du ST 145F 


Cable 2 joysticks se connectant à la sor- 
tie joystick du ST 65F 


Cable Péritel Atari ST v vers 5 moniteur ou 
télévision (2m) … een AT D 
Cable rallonge joystick/souris 20cm 60F 
Cable rallonge joystick/souris 2m … 95F 


Cable Péritel 
Tuner Tetran / Moniteur SC 1425 . 250F 


Cable rallonge joystick 2m ……….… 7OF 
Boitier inverseur vidéo pour brancher 
moniteur mono et couleur et switcher de 
Pun sur l’autre … 250F 
Cable son HIFI, 

1 jack 3,5 mono et 2 RCA, 2m 
Rallonge moniteur mono ou coul. . 
Cable imprimante parallèle 
Centronics de 125 à 250F 
Cable minitel unmssesmes OBP 
Cable Midi pour relier votre ST 

à l’expandeur 1,20m .… pra 


. 80F pièce 


85F 


. 60F 





Cable extension disk 2m. … 195F 
Cable joystick + souris 109F 
TUNER TETRAN 11 90F 


Tuner PAL-SECAM, 20 canaux, se connecte sur le 
moniteur SC 1425 et transforme ce dernier en TV. 


KIT TONER POUR 

LASER ATARI SLM 804... 790F 
KIT TAMBOUR 

POUR ATARI SLM 804 …….. 2965F 
FILTRE ECRAN 14 POUCES …... 195F 


Filtre tissé micromailles. Améliore la persistance. Evite 
le clignotement. 
250F 


SUPPORT ECRAN ORIENTABLE 
Support écran orientable à 3602 de latitude et 20° de 
longitude. Très pratique. 

250FF 


UNIVERSAL PRINTER STAND … 

Support universel pour tout type d'imprimante. 

SAC DE TRANSPORT TOILE ZZ BAG 
UNITE CENTRALE et MONITEUR. 695F 
UNITE CENTRALE... GO5F 
MONITEUR ….….……....... GO6F 
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LES TABLES DE LA LOI 
En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 


+ GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ailleurs avant votre achat, 
dites-le nous et nous vous proposerons un prix encore meilleur, Si, dans un délai de 
quinze jours après votre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous 


remboursons la différence. 


e GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuosité du logiciel pendant 
sa première année d'utilisation, nous vous l'échangeons. 


+ GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les dernières versions 


commercialisées des logiciels. 


MEGA COMPILATIONS ST 


FORCES MAGIQUES …. 239F 
PANTHERE ROSE + WESTERN GAMES + CLE- 
VER AND SMART + VAMPIRE'S EMPIRE 


OCEAN 5 STARS 239F 
ENDURO RACER + BARBARIAN + CRAZY CARS 
+WIZZBALL + RAMPAGE 

COMPUTER HITS ……. 269F 
DEEP SPACE + BRATACCAS + HACKER Il + 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 

ARCADE FORCE … 289F 


ROAD RUNNER + INDIANA JONES + GAUN- 
TLET + METROCROSS 


LES GUERRIERS ………. 239 F 
TNT + ALTAIR + PROHIBITION 
ALBUM EPYX ST … 239F 





WINTER GAMES + SI LE + WRES- 


TLING 

MALETTE JEUX FIL … … 239F 
SUPER TENNIS + MAJOR MOTION + SPACE 
SHUTTLE 11 














LES EXCLUSIFS N° 1 189F 
ALES BOARD + TAÏ PAN + XEVIOUS + TOP 
MEGAPACK ST. 239F 


WINTER OLYMPIADE 88 + MOUS TRAP + PLU: 
TOYS + BLOOD FEVER + SECONDE OÙT + 
FROST BYTE 

ALBUM ACTION ST... 189F 
DEFLEKTOR + NORTHSTAR + 9D GALLAX + 
TRAILBLAZER + MASTER OF UNIVERSE 
ALBUM TRIAD | 295 F 
STARGLIDER + DEFENDER OF THE CROWN + 
BARBARIAN (PSY) 

GEANTS DE L'ARCADE ….. 239F 
ROAD RUNNER + INDIANA JONES + GAUN- 
TLET + METROCROSS 
LEADERBOARD BIRDIE ……. 239F 
LEADERBOARD + TOURNAMENT WORLD 
CLASS LEADER. 


NEWS MEGASOFTS ST | 


944 TURBO CUP 
AARGH … 
ACTION SERVICE 3 
ADVANCED DUNGEON AND DRAGON. 219F 

















AQUAVENTURA 


ASTAROTH … 179F 
BARBARIAN II 139F 
BATMAN 189F 
BLAZZING BARRELS . 189F 
BOMBUZAL .….… 189F 
CALIFORNIA GAMES . 189F 
CHARLIE CHAPLIN 189F 
CYBERNOID 








EMMANUELLE 
EXOLON se 
FEDERATION OF FREE | 
FINAL ASSAULT . 
FISH 
FRIGHT NIGHT 
FOOTBALL MANAGER II. 
GALACTIC CONQUEROR 
GAME OVER Il... 
GARRISSON II 
GARY L HOT SHOT 
GARY L SUPER SKILLS … 
GENIUS è 
GHOST AND GOBBLING . 
GRAFFITI MAN 
GUERILLA WAR …. 
HELL FIRE … 
HERCULE 
HIGH EPIDEMY 
INCANTATION 
IRON LORD 

IRON TRACKERS … 
INTERNATIONAL KARATE + 
JUPITER PROBE 
KENNEDY APPROACH 
KING OF CHICAGO … 
L'ANNEAU DE ZENGARA 
LA CHOSE DE GROTEMB 
LES TUNIQUES BLEUES … … 
LIVE AND LET DIE 
1948 LT 
































MAY DAY SQUAD 
MENACE 
MONTE CRISTO . 
MOTOR BIKE MADNESS . 
MOTOR MASSACRE 
NEBULUS 
NEATHER WORLD 
NIGEL MANSELL'S .. 
NUMERO 10 … 
OPERATION WOLF . 
PAC MANIA NAMCO … 
PAPIER BOY 
PARANOIA COMPLEX . 
PETER PAN 

PEUR SUR AMITYVILLE 
POWERDROME 
PUFFY'S SAGA cs 
RAMBO [II 179F 
REALM AT THE TROLLS 


















RIMRUNNER 139F 
ROAD BLASTERS 179F 
ROCKET RANGER 









ALATARI 






e GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le plus grand choix de 
logiciels de Paris. Si vous ne trouvez pas dans nos annonces le soft désiré, consultez- 


nous. 


e DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s’y prêtent, vous pouvez 
demander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez acquérir. 


e LES TARIFS MEGASOFTS remplacent les tarifs publiés dans notre catalogue de logiciel 


ci-après. 


SNOOT THEM UP, CONSTRUCTIONKIT. 219F 










SKY CHASE 219F 
SOLDIER OF LIGHT . 179F 
SORCERY PLUS 189F 
SPACE HARRIER Il 

STAR SHIP 


SPEED BALL 


STORM LORD 




















STORM TROOPER 

SUMMER OLYMPIAD 
SUPER STARICE HOCKEY … 179F 
SUPERMAN it à 
TERRIFIC LAND 

TARGET RENEGADE 

THE ELIMINATOR … - 

THE GAMES WINTER EDITION 189F 
THE KRISTAL . 239F 
THE LAST NINJA Il. 179F 
THEXDER . … 239F 
THE PRESIDENT IS MISSING. 239F 
THE SENTINEL 179F 
THE TEMPLE OF FLYING. 269F 
THE THREE STOOGES .…... 289F 
TIGER ROAD 

TIMES OF LORD 

TRIVIAL PURSUIT (nlle génération. 189F 
TTRACER= 239F 
TYPHOON 179F 
TRUCK 219F 










ULTIMATE GOLF . 
VENOM STRIKES BACK 
VERMINATOR …. 


WAR GAME CONSTRUCTION SET … 239F 
PA Tee . 189F 


ALBEDO 
ALIEN SYNDROME … 





BUGGY BOY 
CARRIER COMMAND 
CHESS MASTER 2 000. 





DEFENDER OF CROWN ….… 
DEGAS ELITE 
DUNGEON MASTER... 
ECO... 
EXPLORA 
FIRE AND FORGET 3 
FER ET FLAMME 
GAUNTLET Il 
GEE BEE AIR RALLY … 

GIGN OPERATION JUPITER … 179F 
GOLD RUNNER II 


























GUNSHIP 239F 
HOT SHOT … 179F 
HURLEMENTS … 219F 
IMPOSSIBLE MISSION II. 179F 
JEANNE D’ARC 

JET 

KARATE KID II... ! 
KENNEDY APPROACH 219F 
L'ARCHE DU CAPTAIN BLOOD. 269 F 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE … 179F 
LE MAITRE DE AMES …... 219F 
LE MANOIR DE MORTEVILLE. 169 F 
MICKEY MOUSE 

NIGHT RAIDER . 

OBLITERATOR 

OFF SHORE WARRIOR 265F 
OUT RUN 

OVER LANDER .. 

PLATTOON 

QUESTRON 

SCRABBLE 

SDI 


SILENT SERVICE .… 
SIDEWINDER 
SINBAD 
SPACE HARRIER .. 
SPACE RACER . 
SPITFIRE 40 
STARGLIDER Il … 
SUPER HANG ON 
SUPER SKI 
STREET FIGHTER . 
STRIP POKER II 
SUPERSPRINT 
TERRAQUEST … 
TERRORPODS 
THE HUNT FOR RED 
THUNDER CATS … 
ULTIMA 4 

UNIV. MIL. SIMULATOR 













VIRUS … à . 189F 
20 000 LIEUX SOUS LES MERS. 239F 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE … 279 F 
WHERE TIME STOOD STIL … 179F 
XENON 

ZOMBI 













































LOG, GRAPHIQUES 


Le dessin artistique, l'animation et le 
dessin technique sont des domaines où 
VATARI excelle, Nombreux produits de 
création de qualité professionnélle, 
AEGIS ANIMATOR 570F 
Nombreuses fonctions de manipulations de polygones 
TA ARE ra Palette 16 couleurs. 
rs en images complètes et sauvegarde au format 
“NEO”. Possible de gérer 6 animations différentes, 
avec visualisation simultanée. Pas d'enchainement 
automatique de plusieurs groupes d'objets. Config. 
mini. 520 STF. 
ANIMATIC 290F 
Travail avec les images au format *DEGAS”. Logiciel 
d'animation facile à ubiser. Le programme est divisé 
enS modules indépendants. Config, mini. 520 STF 


ANIMEDIA 520 STF : 4500F 

1040 STF : 6000 F 
Création d'animations publicitaires sous forme d'un 
joumnal cyclique associant textes et dustrations. Nom- 
Dreux effets Spéciaux préprogrammés {rotation mosaï- 
que, changement de couleurs, etc..). Logiciel facile 
d'utilisation. Deux versions : 520 STF : 20 images - 
1040 STF: 40 images. Nous pouvons effectuer à 
façon la digitalisation de vos illustrations. Ideal pour 
les bomes d'accueil et d'information, Config. mini, 520 


STF- 1040 STF. 
ARKEY 28 000 F 
Puissant logiciel de dessin destiné aux architectes, 
décorateurs et agenceurs. Tracé en plan avec pers- 
peclive sur commande, avec Hbre choix du point dé 
vue à tout moment. On peut visuafser les atiibuts et 
coordonnées des points des vecteurs, cotations cakcu- 
lées automatiquement après chaque modification. 118 
niveaux de calculs possibles, LA puissance de manipu- 
lation de la bibhothèque de composants constitue le 
Grand atout de ce logicæl. Sortie sur imprimante ou sur 
traceur compatible HPGL. ARLEY travaille uniquement 
en mode haute résolution. Config. mini. 1040 STF + 
disque dur. 

490F 


ART DIRECTOR 
Travallé uniquement en basse résolution, 16 couleurs. 
Idéal pour les opérations de manipulation de blocs, 
projection d'un bloc sur un cylindre Fon peut 
dimensionner à son choix, ART DIRECTOR peut être 
couplé avec FILM DIRECTOR, ce logicl d'animation 
du même éditeur, Générateur de caractères en cou- 
Jeurs intégré. Un bon logiciel assez complexe, car le 
concept de brosse est étendu à la majorité des fonc- 
Hions. Config, mini. 520 STF + écran couleur. 
CAD 3D VERSION I! 695F 
Modeleur 3D pouvant produire des images stéréosco= 
es, visibles à l'aide des lunettes à cristaux liquides 
"STEREOTEK" avec ilusion de reflet, Construction 
graphique sous 2 modes. Extension par transition 
d'un polygone tracé fbrement ou rotation d'une géné- 
ratice donnant un solide de révolution. Les objets 
créés peuvent être manipulés en copie, agrandisse- 
ment, réduction, rotation, etc Les images créées 
peuvent être sauvegardées en haute ou basse résolu 
tion au format DEGAS ou neo. CAD 3D VERSION II est 
k plus puissant logiciel de création et d'animation de 
Scènes idimensionnelles, Config. mini 1040 STF, 
CYBER PAINT 695F 
Logiciel qui intègre les fonctions d'animation el de 
dessin. On retrouve les outils de tracé de “SPEC- 
TRUM'’, avec en particulier un z00m très performant, 
Les oplons animation disposent de plusieurs 
tableaux: un tableau score avéc commandes avance 
avant, avance arrière, arrêt sur image etc... Le replace- 
ment dans la Séquence se fait avec la souris. La 
principale originalité du logiciel est dans le module 
ADO FX (anti-digital omni-movers effects]. Capable de 
produire des spéciaux que l'on remodule sur 
des régies vidéo du type “GRASS VALEY” de plusieurs 
centaines de millers de francs, en un mot un fabuleux 
logiciel. Config. mini. 520 STF avec écran couleur. 


DEGAS ELITE 220F 
Le Best Selles des logiciels graphiques pour Atari. Son 
avantage essentiel est de travailler Indiferemment dans 
les 3 modes de résolution. M peut de plis transférer 
Une image d'une résolution à une autre, Il est 6 
ment équipé d'une gamme colossale d'options les 
plus variés : palettes 16 couleurs, choix de brosses, 
tracés de Égnes, segments, rayons, rectangle, polygo- 
nes, Cercle, elipes. Pour les outils : aérographie, tracé 
de contours, ombrages en direction ét couleur, miroir, 
gille de positionnement et 2 vitesses de souris. 8 
écrans de travail, avec passage de l'un à l'autre 
Smultanément. Générateur de caractères etc. Config. 
mini. 520 STF, 
DIMENSION III 390F 
3 modules pour un dessin en 3D. Le premier module 
permet la création d'objets avec fonction de liaison, 
fonction pyramide et fonction polygone. Le deuxième 
module gère la manipulation des objets pour la créa- 
tion de structures, avec les options suivantes : transta- 
tion, rotation d'un objet, fusion, échelle, copie et symé- 
trie. Le troisième assure la visualisation et le tracé du 
modèle du 2 module. Récupération des vues des 2 
premiers modules, lace, côté, dessus, axionométne et 
perspective conique. Config, mini. 520 STF. 

FILM DIRECTOR 590F 
Complément d'ART DIRECTOR dont à récupère les 
images. Décors destinés à l'animation contenues sur 
un maximun de 2 écrans. Génération automatique de 
Séquence pour création d'animation classique. 


10, boulevard 
de Strasbourg 


D 75010 PARIS 
|  42.06,50,50 


Gestion d'animation de polygones en mode fil de fer, 
possibilité d'adjondre une musique et bruitage. Fonc- 
tonne parfaitement avec un 520 STF avec écran 


couleur. 
GFA ARTIST 495F 
Ne fonctionne que sur le 1040. Logiciel extrèmement 
complet de manipulation un peu lourde, nombre quasi 
illimité de fonctions et de commandes. Les formats 
d'meges “NEO et ART" sont acceptés, ainsi que les 
dessins provenant de DEGAS, quelle que soit leur 
résolution, ARTIST les convertissant en mode basse 
résolution, Config. mini. 520 STF, 

990 F 


GFA DRAFT + 
Tableaux paramétrables, des options de dégradés 
sauvegardebles avec le dessin, y compris l'échelle. 
Possibilité de saisie des coordonnées au cavier en 
mode absolu, relatif et polare et création de macro 
instructions simples que l'on peut sauvegarder. 
Options foumies : tracé de parallèles et de tangentes. 
Rotation au degré près, issement où réduction 
libre ou par homothétie. Symétrie par rapport à l'un 
des axes d'inclinaison, Fonction hachures. Config. 
mini. 520 STF, 

350F 


GFA VECTOR 
Extension du GFA BASIC destiné à la création et 
l'animation d'objets en 40. Construction de volumes à 
parti de 3 vues (face, gauche, dessus), Soènes limi- 
tées à 32 objets avec un maximum de 1024 vecteurs. 
L'anmation des objets se fait par language GFA 
BASIC. Une procèdure permet de réduire là partie 
visible de l'animation à une portion de l'écran. Config. 
mini, 520 STF. 
MASTER CAD 2360F 
MASTER CAD est un modéleur pour architectes. Saisie 
des objets en 2D, sur l'une des vues du plan. La # 
dimension est donnée par le réglage d'un plan supé- 
rieur et inférieur, Vue possible en perspective ou en 
axionométrie. L'élimination des arètes cachées se tra- 
duit par une perspective ombrée. Nombreuses options 
pour ki modification du modèle : déplacement, copie, 
rotation, homothétie. Fonction de hachurzge, de texte 
et de cotation. Config. mini. 1040 STF. 


NEOCHROME 290F 
Logiciel économique et simple d'emploi à recomman- 
der aux débutants, Ce logiciel s'est enrichit récemment 
d'un grand nombre de fonctionnalités. Config, mini, 


520 STF. 
PLATINE ST 1250F 
Traçage automatique d'un circuit imprimé, à partir 
d'un shèma électronique et d'un plan d'implantation 
des composants. Trois étages. 19 définition des com- 
posents. 2: saisie manuelle des listes de composants 
et dé leurs connexions, 3: placement des composants 
sur la platine. Les caries sont limitées à 16 x 10 cm, Le 
tracé final peut être obtenu sur imprimante ou traceur. 
Config. mini, 520 STF. 

350F 


PLUS PAINT 
Le logiciel sous GEM, avec ses inconvénients et ses 
avantages. Travaille dans ks 3 modes de résolution, 
Permet de tracer en mode X or, dessin sur 2 écrans 
Simultanément pour sorties au format A4. Config. mini. 


520 STF. 

PRINT MASTER 440F 
Logiciel de cartes de vœux ou d'invitations. Nombreux 
modéles prédéfinis et plusieurs polices de caractères. 
Une deuxième collection est vendue séparément sous 
18 nom d'ART GALLERY. Config. mini. 520 STF. 


SPECTRUM 595F 
512 couleurs avec une conbraïte de 48 couleurs par 
ligne. Nombreux oubtis de traitement de la couleur. 
Création automatique de dégradés, traitement antilia- 
sing, évitant les eflets d'escalier, lissage entre 2 cou- 
leurs, modification du contraste et luminosité sur tout 
ou partie du dessin. Logiciel en français assez com- 
plexe d'utiksation, mais très performant. Idéal avec un 
Mo. Toutefois config. mini, 320 STF. 

800F 


STAD 
Logiciel haute résolution manipulant aussi bien des 


images Bitmep que les images filires en 30. Pour * 


graphistes travaillant en monochrome. Outils de des- 
Sins permettant le tracé du lasso, ce qui ést rare dans 
ce type de logiciel. Possibilité de 100 écrans d'anima- 
tion sur ST4 et seulement 3 sur 520 STF. Vitesse 
d'exécution des fonctions très rapide. La sortie peut 
se faire sur imprimante laser, avec possibilité d'inscrire 
8 écrans sur un fommat A4, Un module 3D est foumi et 
permet de d'animer des objets en mode fil de fer. 
Config. mini, 520 STF. 

4100F 


ZZ 20 
Logiciel de qualité professionnelle pour dessin techni- 
que en 2D. Six icônes. 1# pavé : Éste des outis de 
tracè. 2+ pavé : sélection des fonctions d'effacement 
et de modification du dessin. 3 pavé: fonctions de 
copie et de déplacement, 4? pavé : gestion des déple- 
cements dans le dessin, 5 pavé : cotation avec lignes 
de rappel et flèche indicative. 6* pavé : information sur 
les éléments du dessin. || peut gérer jusqu'à 9999 
calques dont un calque de hachure. Ce logiciel est 
protégée par un “DONGLE” qui se branche sur le port 
cartouche. Config. mini. 1040 STF. 

490F 


ZZ ROUGH 


pour jouer le rôle des outils de manipulation de blocs. 
Ce logiciel permet aussi le dessin en 30 et 10 feuilles 
de dessin peuvent étre affichées simultanément. Un 
bon logiciel très original Config. mini. 520 STF. 










GFA OBJET ASS AE 
Logiciel permettant le dessn en 30. 11 compléte 
célèbre série GFA de chez Micro es 
logiciel d'origine allemande est très efficace pour 

; x 


GFA RAYTRACE 495F 
Quoi de plus fascinant que ces superbes images 
plenes d'ombres et de perspectives que traversent 
d'énomes bles poles comme des mirors… GFA 
RAYTRACE est le premier logiciel permettant de déve- 
Jopper de telles applications sur ST. Puissant et convi- 
vial, vous pouvez mettre au point une image animée 
facilement et instantanément. Vous disposez de nom- 
breux éclairages, fonctions d'animation et de dessins, 
et vous pourrez charger les images créées sous d'au- 
tres logiciels pour les retravadler par la suits. 

ZZ DRAFT 800F 
Logicsel de dessin de 5 fameuse série ZZ de chez 
Human Technologies, ZZ DRAFT s'adapte corecte- 
ment avec les tables traçantes ROLAND de la série 
DXY 1100, 1200 et 1300. 

CYBER STUDIO 800F 
Logiciel d'animation d'objets en 30. Un des logiciels 
2s plus vendus chez GENERAL. Grande facdité d'utii- 
sation. Conviendra aux débutants maïs peut égale- 
ment être utilsé par des pro. Se pilote entièrement 
avec ka souris. 
CYBER CONTROL 590F 
Rajoute des fonctions de programmation à CYBER 
STUDIO. 


LOG. BUREAUTIQUE 


Logiciel performant très simple à utikser. Les 5 tabula- 
tions couvrent tous les formats possibles, y compris la 


5 
fl 
qe 
ii 
if 
SES 


sa version 2.25 avec une impri- 


ë 


iFR 
3 


FL 
: 
È 
2 


permet d'mporter où d' des données en 
venance de BECKER TEXT, DATAMAT et SUPERBA. 
SE: Config. mini 520 STF 
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LOGICIELS POUR ATARI ST 






K SPREAD 650F 
Tableur fonctionnant sous GEM. Ce logiciel est très 
simple d'utilisation et puissant par son éditeur, ll par- 
mel d'éditer jusqu'à 1892 lignes par 256 colonnes et 
d'afficher simultanément à l'écran jusqu'à 5 fenêtres. 
Possibilité de copie de bloc, de déplacement de bloc 
en utilisant la souris. 

VIP PROFESSIONAL 2045 F - 1490 F 
Trois logiciels en un. LOTUS 1HI-II! dont 1 possède la 
plupart des caractéristiques, avec en plus des instruc- 
tions macro qui peuvent être assimilées à un véritable 
langage de programmation. Grande facité de mise en 
page. Un grapheur couplé au tableur dispose de 5 
types de Graphiques. Fonctionnant en couleur, il 
accepte aussi la haute résolution. Enfn, une base de 
domée intégrée permet de donner à Vip Professional 
un maximum de possibilités. Sans doute le meilleur 
programme bureautique pour Atari ST. Config. mini. 
520 STF. 

2045F sous GEM. 

1490 F en mode texte. 


DATAMAT ST 375F 
Logiciel de gestion ds fichiers permettant de traveiler 
Sur 4 fichiers simuftanément. La création du masque 
de saisie se fait en mode graphique. Critères de 
recherche et d'accès avec 20 clés. Les fichiers peuvent 
comprendre jusqu'a 2 méiards de caractères et cha- 
que enregistrement peut atengre 64 000 caractères. 
DB MAN 1150F 
DB MAN n'est ni plis ni moins que l'adaptation dé D 
BASE 11 PC sur Atari. || procède par écran d'édition et 
n'ullise pas le GE. D'une approche assez complexe, 
à est certain que l'abondante littérature foumie avec 
n'est pas toujours digeste et que des cours de forma- 
tion peuvent se révéler nécessaires. Le grand avantage 
de ce logiciel réside dans ke langage, au moyen duquel 
des applications totalement transparentes à l'utilisa- 
teur peuvent être réalisées. Config. mini. 520 STF. 
INDUCTION 1290 F 
Gestion de base de données très perommante. Elle 
permel de créer et gérer des icônes. Elle oftre égale- 
ment la possibilité d'utiliser des styies cffférents dans 
la base de données elle même, puis dans l'édition d'un 
rapport. Config. mini. 520 STF. 

SUPERBASE 950F 
Système de gestion de base de données relationnelles. 
Interface utilsateur très modems. Possibilité d'asso- 
cier une image à un enregistrement. Fonction de 
recherche muficnitères, de présentation et d'organisa- 
tion des données. 
SUPERBASE PRO 2450F 
Encore mieux qu'un D BASE, beaucoup plus facile 
d'emploi, gâce à la présence d'un tableau de bord 
s'occupant de la géstion de l'affich: incipal, 
comme pOur Un MmagnéOsCOpE. SUPERBASE l 
en outre la manipulation de texise et de dessins 
provenant d'autres logiciels. 

TRIMBASE 790F 
Logiciel bien fait, mais réservé à ceux qui comprennent 
l'anglais. || est possible dans ce logiciel dé définir des 
classes qui sont des types d'informations ne pouvant 
prendre que des valeurs limitées, garçon ou fille par 
exemple. Config. mini. 520 STF, 


LA MICRO-EDITION 
Encore une activité où Atari excelle prin- 
cipalement dans des configurations pro- 
fessionnelles, avec MEGA ST et impri- 
mante laser Atari. 
990F 


FLEET STREET 
FLEET STREET est plus un traitement de page que de 
document. Chaque page est un fichier qui S'imprime 
individuellement. Une page peut comporter jusqu'à 99 
Qui coonns. Four en pce des les, on 
trouve un espacement proportionnel des létires, lors 
de la just, les indentations à trois niveaux et l'ajuste- 
ment des espacements entre mots. Un programme de 
Émis Fe pa et de faire toumer 
L 'à 60° . Une bibliothèque de planches de 
dessre et un outil graphique sont compris dens le 
programme. Le driver pour mprimantes émulation HP 
Ou Atari est disponible sur disquette en option ; des 
sénes de 20 macro-commandes comportant du texte, 
des attributs typographiques peuvent étre définies et 
conservées sur disquette. Compliment pour le manuel 
chair et facile d'emploi. Config. mini, 520 STF. 
PUBLISHING PARTNER  990F-1770F 
C'est la PAO qui a été la première en date à s'appliquer 
aux machines Atari. On y trouve trois collections de 
polices de caractères dont une vingtaine pour impri- 
mantes matricelles et laser et 11 poices sous Poscript. 
Egalement 24 thèmes de planches d'images contenant 
chacune une demi-douzaine d'ilystrations et pas 
moins de 26 drivers d'imprimante, Deux versions : a 
version Junior comprend l'équipement de base, le 
logiciel avec 5 polices et les drivers d'imprimantes 
compatibles EPSON et Atari SLM 804. La version Pro 
AS 1 pes PSI et rh Lane 
: OL 5 plan . 
moyen de disquettes additionelles, il est parfaitement 
possible de passer de la version Junior à la Pro. 
PUBLISHING PARTNER est destiné au traitement de 
ane La or 
l'impression, on peut réduire ou agrandir, À l'écran, 
une page peut être visualisée sur toutes les échelles 
Comprises entre 15 et 999 pour 1000. Enfin, 10 macro- 
instructions peuvent étre associées aux touches fonc- 
tions du clavier. Config. mini. 520 STF. 
Version Junior : 990 F. 
Version Pro : 1770F. 
Chaque disquette, police, mages, drivers : 195 F. 


ALATARI 






ets ane ne 990F 
C'est celui qui a été retenu par Atari pour équiper sa 
station de travail PAO. Totalement convivial, il vous 
“mächera” le travail. Un seul format A4, les outils de 
colonnes sont mis en place une fois pour toutes, 
IMEWORK est lé seul lopiciel à proposer l'habillage 
des blocs de textes et d'images, lorsqu'il se: 

Sent partiellement Vous pouvez, en plus des fichiers 
ASCII, Importer les fichiers 1ST. , 1 ST WORD 
PLUS, WORD/WRITER!ST dans leur format. Pour la 
composition du texte, ke mode paragraphe permet 
d'associer chaque à un style déterminé. 
L'outil graphique permet de dessiner des figures gé0- 
métriques simples, avec 4 types, 4 épaisseurs de traët 
et 96 trames cffférentes. Les dnvers d'imprimantes 
matricelles et laser HP GT ATARI sont foumis avec. Le 
manuel d'utilisation est trop suocinct pour les débu- 
tants. Confñg. mini. 520 STF. 


LANGAGES de PROGRAMMATION 


Pratiquement tous les langages sont dis- 
ponibles sur ST y compris les plus origi- 
naux le LSE, l'APL ou le BC PL 


ALICE nous consulter 
Interpréteur PASCAL associé à un éditeur qui empèche 
d'écrire une syntaxe fausse. Outi de développement 
américain aussi important que l'nterpréteur C de logi- 
ciels. 


APL 6800 1900 F 
Langage d’initié permettant une écriture très efficace. 
BASIC GFA 3,0 750F 
Le plus célèbre de tous les Basics pour Atari. L'éditeur 
du GFA est très pratique, avec ses 2 lignes de com- 
mandes en haut de l'écran qui contiennent toutes les 
actions possbles. Pour & programmation, le BASIC 
GFA intègre les procèdures avec déclaration de varia- 
bles locales . Les procédures peuvent s'appeler elles 
mêmes ou entre elles. Le GFA dispose de plis de 200 
instructions pour créer les sprites, certaines fonctions 
font directement appel au GEM DOS, au Bios et au 
XBIOS. Le manuel en français est de 312 pages. 
L'interracteur du GFA basic peut être encore plus 
rapide si vous lui adjoingnez le compilateur vendu 
séparément (650 F}. Enfin, le BASIC GFA est offert à 
un prix imbattable 

1690F 


très pui _. erpréteur et 
Produit Issant comportant Uri int un 
compilateur. || permet des développements profes- 
sionnels. Notice en anglais. 

DEVPACK 750F 
L'assembleur préféré des possésseurs de ST en Fran- 
ce. Il est composé d'un assembleur, d'un éditeur, d'un 
linker et d'un débogueur, 

F PROLOG me ra 
Le langage Prolog du ST “mare in France”, Notice en 
français. Ce Prolong est basé sur le Prolog d'Edint- 
burch qui est la norme intemetionale, avec des origina- 
Més telks les réels, les chaînes et les tableaux, Près de 


4000 prédicats sont actuellement définis dont environ 


390 de manière inteme. Le côté le plus intéressant de 
F PROLOG est certainement son mode tracé et Je 
PREDICAT WAY. Le mode tracé est à 3 niveaux el 
Why permet d'explorer l'arbre de preuve représenté 
par le plle des apples. Excellent outil d'apprentissage 
à la portée de tous. 


HetD FORTH 590F 
Le FORTH est un langage peu utiisé des “Pros”, qui 
présenté une richesse de fonctionnalité i 


I'esl complètement extensible, les nouvelles fonctions 
S'intégrant au noyau. 
1000F 


ILISP 

Logiciel français produit par “Inférence”, l'éditeur de F 
PROLOG. Basé sur X LISP, il est sous GEM et bénéf- 
Ge de nombreuses fonctions supplémentaires. 


INTERPRETEUR C 325F 
Alors que lutisation d'un compilateur est lourd, un 


Enregistre sous GEM. L'éditeur pleine page 
jusqu’à 8 documents. Les touches. de fonction 
sont redéfinissables selon les besoins de l'utlisateur, 
Les débutants apprécieront la mise en place automati- 
que d'une paire d'accolades lors de l'utilisation d'une 
fonction nécessitant une structuration. Pour l'excep- 
tion, une fois le code rentré, on le demande direcie- 
ment dans un menu. Enfin, bonne surprise, le prix est 
particullèrement modique. 
LATTICE C 940F 
Ce logiciel est l'un des plus puissants compilateurs C 
sur Alan ST, avéc une complète, des 
fonctions UNIX et GEM , un éditeur d'écrans de chez 
METACOMCO, un inker. Les codes objets sont com- 
patibles avec le MCC Assembleur et le MCC PASCAL 


M BASIC gratuit 
Foumi avec la machine. Le BASIC “de La 4e génération” 
édité” par MEMSOFT, Immense capacité de stockage, 
puisque chaque enregstrement peut contenir 6400 
ociets et en théorie, le memflle est capable d'en gérer 
4 milards. L'aspect des données à l'écran est aussi 
privilègé, puisque le M BASIC est mult-fenêtres et 
uülise les ressources couleurs du systèmes ST. 


METACOMCO 590F 
Même qualité que les autres logicis de la marque. 


SAUNA LXS à * 


rs 





MARIC WILLIAMS C 1500F 
Le logiciel des pros, avec malheureusement une docu- 
angéis. L'environnement 


disque viuel et l'éditeur de tetes. La syntaxe du 
complateur est confome à cells décrit par Kemichan 


1100F 


d'applications k La précision 

66 cornée en tique Kofi eut 18 cures 

fonctions mathématiques et trigonométriques ne 

sont pas oubliées. Documentation française et 

biblothèque d'utiilaire, tel que MIDI-LIB qui permet 
de faire de la musique. 

OSS PASCAL 890F 


< possible, 
l'aide d'une seule touche depuis l'éditeur, de compiler 
HA ra aus ë 
Dei à sl ont été redéfinis, ce qui en facilite 


mandé au clavier. L'éditeur est totalement intégré à 
l'assembleur/désassembleur. H s'opère en 2 phases 
QU à ie Le do Le mar oh 
que la deux code objet. Le de 
Profimat est facile à utikser, surtout lors du contrôle de 
le mémoire. Prix mbattable. 

LE ST-BASIC gratuit 
Scope MED Lo 
société anglaise , cet interpréteur loume 
entièrement sous GEM et est distribué par Atari, || est 
à conseiller aux débutants désireux d'être rassurés 
par les numéros de ligne et la compatibiité avec les 
BASIC d'antan. 


ligne, pouvant créer un fichier source à partir d'un 
programme compilé. 3 module : ublitaires avec 
virtuel. Spooler d'imprimante, superviseur, etc. 
BASIC présente d'excellentes possibilités graphiques 
et intéressera les programmeurs de jeux. On peut 
récupérer des images provenant de Néochrome et 
créer des animations en 30. 
rs ce 

offre l'avantage d' uné syntaxe type 
COMMON LISP, plus proche du LISP, avec du cam- 
bridge LISP. De plus i est gratuit en freeware. 
KSWITH II 
Utilitaire permettant de 


ts. La RAM commune per- 
met à l'utilisateur de passer d'une application à une 
autre, beaucoup plus rapidement. 
PC DITTO 760F 
Emulateur PC pour Alan écran couleur. Permet l'ému- 
Ktion des principaux progiciels PC. 

365F 


(ST 1040 et Mege). Permet de charger jusqu'à 14 
et L 
applications simul ‘en mémoirs. 
DEVPAK I! ASSEMBLEUR 
Assembleur/déssssembleur langage machine très 
comu. D'origine anglaise, cet assembleur à connu un 
tnomphe sur les Amstrad PC notamment. 


COMPTA JAGUAR 1950F 
Simple à installer et à manipuler. Permet à l'utilisateur 
A ANA 59e O1 AE 
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pour loutes les disquettes protégées ainsi que la 
réparation automatique des secteurs endommagés. 


DOMAINE PUBLIC 


ACCESSOIRES DE BUREAU 1 60 
Logiciel édité par ATARI MAGAZINE. 15 accessoires 
(els que calcuiatnice, agenda, bloc note, etc... 
ALBUM JEUX Ne 1 249F 
Edité par MICRO APPLICATIONS. KRABAT, jeu 
d'échec, MELAROID, jeu de café. MANIA, adaptation 
PACMAN. BALLER, jeu de balistique. ROULETTE, jeu 
de casino, BNOID, casse-briques. RETN, ju de 
Jackpot. SPOK, PACMAN couleur. AZARIAN, jeu d'ar- 
Cade spatial, FIRESTORM, éviter les boules de feu. 
RACE, simuation course automobile. SCORE 42, 
fameux morpion. 

ALBUM BUREAUTIQUE N°1  249F 
Edité par MICRO APPLICATIONS. NEWORD, traite- 
ment de texte. TEXT UTIL. configwation de gras, 
falique, etc. SCREEN SAVER, éteint votre écran en 
inactivité. QUICK DATABASE, gestionnaire de fichiers. 
DISK LABEL, pour gérer l'index de vos disquettes. 
DISK LIST, pour un fichier ASCII à parbr du 
catalogue de vos disquettes. VISICALC, célèbre 
tableur. CALC PROG, calculette. ZEIT MANAGER, 
gestionnaire d'emploi du temps. 
ALBUM GRAPHISME N° 1 249F 
Edité par MICRO APPLICATIONS. THE ARTIST, log. 
de dessin monochrome. ARTSHOW et ARTFILES, ima- 
ges et défileur d'images. SP SLIDE PRG, défileur 
d'images pour Spectrum. PICKSWITCH, lecture et 
sauvegarde d'images. IMAGES, collection de tableaux, 
de Renoir à Madonna. SNAPSHOTS, retoumernent de 
copie d'écran. CONVERT, conversion d'images. BAR- 
REL, spooler. TINY STUFF, (l 

teur d'mages. MOVIE, log. d'animation 3D. ST GRA- 
PHK, extraordinaires démos d'effets graphiques. 
ALBUM UTILITAIRES N° 1 249F 
Edité par MICRO APPLICATIONS. KERMIT, émulateur 
minitel UNITERM, logiciel de communication très 
complet. CHECK DISK, éditeur de disques permettant 
d'accéder au disque dur. TURBODOS, accélérateur 
de lecture/éoriture. TURTLE, log. de du 
disque dur. BATCH, nouvelles fonctions. MC, 
automate. DISKMAN, XUTIL, NOTEPAD, ALARM 
CLICK, INDEX, ACC-LOAD, 


Interface midi intégrée oblige, l'Atari est 
le roi des micros dans le domaine des 
applications de création musicale. Puis- 
que l'on en recense plus de 91 sur le 
marché français. 


LES SÉQUENCEURS 
CREATOR 2390F 
Séquenceur 64 pistes. Capacité à prendre en compte 
toutes les manipulations pendant le jeu en direct. En 
conséquence, le résultat est immédiatement audible. 
Chaque morceau nommeble peut contenir 1300 
temps. 64 timbres différents sont séléctionnables. Le 
séquenceur “Temps réel" offre une rapidité d'interven- 
tion directe très utlisée. || est aussi spécialisé dans ke 
“Tracking” et l'arrangement. Config. mini 520 STF. 
EZ TRACK 640F 
Séquenceur 20 pistes pour configuration mic. Logiciel 
très simple d'utilisation. 

KCS 1900F 
Seul séquenceur 48 pistes à ne pas fonctionner sous 
GEM, l'intégrateur du ST. Il peut stocker 112000 notes 
sur 1040 STF, 126 séquences et 16 chansons. En 
mode “Tracic”, il prend en compte en temps réel, la 
réassimation des canaux et des boucks, le mode 
“open” autorise le jeu de 126 séquenceurs simultané- 
ment et la création de séquences de contrôk. Les 
enregistrements peuvent être transonits sous fonme de 
partitions avec COPYIST. Config. mini. 520 STF. 

M 1990F 
Séquenceur d'aide à li composition daté d'intelligen- 
ce. Après que le musicien ait organisé son œuvre en 
disposant ses notes, M peut improviser Un morceau, 
par une réorganisation des notes dans une grille d'or- 
Chestration el un paramétrage aléatoire controlé. Logi- 
cl très inventif qui surprandra. Config. mini. 520 STF. 
MIDAS 1690F 
Séquenceur 256 pistes facile d'utilisation pour débu- 
peche danta empire ll uen) 1 
disponibles et pour chacune 26 mesures en 4/4. Le jeu 
d'un moroeau est déclenché de n'importe quel endroit, 
par simpie cüc. L'éditeur travaibe sur des quantifica- 
tions de 1/8 à 1/384° de résolution. Les modifications 
de type couper, copier, coller sont possibles, tout 
comme les options de zoom, transposition, retard, 
vélocité, réglage des éléments midi. Config. mini. 520 
STF. 


PRO 24 Ill 2650F 
À tout seigneur, tout honneur. Le PRO 24 est utilisé 
par près de 21 000 musiciens de par le monde. C'est 
Un SÉQUeNcaur ; ve el 
musicien puisqu'il recrée les conditions d'enregistre- 
ment en stucho. Très nombreuses fonctionnalités, acti- 
vañon 1 à 24 pistes, compteur égrénant les temps et 
mesures, localisateurs affichant ls début et la fin de là 

Sur la piste, Interactions sur toutes les fonc- 
tions à partir du tableau de bord principal activé par la 
souris ou le clavier. Mode copie autorisant la reproduc- 
tion de n'importe quelle partie d'une chanson vers une 
autre position. Editeur logique pemmetiant la modifica- 


prédéterninées. Config. mini, 520 STF. 
SMPTETRACK 1 5750F 
Séquenceur 60 pistes polyphoniques professionnel 


dédié pren à la synchronisation d'événe- 
ments midi, avec des enregistrements magnétiques 
(on ou image}. La page prncipak est divisée en 2 
paries: la fenêtre d'affichage des pistes et celle 
concemant l'enregistrement et la lecture. Hommi es 










TRACK peut recevoir plusieurs interaces telles que 
SYNC-BOX, SMPTEMATE, MIDICALO et MIDI 
PLEXER, ce demier boitier offrant au micro ordinateur 
RS son 0e 2 nees M et dcr; CON 
mni. ét MIDICALO interface Sync-Box, 
SMPTEMATE. Re 

sr 24 1350F 
Séquencour 24 pistes 100 % français, ce qui mérile un 
Coup de chapeau. Consé : menus en français 


j x formaique. Pos 
bit de stocker jusqu'à 200 000 notes sur un 1040 


nents du PRO 24 sont imprimés automatiquement 
forme de partition pouvant contenir jusqu'à 24 


1200F 


des de l'expandeur, il autorise le mixage des 
8 voks. 6 CA PAR eMEe: L Qu 
aussi une bibliothèque de 1 sons onginaux où 64 


matique de 32 sons, de façon plus ou moins aléatoire, 
Il peut aussi émuler une boëte à rythmes standard et 
ses 30 instruments. Config. mini. 520 STF. 

MUSIC STUDIO 315F 
Logiciel de création el d'édition musicale, simple d'uti- 
Esation. Interface avec instruments compatibles midi. 
1 permet à votre ordinateur de devenir un générateur 
de sons, bibliothèque de sons. 

S$ 900 PRO EDITOR 1600F 
Editeur d'échantilons el de leurs paramètres pour 
“Sampler”. Il affiche un échantilon sous forme de 
graphique, dans le but de l'analyser et de le traiter. 11 
peut manuellement des points de boucla- 


%®, l'amplitude du signal, couper, coller, insérer, 
mer 2 échantillons. Un des meileurs émulateur pour 
l'Atari, Config. mini, 520 STF. 
UTILITAIRES DE MUSIQUE 
ST STUDIO 


860F 
Ce gestionnaire de banque de sons est utilisable avec 
la pluplat des synthetiseurs et autres apparells midi 
A CC EU Po Paie 
ges exclusifs midi de type “Patem" et Son”, accepte 
PA CES Co ere DORA Squaor 
PRO 24. Config. mini. 520 STF, 


JEUX D'ARCADE 


145F 


80 GALAXY 
Sorte de Space Invaders en 30. eu de tir, Vous êtes 
aux commandes de votre vaisseau et l'ennemi très 
rapide vous agresse. Survivrez-vous ! Graphisme vec- 


AARGH 185F 


Le super fu par excellence, belle musique, belle 
animation: Vous diigez une bulle d'ar à la recherche 
Mie) le Fame’ de 
uns jauge en l'écran, qui vous i état 
confinement de la bulle. Attention à n'être ni trop, ni 
pas assez gonflé, Vous ramassez des objets dans les 
Sales d'un château. Vous avez parois besoin d'une 
torche pour vous éclairer. Très très bon jeu. 

ALIEN SYNDROME 185F 
Scroling multidrectionnel. Ce jeu tré de la console 
VOUS amenera à vous iniftrer dans une bass ennemie, 
pour Hbérer des savants emprisonnés. Un des meil- 
D RE ein Ps Ce ju patte bar 


ALTAIR 290F 
Encore un bon jeu de chez Ere Informatique. C'est un 
Eu de l'espace de la nouvelle génération, à scroling 
vertical. Vous diigez un valsseau devant détrure tou- 
tes kes base au sol et éviter les trs ennemis. Graphisme 
avec un bon relief. Bruïtage assourdissant. 

ARKANOID 185F 
Sans commentaire, le meëleur jeu d'arcade sur ST. 
Jeu de balles sur $3 tableaux dont on ne se lasse pas, 


LE GRAND 
SPECIALISTE 












ARKANOID IIREVENCE OFDOH  185F 
Casse-triques original avec dédoublement de balle, 
raquette grossissant ou rétrécissant et plein d'effets 
spéciaux. Beaucoup de bonus. Un des meïleur casse- 
briques sur ST. 
BACICLASH 185F 
Vous difigez un vaisseau de combat très rapide. Vous 
êtes attaqué aux missiles par des ennemis. Leur tr est 
Lès efficace. Parviendrez-vous à les détruire, Graphis- 
mes (rès suggestifs et magnifiques bruitages. 
BARBARIAN 165F 


Vous êtes Hégor ke barbare et vous devez détruire le 
monde souterrain de Burgan. La source des pouvoirs 
se cache dans le “Cristal”, i vous faudra le trouver et le 
jeter au cœur du vokan. Gare à l'éruption car votre 
temps est compté. L'éditeur Psygnosis est l'un des 
meilleurs sur Atari et Amiga. Magnifique présentation, 
Super graphismes et qualité sonore. 
BETTER DEAD THAN ALIEN  185F 
Jeu du style Space Invaders. Des Aliens tombent du 
ciel, il faut les détruire, Bonne animation, graphisme 
digne des 16/32 bits, 
BEYOND THE ICE PALACE 169F 
Vous devez repousser l'ennemi à l'aide d'une flèche 
mue C'est un jeu d'échelle et de plateau très 
ionnel et intéressant à jouer, 
BIONIC COMMANDO 185F 
Genre jeu de plateau, Vous étes le Bionic Commando 
qui doit sauver la terre des extraterrestres. Votre bras 
bionique vous donne une force surhumaine. Beaucoup 
de tableaux, Jeu réellement original, 
BOB MORANE JUNGLE 260F 
L'Ombre Jaune a enlevé Bill Ballantine et vous devez 
le retrouver dans la jungle. Beaucoup de tir. Bon 
graphisme, un classique de chez Infogrames. 
BOB MORANE OCEANS 260F 
Vous vous battez contre les Dacods, qui sont comme 
chacun le sait, les mercenaires de l'Ombre Jaune, 
Vous êtes sur un Scooter sous-marin au fond de 
l'océan et votre but est de détruire les brouileurs qui 
vous empêchent de repérer la base ennemie. Nom- 
breux combats avec pieuvres, requns, plongeurs, 
etc... Très amusant. 
BOB MORANE 
SCIENCE FICTION 260F 
Bill Ballanbne, votre ami, est prisonnier de l'Ombre 
Jaune, dans une prison intergalactique. Vous devez le 
rh laser. Jeu de tir et dé réflexe, 
réalisé par Infogrames. ifique coffret avec la 
bande dessinés. bis 
BOMB JACK 205F 
Vous sauvez la terre en désarmorcant des bombes de 
plateforme. Musique entrainante, joli graphisme. Un 
u qui fait les beaux jours des C64 et des Amstrad 
BOULDER DASH CONSTRUCTION KIT 139F 
C'est un petit personnage qui hante les mines, à la 
recherche de diamants. Les 15 tableaux sont plutôt 
ardus, avec beaucoup de rochers, de pavillons et 
murs énchantés. Jeu très amusant, Un des plus ven- 
dus du genre. 
BUBBLE BOBBLE 195F 
L'éditeur a réaksé le chef-d'œuvre *ARKANOID". Bub 
et Bob, deux brontosaures, se déplacent dans 100 
Salles différentes, Beaucoup d'ennémis lrès originaux. 
Coukurs et graphismes superbes, personi très 
faciles à manipuler. Un des meilleur jeux sur ST. 
BUBBLE GHOST 175F 
Un fantôme souffle sur son âme, pour la pousser vers 
la sortis de chaque pièce. Cetle âme est materalisée 
par une bulle. Beaucoup de salles différentes. H faudra 
vous dépécher car votre temps est limité et les obsta- 
cks dans les salles sont nombreux. Très original. 
BUGGY BOY 189F 
La célèbre adaptation du jeu de café. Vous pilotez un 
Buggy sur les chemins les plus divers, Vous dérapez, 
bondissez sur les dunes etc. Très amusant. 
CAPTAIN AMERICA 195F 
Le Docteur Megalo Mann a décidé de détruire la terre, 
avec un missile chargé d'un virus génétique. Captain 
America doë désarmer le missäe. Rapide et amusant, 
CATCH 23 245F 
Scénario très intéressant. Vous devez détruire les 
plans d'un vasseau spatial, en un temps bmité. Un 
peu de tir, d'arcade et de très beaux graphismes en 
3D. De la même veine que l'excellent Mercenary. 


CHOPPER X 149F 
Vous pilotez un hélicoptère et vous devez vous battre 
contre les chars, les bateaux et les avions. De quoi 
vous occuper utilement. Tir vertical très rapide, Excel. 
lente animation et, de plus, rapport prix/perfommance 
du logiciel vraiment satisfaisant. 

CHUBBY CRISTEL 170F 
Jeu de plateau et d'échelle avec labyrinthe. L'ambition 
de Chubby est de manger au point de peser 1 tonne. 
Vous devez le diriger à travers 20 tableaux, pour qu'i 
trouve sa noumiture. Jeu onginal, bonne animation. 


CLASSIQUES 1 235F 
Compilation de trois grands jeux : PAC MAN, SPACE 
INVADERS et un BRIQUE. 

DEFLEKTOR 199F 


Jeu de réflexes. Vous devez diriger un rayon laser 
entre sa source et un récepteur, des obstacles fixes ou 
mobiles réfléchissant le rayon. Excellent. 

DELTA PATROL 135F 
Variante de Choplifir. Voous êtes le seul espoir d'une 
planète en perdition. Détruisez tout ce qui bouge et 
ravitallez-vous en énergie. Vous êtes en hélico et vous 
lez à l'aide de votre canon laser, Bon graphisme et 
bonne animation. 

DIABLO 160F 
DIABLO est un bouffe-tout qui avance sur un£ route 
n mangeant tout sur son chemin. S'i ne peut plus ren 
manger, À meurt. Vous pouvez soit choisir un parcours 
déterminé soit des parcours aléatoires. Ce jeu requiert 
de l'adresse et de la réflexion. Passionnant. 


AKATARI 





DRAGON 175F 
Vous drigez un monstre qui prend la moitié de l'écran 
et qui est vraiment très méchant. Vous devez bian sûr 
détruire tous vos adversaires, vous n'êtes pas trés 
populaire. Personnages très amusants, 

ENFORCER 145F 


Vous apprenez à devenir policier. Vous devez appren- 
dre à construire votre ame el réconnaltre les méchants 
des bons. Puis travaux pratiques , vous allez dlans la 
rue {ester vos nouvelles compétences. Jeu original, 
conviendra à des débutant. 

EXTENSOR 129F 
Aux Jeux Olympiques de la Galaxie, vous êtes à bord 
de votre vidéomobis. Grâce à votre vitesse supersoni- 
que, vous laissez derrière VOUS Un mur d'énergie qui se 
transforme en matière solide. Vous affrontez'de 1 à 6 
adversaires que Vous devez encarckr pour réduire 
leur espace val Celui qui s'écrase contre un mur est 
iminé, Pass 

FIRE AND FORGET 269F 
Vous pâotez la fabuleuse Thunder Master, la super 
auto qui déblaye tout sur son passage. Vous devez 
détruire des chars, des mines, des hélicos, des 
blockaus, elc.. Beaucoup de tir en perspective. On 
EDS EneIeS Très bon pour se défou 


FIRE BLASTER 145F 
Jeu de tir dans le tradition des Galaxians et autres 
Galaca. Vous êtes le seul à pouvoir sauver la planète 
de la défaite. Graphismes variés, nombreux tableaux, 
ennemis très intelligents. Pour vivre, il va falloir vous 


battre. 

FOUNDATION WASTE 235F 
Jeu de tir vertical traditionnel, avec des vaisseaux à 
détruire, des bonus et des vies à gagner, loesqu'on à 
fait un bon score. Pour les amateurs du genre. 
FROST BYTE 195F 
Vous êtes un cylindre et vous devez Ibérer vos congé- 
nères, emprisonnés par les monstres. Pour Vous 
déplacer, vous avancez un peu comme une chenille. 
Des pestilés rencontrées en chemin améliorent vos 
caractéristiques physiques (saut plus haut, course 
plus rapide, etc...) Intéressant pour les plus jeunes. 
GAUNTLET 250F 
Ce jeu inspiré du célèbre jeu de café, consiste à 
explorer dé nombreux donjons peuplés de mysténeu- 
ses créatures. Vous pouvez jouer à 2 en même temps 
sur l'écran. Vous disposez de 4 personnages diffé- 
rents. Chacun des joueurs possäde né certaine quan- 
fité d'énergie, que des ennemis cherchent à prendre. 
Scroling mulidurectionnel. Très bon graphisme. Un 
Jeu à posséder absolument. 

GAUNTLET II 195F 
Animation, graphisme, bruitage, voles cigitaïsées. Du 
même niveau que k Manoir de Morteveils. On peut 
même jouer à ce jeu à quaire et si vous ne voulez pas 
Vous fare tuer par le dragon, évitez de le réveiler. 
GOLDRUNNER 200F 
Vous êtes à bord de votre vaisseau. Vous devez 
détruire la base et les ennemis. Méfiez-vous des cra- 
Shes contre les blocs indestructibles. Excellentes 
musique et synthèse vocale, Un des meilleurs logiciels 
du ; 


genre. 
GOLDRUNNER II 200 F 
Vous devez récupérer des robots aux mains de l'enne- 
mi, mais l'ennemi est coriace. Scrollng très rapide, 
Belles couleurs. Un classique des jeux de tr. 
HADES NEBULA 200F 
Jeu de l'espace à scroling vertical. Vous survolez une 
planète ennemie, qu'il vous faut détruire. Dés engins 
au sol vous canonnent. But difficile à atteindre, bonne 
musique et bon graphisme. Un classique du genre. 
HMS COBRA 270F 
Vous commandez un destroyer el vous voilà durant la 
2® guerre mondiale en train d'escorter un comol de 
chars allés vers MOURMANSK. À vous d'arriur avec 
le moins de pertes possible, malgré les sous-marins, 
chars at cuirassés ennemis. Scénario très intelligént. 
IBALL 145F 
Le méchant Tery Ball a capturé votre famille, vous 
devez la délivrer. Scrolling vertical et pistolet à gomme. 
Bruïtage digitalisé. Gros succès en GB sur 8 bits. 


IKARI WARRIORS 150F 
Vous plolez un tank et vous devez sauver un général 
détenu en pleine jungle. Beaucoup d'obstacks et de 
nombreux ennemis s'opposent à vous. Scrolling werti- 
cal eton peut y jouer à deux. Grand classique. 
IMPACT 
Casse-briques tres définissable. Vous pouvez créer 
jusqu'à 48 écrans différents. Jeu très complet. Bon 
Le ta , animation très rapide, Que demander de 
S 
INDIANA JONES 195F 
Un des plus célbres jeux de chez US GOLD. Nom- 
Dreux graphismes, bealicoup d'ennemis, Un scénario 
super fantastique. Les fanas de ce jeu de café ne 
seront pas déçu et toujours la qualité graphique des 
logiciels US GOLD. 
J0E BLADE 100F 
Mélange de tir et de recherche, tableaux rès variés. 
Faïtes un plan si vous ne voulez pas vous perdre, Vous 
devez ibérer des otages. Excellent rapport prix/perfor- 
mance de ce logiciel. 
JOUST 299F 
Vous digez un chevalier armé d'une lance, qui est 
assis sur une autruche. D’autres chevaliers vont 58 
mesurer à vous. Chaque fois que vous batlez Un 
adversaire, il sa transfonmera en œuf que vous devrez 
ramasser, Jeu d'adresse et de stratégie à jouer absolu 
ment à deux. 
JUPITER PROBE 180F 
Avec votre vaisseau vous devez découvrir les informe 
tions surun peuple programmé pour vous tuer. Suni- 
vez pour en découvrr plus. Le créateur de ca jeu qui 
est celui de GOLDRUNNER, a réaësé un pelil het 
d'œuvre avec doubles lasers et charges d'ulrasons. 

















TASS TIMES TONES TOWN 
Voici le ju d'aventure le plus fou. Tout est à l'envers. 
Les animaux parlent, pour passer inaperçu vous devez 
étre & plus "IN" possible. Le crocogator, mélange de 
cochon, Falligator et de faucon, risque de vous man- 
ger, Excellent graphisme et scénano 1rès amusant. 


239 F 


TAU CETI 250F 
Vous réprenez la colonisation de Tau Ceti, mais Les 
anciennes batteries anti-aériennes constituent un dan- 
ger pour ls explorateurs. || faut les désactiver en 
détruisent le réacteur qui les alimentent. Un classique 
du genre. 
TERRAMEX 159F 
Vous ëtes un explorateur et vous devez retrouver les 
savants capables de sauver la planète. Nombreux 
tableaux, beaucoup d'énigmés à résoudre, De la 
réflexion et de la stratégie avec des tableaux trés bien 
dessinés. Que demander de plus ?. 
TERRORPODS 225F 
Vous devez découvnr le secret de la fébrication des 
terorpods. Ce logiciel est un des grands classiques 
sur 16/32 bits. Scénario très original, magnifique grè- 
phisme, Fabuleuse musique. 
THE 4 FANTASTICS PART | 295F 
Vous jouëz deux héros parmi kS 4 Fantastiques. À 
lout moment, on peut passer d'un personnagé à 
l'autre et ceci très facilement. De temps en temps, 
seule l'action combinée des 2 personnages permet de 
se sortir d'une sétuation difficile. C'est une expérience 
intéressante pour un jeu complexe. 
THE BARD'S TALE 240F 
Six personnages s'unissent pour vaincre Mandar, le 
terrifiant sorcier qui s'est émparé de la ville de Sherae 
Beaë. À vous la victoire. où la mort, Jeu de rûle 
passionnant et excellent graphisme. 

209F 


THE PAWN 
Le plus gros sucoës sur les 42 bits. Vous faisiez vos 
Courses au supermarché lorsque Vous avez Été enlevé 
par des exdra-terestres. Vous êtes dans un monde 
Inconnu et vous devez suivre les ordres de tout le 
monde, à cause d'un bracelet que vous portez. Vous 
allez être précipité dans des séries d'aventures. Bien 
complexe. Pour les amateurs avertis. 

200F 


THE SENTINEL 
Jeu de strategie en 3D. Vous êtes un robot qui devez 
détruire la sentinelle au sommet du monde. Celle-ci 
émet Un rayon qui tue votre energie. Scénario très 
original, avec une bonne réalisation. Bravo à l'éditeur 
Firebird. 

THE THREE STOOGES 295F 
Jeu d'aventures graphiques bourré d'humour. Histoire 
d'orphélinat, de banquier avare et de jeunes filles à 
épouser, Scénario très vané et animation très Enéaire, 
sans saccade. Le graphisme est très beau, ce qui 


gache rien. 

TOLTEIGA 245F 
Jeu de stratégie et de labyrinthe. Vous avez lb forme 
d'un ballon de rugby et vaus vous déplacez dans des 
couloirs en évitant les mauvaises créatures. Vous ren- 
contrez des trappes, des trampolnes et des murs 
vous barrent la route. 


TOUR DU MONDE EN 80 JOURS 299F 
Sur les traces de Phileas Phogg. Participez à l'aventure 
du roman de Jules Veme, Beaucoup de tableaux, 
pleins d'aventures passionnantes. Pour les très jeunes 
surtout. 


TREASURE ISLAND 295F 
C'est l'adaptation du célèbre roman “l'Île au Trésor” 
Le scénario bien connu en est le même. || contient de 
parer anglais car les textes sant longs. 
TRANSYLVANIA 295F 
Vous devez retrouver une princesse caplurée par un 
vampire. La difficulté croit au fur et à mesure que l'on 
avanoe dans le jeu. Bien structuré, il conviendra aussi 
bien aux débutants qu'à l'amateur chevronné de jeux 
d'aventures, 

245F 


TRILOGY OF APSHAI 
Compilations des 3 programmes de la série APSHAI, 
Beaucoups de monstres, de donjons et autres acces- 
Soires nécessaires à la panoplie du perdait jeu d'aven- 
tues. Graphisme excellent, un des jeux les plus 
CONNUS Sur Atari. 

225F 


TURLOGH LE RODEUR 
Jeu d'aventure interactif, combats médievals. Histoire 
de chevalerie, scénario très classique, bande dessinée 
fournie avec. Encore un excellent logiciel de chez 
Cobrasoh, le grand spéciafste frençais des jeux 
d'aventures. 

215F 


ULTIMAN 
Vous devez retrouver B sorcière Minax et la détruire. 
Vous utilisez des chevaux, bateaux, avions, fusées et 
portes temporelles, Ultima || ést un des jeux qu'il faut 
posséder sur ST. 

241F 


ULTIMA II 
Max avait un enfant, il faut le détruire. Vous êtes parti 
dans de nouvelles aventures, vous n'êtes plus le 
héros, mais 4 combattants et c'est à l'originalité du 
scénario. Très bien ficelë. 

ULTIMA IV 289 F 
Sans doute le meilleur jeu de rôle fait à ce jour, Le 
thème est celui des Ultima précédents. À l'époque 
médievale, vous devez avec 7 compagnons détruire 
définitivement le mal. Vous devez questionner des 
gens, trouver des objets, etc... Un chef-d'œuvre. 


UN INVITE 255F 
Votre frère à disparu dans une maison hantée et vous 
devez k retrouver. Jeu entiérement manipulable à la 
souris. Graphismes agréables, scénario soigné. 
Conviendra aux fax débutants. 

VAMPIRE’S EMPIRE 189F 
Vous allez vivre au mieu des vamprres, découvrir 
leurs mœurs Ë et vous allez vous battre contre 
eux. Vous avez de l'ail mais, sur Dracula. maheureuse- 
ment il n'a aucun eflet. Trés bon jeu. 
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VERMINATOR 225F 
Vous êtes le gardien d'un arbre et votre mission est 
d'empêcher ls insectes de l'envahir. 250 tableaux, 
vous avez de quoi vous occuper. Magnifiques grachis- 


mes. 
20 000 LIEUX SOUS LES MERS 220F 
Cogiciel signe avec ce logiciel un excellent jeu. Ce 
sont évidemment les aventures du capitaine Némo, 
revues et corrigées sur 16/32 bits. Nombreux tableaux, 
QUE ED PELNTES gperues, TOU 68 plie à 1 SOU 
Magnifiques graphismes, 

VIXEN 205F 
Ven, spkndide créature féminine, se bat dans la 
jungle avec un fouet. De plus, elle peut se transformer 
en renard. Elle possède 10 vies. Graphismes super 
sexy. Excellénts bruitages. Jeu original et très amu- 
sant. 


VOYAGE AUCENTREDELATERRE  249F 
Adaptation d'après Jules Veme. Jeu d'arcades, aven- 
iurès et pénpéties en tout genre. On ne s'ennuie pas 
avec le Professeur Otio von Lidenborck. Les comman- 
des se font essentislement à la souris, Comviendra 
aussiaux jeunes possesseurs de machines. 
WARGAME CONSTRUCTION SET  260F 
Vous pouvez construire vous même vos Wargames. 
Très instructif et onginal, Tout se fait à la souns et vous 
pouvez définir un nombre quasi Mimité de batailles. 
WARLOCIC'S QUEST 215F 
Vous recherchez sous terre la Karma. C'est un joyau 
qui est le symbole de la puissance, Votre quête se 
passe sur 2 niveaux paralldles, reliés par des passa- 
ges. Vous démarez la parte avec des ponts de 
vitalité que vous pouvez fortifer ou perdre. Classique 


jeu d'aventures. Bon graphisme. 
WINNIE THE POOTH 290F 
La tempête a dé kes affaires des habitants de la 


Forêt des Rèves Bleus, Le héros qui kS rapportera 
Sera reçu avec musique et gâteaux. Maïtre Hibou vous 
donnera des conseils, mais Tigrou peut aussi vous 
fare des misères. Ce jeu est destiné aux jeunes 
enfants et à ceux qui adorent les dessns animés. 


SIMULATION SPORTS 


ARENA 289F 
Aïhlétisme en stèdé avec 6 épreuves : le cent mètres, 
le saut en longueur, en hauteur, perche, le lancement 
du poids et le javelol On peut jouer à ce jeu au 
joystick, Fantastique animation, on se croirait dans un 
dessin animé. 

BAD CAT 199F 
Simulation de sports pour chats, 5 épreuves : parcours 
du combattant, course à moto dans la ville, saut d'une 
bouée à une autre dans une piscine, traversée des 
égouts, bowling avéc le chien du quartier, sauf que le 
chat et le chien sont simultanément les quilles. Très 
bien réalisé. 
BIVOUAC 178F 
Simulateur d'alpnisme, à vos crampons. Différentes 
courses selon vos compétences. Une des metleurs 
simulation de sports à ce jour. Rien ne manque : 
piquets, broches à glace, mousquetons, etc. Très 
réaliste. À nous air des cimes, 
CHAMPIONSHIP BASEBALL 195F 
Très proche d'un jeu d'arcade, Ce baseball est com- 
préhensible par tous. Le stade est vu de côté au 
moment du lancer, le batteur apparait de dos sur la 
droite de l'écran. On peut ainsi inerventr sur le deux 
joueurs. Il existé aussi un mode entrainement et les 
manipulations $e font au joystick. Très amusant. 
CHAMPIONSHIP FOOTBALL  165F 
Football américain de chez Activision. Les joueurs 
sont en gros plan ét même si vous ne savez pas jouer, 
vous comprendrez vite la règle du jeu. Vous devez 
parcounr 10 yards en 4 tentatives pour progresser et 
tenter d'avancer jusqu'au touchdown ou essai. Ce jeu 
êst considéré comme le meilleur football américain. 
CHAMPIONSHIP GOLF 259F 
Super ju ST de golf. Toutes les commandes se foni à 
partir du clavier, Un tir optimun dépend de la vitesse 
du bras, du mouvement du poignet et de la rotation du 
corps. Les graphismes el l'animation Sont: proches 
d'un excellent dessin animé. C'est réellement la vraie 
technique du golf et ce logiciel sera réellement utile 
pour ceux qui veulent s'adonner à ce sport. 


CHAMPIONSHIP WRESTLING  280F 
Génial jeu de caich de chez Epyx Vous devez devenir 
Champion du monde et vous battre contre 8 adversai- 
res. Tous les coups du caich sont reproduits, 25 
coups sont possbles. Très bonne animation. On croi- 
rail un dessin animé, Une disquette à posséder absolu- 
mént 

DIEUX DE LA MER 190F 
Simulateur de ski nautique. Vous disputez 3 épreuves 
k saut, le slalom et les figures. Les règles respectent 
&s régles officielles du ski nautique. Qui veut devenir 
le nouveau Patnice Martin ? 

EIGHT BALL 195F 
Jeu de billard américain vu en plan. 5 options vous 
permettent de définir votre mode de jeu et le niveau de 
réalisme désire. Vous pouvez décider de la drection et 
de la force du coup. Le maniement de la queue est 
simpk. Ce billard est utilisable sur un écran monochro- 


me. 
ELECTRONIC POOL 166F 
Bilard américain d'un prix particulièrement compétiit, 
Vous avez six boules numérotées que vous devez 
rentrer dans 6 trous différents du tapis. À chaque trou 
corespond un cæefficient qui permettra à la machine 
d'évaluer votre score. Vous ne vous servirez que de là 
souris pour jouer. Très facile à jouer. 
GRAND PRIX 500 CC nous consulter 
Le plus fabuleux logiciel de potage de motos. Vous 
disputez la plupart des grands pri. Votre engn à 4 
vitesses, un accélérateur et un fren. Les courses ont 
lieu sur 8 tours contre l'ordinateur ou contre d'autres 
Joueurs. Le logiciel à passader actuellement. 







HARDBALL 250F 
Ce jeu de baseball se passe sur 4 écrans dont 3 
graphiques. Ceux-ci nous montrent la partie gauche 
du stade, la partie drole et une vue du lanceur avec le 
batteur de face. L'écrant texte est consacré aux chan- 
gements de joueurs ou de tactique, Toutes les com- 
mandes se font au joystick. 
INTERNATIONL KARATÉ 215F 
Combats de karaté avec différents tableaux représen- 
tant des capitaks du monde. Vous pourez tester 
votre force sur des planches de bois el votre rapidité 
d'esquve œâce à des coulgaux qui vous seront 
envoyés. Un graphisme digne d'un dessin animé. Un 
logiciel de démo, idéal pour les vendeurs d'Atari ST. 
INTERNATIONAL SOCCER 190F 
Football de grande qualité, vue en 3D, Grande rapidité 
d'action. Scroling différentiel Microdeal s'est vraiment 
surpassé. Réglage du tir en. fonction de la force d'ap- 
puï, pilotage du goal, penalty. etc. Fabuleux. 
KARATE KID I 200F 
Vous êtes Sam Daniel et vous devez vaincre 
méchant Chozen. Vous devez apprendre le secret du 
Tamboin, seul capable de vous aider à combattre 
dans l'ufime combat. Vous devez également entrainer 
votre adresse en attrapant une mouche avec 2 baguet- 
tes chinoises. Les tableaux, les animations et le beui- 
tage sont magnifiques. En un mot, ce logiciel est un 
chef-d'œuvre. 
KARATE KING 225F 
Vous combattez sur 7 tableaux différents un acversaire 
ou des poteries. D'un prix très compétitif, ce jeu est 
correctement réalisé et satislaira surtout les tous jeu- 
nes possesseurs d'Atari. 
KARTING GRAND PRIX 195F 
Vous pilotéz un kart sur un circuit ovale. Possibilité de 
redéfinir les caractéristiques techniques de votre kart. 
Vous vous battez contre les autres karis qui sont 
pilotés par l'ordinateur, Très amusant, 

LEADER BOARD 229F 
4 parcours de goël de 18 trous, avec troës niveaux de 
difficuité, Le graphisme en 4D est très varié : pelouse, 
arbres, carrières, montagnes, etc Après chaque 
Coup, on se retrouve là où la balle est arrivés. Vous 
disposez également d'une jauge pour doser la foros et 
l'eftet de tir, Très bonne anmation et grande variété de 
graphisme. 
MEAN 18 259 F 
Jeu pratiquement identique à Leader Board, à l'excep- 
tion prés que le Joueur peut piloter à 360° et tout le 
paysage suit. On peut également quitter le jeu en 
mdieu de parcours et sauvegarder sur diquette, On 
peut enfin construire son propre parcours. 

MICRO LEAGUE BASEBALL  225F 
Jeu de baseball en anglais, assez complexe et techni- 
que pour ceux qui ne pratiquent pas la langue. 
MICRO LEAGUE WRESTLING  180F 
Vous combattez pour le titre de champion du monde 
des poids lours de catch. Vous disposez d'un choix 
entre {1 coups: du brisage de reins aux coups dé 
genoux. À réserver aux olents. Fabukeux graphisme. 
NINJA MISSION 99F 
Vous ëtes un Maïtre Ninja à l'assaut d'un temple 
ennemi. Les couteaux, éloiles et sabres trouvés lors 
de votre progression vous seront aussi très utles. 
D'un prix très raisonnable, ce logiciel bien réalisé 
plaira aux amateurs de sensations fortes. 

ONE ON ONE 215F 
Jeu de basket avec sons digitalisés. Jeu très rapide, 
qui en épuisera plus d'un, Vous pouvez jouer contre 
l'ordinateur où contre un joueur. Excellent basket qui 
imite à merveille ce sport passionnant. 

PETER BEADLEY'S FOOTBALL 215F 
Jeu de football pour 1 ou 2 joueurs. Très jof ju, rapide 
et animé très proprement. Un des meilleurs sur 16 
32 bits. ll est possible de diriger toute une équipe en 
contrôlant le joueur le plus proche du ballon. 

POLL 195F 
Simulation de billard américan. 15 boules sont sur la 
teble dont une noire. Vous devez rentrer dans les trous 
7 boules dans n'importe quel orcke, puis vous devez 
rentrer la boule noire. Vous pouvez détérminer la force 
etla dréciion du coup. Excellent brutage. 

QBALL 190F 
Jeux de billard en 30. La table de jeu est remplacée 
par un cube at vous jouez dans les 3 dimensions, 
&ssez extraordinaire. Un jeu tout à fait inécit. 
SHUFFLE BOARD nous consulter 
Il s'agit d'un jeu de curling de table très prisé au 
Canada et qui se joue aussi en Angleterre. Vous faites 
gésser des palets sur une table, au fond de laquelle se 
trouve une ligne, Vous devez éviter des zones qui vous 
mettront hors jeu. Très bon graphisme. Vous pouvez 
jouer seul ou contre l'ordinateur. 

SOCCER KING 185F 
deu de foottall de chez King Soft Excellente animation 
en 3D ét un rapport prix/perfommance imbattable. 
STPOOL 195F 
Ce bilard améncan permet de déterminer la zone de 
frappe et d'obtenir ainsi l'e‘fet choisi. L'animation des 
boules est assez réaliste, On se sert de la souris pour 
frapper la balle. Excellent logiciel. Un des medleurs du 


genre. 
STREET FIGHTER 195F 
Jeu de combat contre les méchants du monde entier, 
Vous avez 17 mouvements pour diriger votre person- 
nage, mais les adversaires sont très costauds. Des tas 
de types de combats possibles. Excellent graphisme. 
SUPER TENNIS _ 215F 
Jeu de tennis en 4D. Les règles du tennis sont bien 
respectées et vous pouvez jouer à plusieurs ou contre 
l'ordinateur. Un des rares jeux de tennis sur ST. 

SUPERCYCLE 290F 
A vous de ploler une moto de course. Gare aux 
flaques d'huile, aux flaques d'eau. C'est avant tout un 
jeu pls qu'une simulation de pilotage sportif. Très 
ei à recommander aux jeunes possesseurs 


LE GRAND 
SPECIALISTE 






SUPERSKI 210F 
4 épreuves de ski de . Le slalom, la descente, le 
saut à ski et le géant. Représentation en 30, mode 
emrainement ou compétition, Peut Se jouer jusqu'à 6 
joueurs, très bon logiciel de l'excellente maison d'éci- 
tion Microids. 
THAI BOXING 132 
La boxe thaï est un sport où les coups de coude et de 
genou sont permis. Dans ce jeu, 7 coups et 2 esquives 
sont permis. Une originabté : sur un tableau en haut de 
l'écren, les têtes des joueurs apparaissent et changent 
d'aspect selon qu'ils gagnent ou qu'ils perdent, Très 
beau décors. 
TURBOGT 190F 
Course de voiures se déroulant sur un écran fire vu 
de ha. Le jeu est efficace et on plonge immédiate- 
ment au cœur de la course. Jeu simple, mais passion- 
nant qui plara surtout aux débutants et aux jeunes 
possesseurs d'Atari ST. 

TWO ON TWO 215F 
deu de basket par Activision. Dans un stade, vous 
affrontez l'ordinateur où un autre joueur. Deux niveaux 
de difficulté, nombreuses variantes. Bon bruitage et le 
graphisme du stade est superbe. Tous les coups du 
basket sont possibles. 

1074 FRAME 235F 
Fabuleuse Simulation de bowling, avec des bruitages 
hyper réaïstes. Vous pouvez jouer à plusieurs et 
ensuite comparer vos Scores. Vous pouvez, à l'aide de 
l souris, contrôler la force, l'effet et k point de chute 
de votre lancer. Même système de contrôle du joueur 
que dans Leader Boards, Jeu particulièrement capti- 
vant. 

VERTOC BALL 160F 
Mélange de football et de hockey. Régles très particu- 
liéres. Le jeu se joue avec des robots que vous pilotez, 
peut se jouer à 2. Maslertronic signe la encore un 
logiciel à un prix très compétitif. 

WINTER OLYMPIAD 185F 
Vous participez aux diverses épreuves des Jeux Om 
piques d'hiver. 5 jeux de sports différents. Musique 
très entrainante, graphique slupéfiant. Le dernier cri 
des simulateurs sportif. 
WINTER GAMES 185F 
La plus célèbre des simufations de sport. Vous partici- 
pez aux Jeux Olympiques d'hier dans 7 épreuves : le 
saut de bosse, le Saut à ski, la patinage artistique, le 
bobsleigh, le biathion, le patinage de vitesse. La jeu 
est très vane et & graphisme superbe. Un grand 
classique. 
WORLD DARTS 165F 
Jeu de féchettes avec ses règles telles qu'elles se 
représentent en Angkétere dans les pubs. Jeu 
d'adresse assez nstructit. Personnages très bien des- 


snes. 

WORLD GAMES 185F 
Vous participez à des épæœuves dans 8 pays: k 
plongeon de haut vol, l'haltérophdie, le lancer dé tronc 
d'arbre, le ski, le judo, le rodéo, le saut de tonneaux en 
palins, le duel sur tronc d'arbre. Les graphismes et les 
bruitages, de même que l'animation, en font un chel- 
d'œuvre du genre. 


SIMULATION PILOTAGE 


ARTIFOX 200F 
Dans ce logiciel, vous êtes sur la banquise aux com- 
mandes d'un tank. Le but est de détruire la base de 
l'ennemi, cehi-ci est armé de chars et d'avions. De 
plus il y a des crévasses et les tempêtes de neige. 
Beaucoup de péripéties et une bonne animation. 
BLUE WAR II! 260F 
Jeu fait par des programmeurs français, vous pilotez 
un sous marñn durant la guerre. |! va falloir couler un 
maximum de navires ennemis âvec vos torpiles. Les 
commandes se font à la sous et au clavier. Avant 
tout, un bon jeu de tr. 
BMX SIMULATOR 165F 
Vous conduisez un vélo cross de marque BMX, sur un 
parcours vu du dessus, maïs en relief, Vous avez 50 
secondes pour effectuer les 3 tours de circuit, Vous 
pouvez jouer contre l'ordinateur où à deux, Très amu- 
sant. 

BUGGY BOY 185F 
Vous pilotez un buggy sur 5 parcours différents : en 
campagne, là montagne, le desert, la ville, la glace. 
Sauts, passages cficiles, rien n'est épargné à votre 
véhicule. Un genre d'Outrun, mais en tout terrain, Très 
amusant, graphismes soignés. 

CARRIER COMMAND 235F 
Hitore très complexe, avec potage de navires, ibé- 
ration d'îles aux moyens d'avions hypersophistiqués 
etc... Logiciel très complet et très bien fait. 

CRAZY CARS 235F 
Course de voñure en 3D. de style arcade, Ça va très 
vite et le réalisme des voitures est parfait. Dé plus, 
pouvoir conduire l'une des plus fabuleuses voitures du 
monde pour le prix d’un logiciel, c'est donné !. 
DEEP SPACE 280F 
Vous pilotez un vaisseau spatial, Vous devez vous 
battre avec des armes hyper sophistiquees contre des 
ennemss. À la fois simulation de pilotage et de combat, 
le graphisme et l'animation de Deen Space sont 
éblouissants. La manipulation est toutefois assez com- 
plexe el ne conviendra pas aux jeunes utiisateurs. 
ENDURO RACER 160F 
Vous pilotez una moto en 3D. I s'agit évidemment 
d'un cross et vous allez circulez sur les surfaces les 
plus mouvementées. Très amusant et merveileux gra- 
phisme. Scroling différentiel très rapide. 

F15 STRIKE EAGLE 195F 
Vous êtes pilote de F15. C'est le plus fabuleux engin 
de quere du monde. Nombreuses missions sur 
Golfe Persique et la Lybie entre autres. Système d'ar- 
mes au grand complét, à vous les combats tour- 
noyants et les ressources de Mach 2. Le Best Seller 
des simulateurs de piotage. 


AK ATARI 





FLIGHT SIMULATOR Il 370F 
Le simulateur permet de voler en Cessna ou en Jet et 
de décoller sur Fun des nombreux aéroports US. Vous 
pouvez aussi vous battre dans un combat aérien de 
14/16. Grâce à la souris, k pilotage est relativement 
facile. Le tableau de bord est très complet et le 
nombre d'options phénaménal C'est un des jaux qui, 
à notre avis, n'est pas prêt de lasser son utilisateur. 
Pour Génération 4, le journal qui fait autorité en la 
malière, “ke jeu parfait”. 
GATO 245F 
Simulation de sous-marin adapté du jeu sur PC. De 
nombreuses options sont disponibles. Les ennemis 
proposés sont des bateaux, Jeu très technique et très 
éloigné du graphisme habituel sur Atari. 

245F 


GUNSHIP 
Vous ëtes aux commandes du plus puissant hélicop- 
tére de combat “l'Apache AH 64", Vous plotez, vous 
combattez en délruisant des chars. Tir au missile, 
fiche d'identification des différents modèles de chars. 
Tableau de bord hyperréaliste, Un vrai bijou. 

355F 


HARRIER STRIKE MISSION 
Pari d'un programme Macintosh, ce jeu est pauvre en 
couleurs. Toutefois, sa technique est bonne . Vous 
décolez d'un porte-avions pour détruire les bases 
d'une Île ememie proche de votre navire. Un jeu très 
conventionnel, pour les amateurs du genre, 


HUNT FOR THE RED OCTOBER 225F 
Vous pllotez un sous-marin. Mais en plus, il y a un jeu 
d'aventures puisque vous devez vous emparé du 
sous-marin soviétique ultra-perféctionné que vous 
pilotez pour le livrer aux américains. Passiannent, un 
des meilleurs jeux sur machine 16 ! 32 bits. 


JET 385F 
Vous piotez un F15. Vous pouvez décoller d'un porte- 
avions el vous pouvez même sauter en parachute 
après une éjection impressionnante. Graphismes en 
30 et fomes pleines. Un des beaux logiciels, très 
rapide. 

JUMP JET 225F 
Vous êtes à bord d'un Hamier à décollage vertical. 
Vous décollez d'un porte-avions et vous allez affronter 
l'émémi. Très bon jeu assez difficile, 


MERCENARY 195F 
Ce jeu regroupe dé la simulation de vol et de l'aventu- 
re. Vous vous êtes écrasé sur une planète nconnue où 
sont en lutte deux races d'extra-terrestres. Votre but 
est de repartir de cette planète, non sans avoir accorn- 
pli cetanes missions. Le programme posséde des 
graphismes 30 en fil de fer, Excellent simulation. 


MISSIONS EN RAFALE 175F 
Vous pilotez le Rafale, le dernier “Jet” de chez Das- 
sauh. Ce logiciel français vous en fera voir de toutes 
les couleurs, L'animation est sensationnelle et que 
demander de plus pour un bon simulateur, 

150F 


OUTCAST 
Copie de Star Raïders, avec une superbe musique. 
L'animation est rapide. Vous devez défendre vos 
bases sens être détruit, Toujours plus d'arcade que de 
simulation. Un très bon rapport prix/performance. 


OUTRUN 195F 
Vous pilotez une superbe Ferrari Testa Rosa et 
vous voyagez en compagnie d'une ravissante blonde, 
Le rève, en quelque sorte. Mais méfiez vous des 
autres volures qui pourraient détruire votre précieux 
jouet. C'est le logiciel k plus vendu du Golf, Demander 
une démonstration. 

199F 


SCENERY DISK 7 
Premier complément disaonible pour Fligh Simulator 
Il. Vous avez ks données pour voler de Philacelohie 
en Floride. Le nauveau terriloire renouvelle complète- 
ment le jeu, Vous visitez en détail les régions de 
Washington, Jacksonville et Miami, Un excellent additit 
à light simulator. 


SD 309F 
C'est le projet de guerre des étoiles de Reagan. Vous 
devez, à l'aide de satellites tueurs, protéger votre pays 
d'une attaque nuckaire. C'est une histoire romanes- 
que. Une révokition en URSS, une France soviétique, 
Vous étés Américain. Vous devez lutter contre les 
missiles ennemis, él... En un mot, vous n'aurez pas le 
temps de vous ennuyer. Très bon graphisme. 

225F 


SILENT SERVICE 
Simulation de pilotage dé sous-marin, on peut navi- 
quer, tirer des toiles, tirer à la mitrailleuse, examiner 
les machines, l'état du sous-marin, larguer des débris 
etc... Les ennemis sont les bateaux et il faut les 
détruire sans qu'ils puissent à leur tour vous couler. Un 
classique du genre. 

SKY RIDER 200F 
Vous potez un vaisseau spatial et vous devez détruire 
au Scanner un gand vaisseau ennemi. Magnifique 
tableau de bord. Ressemble à Gold Runner. Pour les 
amateurs de fr à tout va L. 


SKYFOX 225F 
Vous devez, à l'aide de votre vaisseau spatial, défen- 
dre votre base contre les ennemis armés de chars et 
autres vaisseaux. Les cibks sont très nombreuses et 
c'est également un jeu d'arcade. Bonne animation et 
excellente rapidité dans l'action. Un classique du gen- 
re. 


SPACE SHUTTLE 245F 
Vous pilotez une navette spatiale. Vous devez récupé- 
rer un Satelite pour le dépanner. Le trajet de la terre à 
l'orbite nécessite une bonne acresse au pilotage. Vous 
devez jouer sur les moteurs, l'inchinaisan et l'angle de 
la navette. Vous devez ensuite redescendre le satellite 
sur terre et aterrir. Pas facile du tout. Jofs graphismes. 


SPITFIRE 40 255F 
Simulateur de vol de Spitfire. Entrainement au combat, 
décollage, aterissage, etc... Un des melleurs avions 
du monde, qui a gagné la bataille d'Angleterre et qui 
VOUS passionnera, 








ST WARS 290F 
Il s'agit du jeu d'arcade “Star Wars” tiré du film "La 
Guerre des Étoiles”. Vous avez plusieurs niveaux de 
difficulté. Vous décollez, puis vous devez éviter un 
champ d'estéroïdes, avant de passer en hyper-espace 
vers VOS ennemis, Vous amvez en vue de l'Etois 
Noire, le croisseur ennemi, que vous devez détrre, il 
estsolidement gardé. À vous de jouer. Très amusant. 
STAR RAIDERS 215F 
Vous devez surveiller une zone de l'espace et vous 
êtes attaqué par les Zyglons. Adresse et stratégie 
Seront nécessaires, Tableau de bord superbe et sons 
excellents, Une Simulation avec tirs lasers, radars, 
résene de fuel à controler. etc. 

STARGLIDER 230F 
Le chef-d'œuvre de Raïnbird. Vous devez à bord de 
votre vaisseau  "Starghder" détruire tous les ennernis 
qui attaquent votre planète et surtout l'ennemi princt- 
pal qui dispose d'un vaisseau trés puissant, Les gra- 
phismes sont en 9D fil de fer et l'animation rapide. 
Starglider est le type même de jeu dont on ne peut pas 
Se lasser. 

STRIKE FORCE HARRIER 195F 
Le meilleur simulateur de combat en avion. Graphisme 
trés coïcre, animation rapide, relief de montagne. De 
plus, ily ales chars, les avians et les missiles ennemis, 
très nombreuses commandes au clavier. Un simulateur 
& vol et de combat très réussi. À découvrir absoki- 
ment. 

SUBBATTLE SIMULATOR 245F 
Simulation de sous-marin, vous êtes allemand ou 
amencain, on utiise la souris. Ce jeu de chez Epyx 
bénéficie d'un excellent graphisme. Ongnalite : vous 
avez aussi à vous baître contre des avions. Vous 
possédez deux radars et un ndicateur de profondeur. 
Un dés meilleurs simulateur du marché. 
TERRORPODS 225F 
Le créateur dés super Terrorpods occupe Colian. On 
vous envoie en mission pour combattre l'ennemi à 
bord de Votre vaisseau Spatial. Les graphismes et 
l'animation Sont superbes. || s'agit d'une simulation où 
la stratégie a un rôle important à jouër. 

TEST DRIVE 295F 
Vous pilotez à votre choix l'une des 5 voitures de 
Sports les plus célèbres du monde. La Porsche 911 
turbo, la Lolus Espnit, la Ferran Testa Rossa, la Chevro- 
let Corvette et la Lamborghini Ceuntsch. Un réalisme à 
vous couper le soufflé. Demandez absolument une 
demonstration et vous serez convaincu. 

VOYAGER 10 285F 
Vous piotez un vaisseau de l'espace et vous devez 
empécher un Cyborg de s'emparer de votre planète. 
Mais l'ordinateur de Voyager 10 a des problèmes, last 
ätient d'un mal qui le rend bugger ! Jeu très stratégi- 
que et passionnant. 

WANDERER 245F 
Avec votre vaisseau spabal, vous devez récupérer des 
Chats! Du style de Star Raiders, avec un peu de 
poker. Le graphisme est en relief puisque des lunettes 
stéréoscopiques sont fournies avec le jeu. Tout à fait 
intéressant 


DEEE: 


BRIDGE PLAYER 2000 245F 
Un des rares jeux de bridae. Bien sur, le professionnel 
le trouvera un peu trop simple. Mais à devrait satisfaire 
les débutants et ceux qui veulent tout simplement se 
perectionier avec ce jeu merveilleux. 

CARDS 225F 
5 jeux de cartes. Black Jack, Poker carré, Cribbace, 
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CHESS MASTER 2000 290F 
Jeu d'échec qui respecte scrupuleusement les règles 
de la FIDE. 12 niveaux de dificultés. Le jeu est 
représenté à plat en 30. Une centaine de rencontres 
1ypes sont préprogramméss. La version ST est parian- 
1e. Le graphisme est Superbe et le jeu très rapide. 
DES CHIFFRES ET DES LETTRES 280F 
IE S'agf ni his, ni moins de l'émission de jeux TV bien 
comues. Excellent entrainement pour ceux qui veulent 
passer à la TV dans ce jeu. Egalement, un pendu 
inteme, 

DAMES SCANNER 165F 
Jeu de dames en français, On peut avoir Le plateau de 
jeux en 3D. Jeu moyennement rapide à recommander 
aux débutants, 
DAMES 3D 200F 
Manipulation dfficile, rythme de réflexion excellent. 
Rapidité parfaite. Le meilleur programme du genre, 
malgré un graphisme un peu pauvre. 








221 BAKER STREET 189F 
L'enquête policière selon Sherlock Homes. Jusqu'à 4 
joueurs. Genre de Clusdo, vous ecueillr des 
mdices pour trouver le criminel. 3 mes possibles, 


de quoi passer un moment agréable. 


EYE 

Genre de super jeu d'échecs conçu en 
quelques années. Aussi intéressant que 
avec en plus de la stratège. Demandez ur 
Hation. 


FLIPSIDE 195F 
Othelo-reversi, 6 niveaux de difficultés, les assez 
facile, à réserver aux débutants. 


HEX 
Jeu de stratégie original fonde sur des mani 
d'hexagone qui changent de couleur. Demar 
demonstration. 
HIPPO BACKGAMMON 
Backgëmmon ou Jaquet en français, Vous jo 
tre un robot qui variera sa lactique en fonc 
paries que vous aurez sauvegardé sur La d 
Excellent jeu. 
HOLLYWOOD POKER 
Un Sirip Poker, Vous choissisez une adversaire 
vous commencez le jeu avec 100 F en poche él us 
mise de 5 F. Dès que vous perdez votre capi 
partie est terminés. Excellent graphisme. 

175F 


LAS VEGAS 
Jeu de machine à sous. Toutes les règles dévoilés. 
L'enfer des casinos de Las Vegas à domicile. À vous La 
marngale inlailible, Superbes graphismes. 


PEGGAMMON 195F 
Backgammon au graphisme exceptionnel, moins com- 
pkt que l'Hiopo, mass plus agréable à regarder. 
POWER PLAY 200F 
Jeu de péons et de damier très original qui se passe sur 
le Mont Olympe. Vous avancez vos pions lorsque vous 
avez bien répondu à une des question de cullure 
générale, sports, loisirs, sciences, lechniques, histoire 
et géo. Un genre de Tnvial-Pursuit en quelque sorte. 


PUZZLE 225F 
Vous devez reconstituer une mage à partir d'un nom- 
bre variable de piéces, Mamément entierement à la 
sous, Vous pouvez aussi créer votre propre puzzle. 
Excellent jeu. 

PYRAMINOS 195F 
Domino d'un genre nouveau puisque lé domino est un 
care dont chaque oûté peut être d'une couleur diffé- 
rent. Graphisme exceïlent. De plus. bonne nouvelle, ce 
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STRIP POKER 160F 
Pour amateur de Poker, Vous déshabälez Mélissa et 
vous jouez à votre jeu favori, Les graphismes Sont 
bons et les enchères facies à dérer 

TRIVIAL PURSUIT 290F 
Le célèbre eux de société sur ordinateur. Jeu de 
cufure générale avec des cartes à tirer et réponses 
Vous faisant avancer comme à un jeu de l'ai. Pour les 
longues soirées d'hivers. 

VEGAS CRAPS 250F 
Le jeu de craps est pratiqué dans les casinos aux USA 
êt au Canada. |l est basé sur le lancer de deux dés sur 
une fable. Les 30 pages de documentation expliquent 
Simplement les règles. Jeu très excitant. 

VEGAS GAMBLER 250F 
Corpilation de 4 jeux : le Black Jack appelé également 
21, a machine à sous cu Jack Pot, le Poker et ka 
rouette. Jeux Smples #1 de très bonne qualité. 
XCHESS 240F 
Jeu d'échec en 30. Assez simple, à conseiller aux 
débutants. 


JEUX DE STRATEGIE 


ANNALES DE ROME 290F 
Wargame sur la chute de l'empire romain. Vous avez 
une carte de l'Europe. Le jeu se joue au clavier. 
Documentation en français. Un bon logiciel du grand 
éditeur angles PSS. 
BATTLE SHIPS 150F 
La bataille navale sur ST. Vous vous battez contre un 
autre joueur ou contre l'ordinateur, Fantastique gra- 
phisme, Vous tirez au canon et l'effet est saisissant. 
ECO 200F 
Simulateur d'écosystéme. Vous partez de ADN pour 
recréer l'homme, puis sa femme, etc... Jeutrès ongina 
pour les savants en herbe. Graphisme miéressant: 
TETRIS 200F 
Sorte de puzzk avec des figures géométriques que 
vous devez assembler pour sortr des droites. Ces 
figures amivent à rythme soutengsur l'écran ét vous 
devez faire vite pour les assembler, Fonctionne aussi 
Sur écran monochrome. 

UMS 230F 
Wargame sur 5 batailles : Warterio0, 'Arbe- 
aslings et Marston Moor. Vision du terrain en 3D, 
nlinié de tableaux. Vous pouvez choisir votre scéna- 
0, “otre armée, etc... Pour les fanas du Waærgame de 
UMS signdie Universal Military Simuiator. 


LOG. EDUCATIFS 


A LA DECOUVERTE DEL'HOMME  220F 
Découvrez le fonctionnsment du corps human. Logi- 
c ences naturelles très complel 1 est équipé 
ae des mots rencontrés. De nombreuses 
il rendent intéressant. À partir de 12 ans, 

A LA DECOUVERTE DELAVIE  220F 
Ci 6 Ce logiciel emménera vos enfants à 
oorët, au jardin et la mer. Nombreux 




























AESOPE'S FABLES F 
Jo de la Fontaine, Après avoir Iu la 
fab ndre à des questions la concer- 


nant me de tableaux, À partir de 10 ans. 
PHABYTES 225F 
© tre de l'alphabet, {rois mots ét un 
sés. Îl faut trouver le mot correspon- 
dans Un temps de moins de 20 

















LE GRAND 
SPECIALISTE 






DONALD DUCK'S PLAYGROUND 159F 
Conseillé aux enfants de 4 à 12 ans, Ce jeu éducatif 
consisle à construire un parc d'attractions, puis de s'y 
amuser. Le graphisme est superbe, 

EDUCATIF PRIMAIRE 210F 
Programmes de calculs et de puzzles. Tables de 
muiplication et choix de puzzles de 4 à 256 pièces, 
Pour les enfant de 6 à 12 ans. 

ENIGME À OXFORD 250F 
Logiciel de perfectionnement à l'angiais, pour les clas- 
ses de 4e à la seconde, Enigme policière à résoudre. 
Encore un bon logiciel de chez Coktel Vision. 

FIRST MATH 225F 
Pour apprendre à compter, opération à 2 chiffres 
maximum. Les chiffres sont représentés par des 
objets. On peut aussi construire une scène où chaque 
bonne réponse ajoule un ékment au dessin, Les 
chéfres sont gros, colorés et les dessin amusants. 
FIRST SHAPES 245F 
Vous devez reconnaitre les fomes : carré, rectangle, 
tiange, ovale el rond. Vous pouvez construire un 
jouet, trouver des paires de dessins dans des grilles de 
10 à 32 cartes etc... Pour les jeune dé 4 à 10 ans. 


LAFOLLE LECTURE DEDON QUICHOTTE  220F 
Logiciel de lecture. Le bembin peut éduquer sa mémoi- 
re, développer son vocabulaire, mesurer ses perfor- 
mances en wesse de lecture et faire travailler son 
imagination. Bon logiciel pour 6 à B ans, de chez 
Coklel Vision. 
FRACTION ACTION 215F 
Educatif de maths déguisé en jeu d'aventures, qui 
lestera vos connassances sur les additions, soustrac- 
tions, mulliplications et divisions de fractions, les 
déplacements se font au clavier. 

GEOMETRIE 220F 
Trois options : dessins géométriques dans le plan, 
études des lranformation dans le plan avec smiltude, 
translation, homoïhétie, symètris. Dessin géométrique 
dans l'espace. Excellent support de cours. 

IL ETAIT UNE FOIS 220F 
Logiciel d'aide à la rédaction, pour enfant de 8 à 14 
ans. Sorte de traitement dé texte inteligent et imagina- 
tif. 

JE COLORIE 198F 
Logiciel de dessin pour les plus jeunes, édité par la 
célébre maison d'édition Carval, le spécialiste de la 
pédagogie sur ordinateur, 

J'ADDITIONNE ET MULTIPLIE 198F 


De 7 à 10 ans. 
J'APPRENDS L'HEURE 198F 
De 6 à 10 ans. 
JEDECOUVRE LES CHIFFRES ET LES LETTRES  498F 


Logiciel d'afphabet ot de nombres de 0 à 9 pour les 
pelits de 4 a 7 ans, Beaucoup de tableaux, Amusant. 
Bravo à la masion d'édition Carval. 

KEYBOARD CADET 195F 
Leçon de dactylographie avec clavier et écran. Il faut 
lapes vite, snon le mot que vous devez taper peut 
exploser dans voire cockpit. Logiciel de grande quali- 
k. 
KINDERAMA 215F 


Des robots aident les tous petits à taire leurs premiers 


pas en calculeclure, 

L'ANNIVERSAIRE DE BOBBY  198F 
De3ä5ans. 

LA BOSSE DES MATHS 220F 


Programme de 5* sur la géomètne, les calculs déci- 
maux et les fractions. Logiciel présenté sous forme 
d'un livre d'image animées. Trés vivant. 


AC ATARI 





MATH 2 220F 


MATH {re 22CF 
Logiciels de chez Micro C: algébres pour k 5, 
décomposition des nombres premiers, décomposition 
d'un enfier naturel, Programme de 4° : les rationnels et 
les équations et inéquations dans À, Math 52 et de est 
très efficace. 

MATH WIZARD 215F 
Sêne d'opérations a efféctuer à 1 ou 2 chiffres: 
additions, soustractions, multiplications et divisions 
Présenté sous forme de jeu d'aventures. 

MOTHER GOOSE 220F 
Pour enfants de 8 à 12 ans. À la maniëre de King 
Quest, Jeu de questions-réponses avec récompenses 
des bomes réponses par des chansons. Très bien 


réalise, 

NEW TECHNOLOGY C BOOK  195F 
Livre de 26 images prêtes a être coliées, 
OBJECTIF EUROPE 220F 


Logiciel de géographie pour & 4* et la 4, |] conceme 
lEurope agñcole, polfique, économique, etc. Nom- 
breuses cartes et exercices commentés et corigss. 


OBJECTIF FRANCE 220F 
Logiciel de géographie sur la France. Très complét. 
Aborde l'agriculture, l'industrie, la politique, etc. Pour 
ks classes de dt et 4° 

220F 


OBJECTIF MONDE 
Climat, faune, flore, etc... Exercices comigés. Logiciel 
pour la classe de 64, 

220F 


OBJECTIF MONDE || 
Logiciel d'histoires et géo. Vous êtes un homme d'at- 
faires et vous voulez vous établir en Afrique, en Asie et 
en Amérique Latine, Vous visitez les pays êt avec dé 
nombreuses cartes colorées, vous apprenez la géo et 
l'histoire de ces pays. Très vivant. 

225F 


PERFECT SCORES 
10 séries de questions sont propasées en vocabulaire 
et en mathématiques. Vous cherchez le mot manquant 
dans une phrase, vous devez donner le mot contraire, 
vous devez résoudre des problèmes d'aryihmétique, 
stye robinet qui fuit et tran qui se croisent, etc. 
Niveau classe 7. 


PETITS COLORIAGES MALINS 198F 


Dé3a5ans. 


PLAY BAC nous consulter 
Révision du bac sous forme de questions el réponses 
pour ? à 6 joueurs, || s’agit d'une sode de jeu de l'aie, 
où les cases représentent des questions. Assez diffici- 
le 


READ AND RHYME : 195F 
Logiciel de vocabulaire contenant 4 exercices ditté- 
renls: 3 mots sont aMichés, lequel ne mme pas avec 
les autres ? Choisir mot qui complète une phrase 
donnée. Classez 10 mots par ordre alphabétique, 
Trouvez un maximum de mots nimants avec celui qui 
est proposé. 

RODY ET MASTICO 159F 
Programme pour les 4 à 8 ans, Histoire racontée par 
Un robot, avec questions et coloriages des dessins du 
livre. 

LE ROMAN POLICIER 220F 
Programme d'aide à la rédaction et ä la programmation 
litérare. Réalisé par l'excellent éditeur Carraz. 

SAC À DOS nous consulter 
Educalif de niveau matemele (3 à 6 ans}. Edité pare 
mervesleux établissement de jaux Educatifs Carraz: La 


















Éta “ D logiciel est édité par Pressmage. la géniale maison qui SE00ndes disquette conbent 5 jeux. Nombreuses options en 
SR SR Stquie AUNOM DE L'HERMINE 220F MATATALK 215 F  oncion du niveau recherché Le logiel ncispensa: 
CASINO ROULETTE 220F REVERSI BRAIN 195F Cod e moyen âge, présenté sous la PO apprendre à compter avec des sâries d'opéra- ble. tantilestcompletetinteñigement réalise, 

Jeu de roulétié sur ordinateur. Toutes les régles Jeu d'Othelo-Reversi bien connu des fanas de jeux de forme d'un jeu d'aventures Trés bien réalisé, LE Logiciel de quallé avec synihèse  SPELLER BEE ; 175F 
Sont, vous pouvez même faire parler voire ordinateur. | société. Vous veus battez contre l'ordinateur et c> CONNAITRE LA FRANCE 220F cree. Une abeille vous présente des jeux de lettre en fran 
Les jeux d'argent sur ordinateur ne sont pas loujours n'est pas facile. 2 sous forme de eude société De MATH 6e Fr 220F Gas, Diciée, pendu, anagramme, mots cachés dans 
excilants, celui-ci est une exception à la règle, tantle SHANGHAI 240F uestions de George de dés Ce logiciel comprend : &s 4 opérations, les calculs sur Une grille, Vaus pouvez établir des listes de mots et 
graphisme est bien réalise. Derant vous, une pyramide de 144 viles étagées sur  ONSA CIO ral PursuitTrès instructif parie les facbons, les suites Cr nes, les pourcen- apprendre à vos enfants l'orthographe. Trés bon logi- 
CHESS 3D PSION 220F\ niveaux. Ce jeu ressemble à Mahjong Vous devez … de 10ans 2 og Oh LE 
Aussi bién que Chess Master 2000. Programme/en… retrer les figures semblables deux par deux, jusqu'à  DECIMAL DUNGEON 225F | VISA POUR HYDE PARK 250F 
plusieurs langues dont le français, cé qui est bien ce qu'il n'y en reste plus. Ce jeu plara à tous et de tout Jeu de ces déguisé entjeu de plétetome du MATH 5° / 4e 220F Logiciel d'anglais présenté sous fomne de Jeu d'aven- 
agréable. Trés rapide. âge. On ne se lasse pas d'y jouer. type Donkey Kong, De 11 à 15 ans: MATH 3° 220F ture Pourceuxquidébutenten Angles, 
GRAPHISME EN 3D 179F en RATE bed EUBAPE, DISQUETTES ET DISQUE DUR 179F LE68 000: PROGRAMMATION ET. 
LIBR [112 CLEFS POUR ATARI ST, nn F ï Le ivre ou kcteur de disquettes. Les lecteurs ce disquettes ele MISE EN ŒUVRE 378F 
tome 1 : Système de base 195F TRUCSET ASTUCES ENGFABASICM 269 ds: dur ST ofrent cerombreuses possbités souvent nerpoitées, LE MICRO PROCESSEUR 68 000 ET 
LE LIVRE DU GEM DO) oem tuner Een SE cuve ro de creme eme bone SABROGRANMATION 298F 
Comprend is GE den, pote son immese a. 2: Es ST, Lg acc de Sa 0 1. Ca LE me 77 "7" PROGRAMMATIONENASSEMELEUR 
bibiathèque. Avec Le LIVRE DU GEML touts lee infomalons ouvrage n'est peut-être plus vrèment à pur. Les edäcns PS1 ct MUSIQUE ET MIDI 149F DU AU CSUI F 66000 298F 
fondamentales sant à porté de mai: progrmmation de GEM  207C une véeson ‘up lo date” pour le début du mais de Découimez linfommaicue musicale dans cel Ouirège cor avec BASIC AU C SUR ST 149 
en assembleur, C ou GFA béstc: l'accès aux ressources, mens Sp#rère Û 3 ETAPES VERS L'INTELLIGENCE LE LANGAGE C 295F 
Grounis, description des rouines.. Un emcabl out ce cs CLEFS POUR ATARIST, ARTIFICIELLE 210F Le ae MAR ES ertun mot  réfèrance 
loppement pour tre ATARI ST tome 2 : GEM 285F L'intellgance article est une des clés de l'en, Ce (re cévoie é 
TRUCS ET ASTUCES il 299F Un bre de référence sur l'interface graphique GEM, Seule lutlsa- des ressorts de façon smple et pralique, oréce à des dirares C PAR LA PRATIQUE 260F 
Ce best soler des inres sur STrassemble dans sanouvelle lésion, tioren Cest shordéo. d'exemples et 27 programmes en Basse. Voire ordateurrésoucrs CLEFS POUR C 220F 


£S méleurs tucs et aSuces que Vous pourrez brer de voire 
æadire, Sur la dsquette, une foule d'utitares ndspensabies os 
que: GEM STARTER, remplacer les bombes par des massages 
d'éreurs, des cs pour les formulaires gérés avec VAES, 
Création de fichiers ACC. la progrémmation du son par les ntemt- 


tons. 
LA BIBLE DE L'ATARI ST 199F 
Un pavè constant regomeant d'adresses des routines Bios, 
Xblos. Geméss, ans que dé schémas des ciouits et des descnip- 
Von du harcaare. 
PEEK ET POKES 129F 
Cetie ouvrage permet dé prof rapidement des posstiltés ofer- 
tespar le système d'expiotsñon de l'Alari ST. Les dffiras domai- 
M6 couierts soct notamment la configuration herduare, la mémoi- 
re, le TOS, GEM, &s graphismes, la gestion des disquettes. De 
nombreux exemples commenter l'utiisation des pckes. 

BIEN DEBUTER SUR ST 129F 
Pour prendre un bon départ et gsonér du temps, ce bre aborde 
Simplement l'nstaistion de votre machine, l'utilisation du TOS et de 
GEM, la sours, l'écran, le cavier, la Base el le Logo, Créez 12 
Progammes et malrsaz es dférentes contgurations du ST. 


C SUR ATARI ST 165F 
Un excelent ouvrage sur ie C que présente l'avantage de proposer 
des programmes pour le ST, 

LE LIVRE DU GFA BASIC 199F 
Chaque page de ce bure vous revient à envron 90 certmes. ce qu 
n'est vraiment pas cher, même S pour cal d'uces faut chercher 
les rensssgnements ua peu partout, Cel ouvrage gagnerat en c'arté 
sitout etai chassé et répartoné. 

MUSIQUE ET SON SUR ATARI ST 178F 
Cet ouvrage vous adera à trer profil des casciès musicales à 
graphiques ou ST. Une partie ou hvre est consacrée au développe- 
met des échanges avec l'interface MIDL 
GRAPHISME EN GFA BASIC 249F 
Si vous ne désrez pas récopur ces 872 pages de programmes, 
Moro Apglication propose les deux disquettes du fvre pour 100 F 
supolérentares. Ce ivre complet regcrgs de roues en ceux el 
tros dmensons pour permettre à vas dons de créateur de s'expri- 


me. 
DEVELOPPER EN GFA BASIC 299F 
On pourra remarquer qué F. Ostrowski 51 aussi lsconique par écrit 


appicatocs de liniomaloue ders le domaine mistral 


S0S FIRST WORD 129F 
Le GUIDE 505 FIRST WORD résume tout ce qu'ilôus faut sata. 
Ainsi, par exemple, sschez er un ci d'œil comment nsérer des 
auplures de pages cocdtonreles, comment définir des codes 
d'mpression, comment utftser une mage au format. 


SOS GFA BASIC 2,0 149F 
Le GURE 505 GFA BASK décnt avec precsen à Smtae de 
toutes les instructions du GFA Basic 20 De olus, d expioue en 
détal comment exploiter les commandes de GEM, VON, AES, GE 
DOS et les fonctions BIOS cirécterent en GFA. 
BIEN DEBUTER SURPERBASE  149F 
Carment créer une leule de saisie cu fare des recherches par 
dés ? Dernére son extrème convmaite, SUPERBASE cache une 
puissance hors du commun. Maïrisez<a au plus vite. 


APPLICATIONS SOUS SUPERBASE  349F 
Ce préceux orage content près de 40 apoicalions “dés en 
man, Ésponbies sur la dsqueïe et modriables à tout moment 
Oue 1ous soyez animateur d'un club, agricuiour... ce hrs conbert 
toutes le solutions à vas problèmes de gestion 





les punis du Taqun , smulera un picte automatique et mitera les 
capactés d'adaptahon st d'apcrentssage des êtres varés 
LE LIVRE DE GEM 179F 
Un rapport qualtépex indsoutæhle pour ce lue où toutes les 
rovtres du GEM scet décortiquées et Bustrees d'exemples en C, 
assembleur et Basic GFA, 
LE LIVRE OU GFA BASIC 199F 
L'ousrage indispensable pour axpiotar au mepamur votre langage 
far, Toutes ks commances de l'rtempréteur et du compilateur 
sori explouées. De puissantes peonédures, notamment en gra 
phisme # en animation décugleront voire efficachà dens La pro- 
grammation en GFA Basic. 
LIVRE DU LOGO 149F 
260F 


MISE EN ŒUVRE DU 68 000 
La nouvelle écibon de cette bbe du 68 000 58 doi d'être sur votre 
table de chevet. || s'agit d'un ouvrage de réference et ne contisnt 
donc que peu de programmes en 68 O0 

PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR 

63 000 SUR ATARI ST 259F 
Très bon ouvrage d'un des maires de l'Atari ST, pour cébutants. 


Conçu dans un premier temps pour être incus dans “ciels pour 
an ST", ce Îvre es un manuel de référence C, e surtout Laitice C, 
Alan jusqu'à vous donner les spéchictés dy langage sur ST. 

AU CŒUR DE L'ATARI ST 295F 
Signée par un des “papes” du ST, cétle exploration de là mémoire 
etes crouts du ST esi menée dé main de maître. Dommada que 
le rene soil pas actualisé, De nombraur procrammes en C el en 
assembleur, 


PROGRAMMATION EN BASIC 

SUR ATARI ST 210F 
GEM : GUIDE DUPROGRAMMEUR  260F 
Pour dévelapper en C eten GEM sur Alta ST 

TROIS ETAPES VERS L'INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE SUR ATARI ST. 210F 
102 PROGRAMMES POUR ATARIST 135F 
SUPER JEUX ATARISTENBASICCGFA  140F 
VOLER AVEC FLIGHT SIMULATOR 175F 
PROGRAMMATION EN GFA BASIC 3.0  349F 
BIEN DEBUTER EN C SUR ST 179F 








5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 


1} EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de 
votre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédi- 
tion P&T et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg) en sus du forfait 
transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas 
mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur papier libre ou encore, 
téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, poste 436). 


2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le 
matériel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez 
également utiliser le bon de commande ci-dessous. 


3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 
joignant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport 
correspondant (voir ci-contre). 








Amis de Province, ce service 
est fait pour vous 


4) PAR MANDAT POSTAL : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 
précisant que vous désirez régler par mandat postal. N'omettez pas de compter 
le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat, nous expédions 
votre commande. 


5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
458. Si tout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en 
précisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, 
nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dûment 
rempli et signé. Après acceptation de cé dossier, nous vous expédions le matériel. 


e FORFAIT TRANSPORT: 20F pour les softs 
50 F pour les accessoires et les imprimantes 
120 F pour les machines. 
Ce forfait n’est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina- 
teur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. 











NOM 
BON DE COMMANDE EXPRES | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 | | 1 1 | 1 1 1] 
Je, Soussigné, déclare commander à GENERAL les : 
marchandises et fournitures ci-après désignées pour sl 14: | Pelle | ep 4 T1 À 1 


expédition à mon adresse indiquée ci-contre. 
Je choisis de régler par : 





[ Jkcontre- t * L del 

quite rembousemen C1 Carte Bleue iè Le | 
C] Chéque/CcP Cl Mandat C1 créaïit 
MNéde Carte Bleue ee nee Re LI El 


EL LL RSI) 














Code Postal LESTets : Prat 





















M fu) 
QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 































































































BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 


Observations du client: 





Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités 


OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez droit à des prix professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. La vente en gros 
peuvent se rendre 
individuellement chez GENERAL, munis d'un justificatif. || se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera 
accès aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél, 42.06.50.50, télex 214.034, télécopie 


s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc. Les membres de ces collectivités 


42,35.38.60. 


Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l'acquisition de votre matériel chez 


GENERAL : 

1°) ouverture d'un compte avec, après la première commande, un paiement à réception de facture ; 

2) un financement personnalisé (crédit ou location-vente) : M 

3) une formation d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 journée) ; 


4) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts spécialisés qui ont notre confiance tel le 


prestigieux ALTITUDE 21 : 
5°) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ; 
6°) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS . 
T°) une tarification étudiée en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise. 


Revendeurs, professionnels de la micro, nous pouvons vous fournir à 
prix de gros la plupart des matériels décrits dans nos annonces. 


Contactez M. LE POULL chez GENERAL 
au & 42.06.50.50, poste 39. 





Signature 


Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire, 










TOTAL 
COMMANDE 
ne FORFAIT 
DE PORT 
+ FRAIS 
CONTRE-REMBOURS. 
TOTAL 
A REGLER 















ETUDIANTS, désormais vous avez droit au tarif “Collectivités” chez GENE- 
RAL : En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spécial sur l'ensemble des produits de notre 
magasin. L'inscription pour obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate 
et gratuite. Demandez Claire ou Elisabeth lors d’une visite à notre magasin. 
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MUSIQUE ! 


DE NOUVEAUX EDUCATIFS 
MUSICAUX 


t disposons d'ores et déjà de "Répétitien en ner 
aine puisque nous ons d'ores } on”, un nou- 
veau logiciel de... répétition, et que nous avons pu voir les pré-versions 

d'une toute nouvelle gamme d’éducatifs musicaux chez JCD Midi Soft. 


REPETITION 










C'est un produit de Motet-Octet, distribué par Comus France, qui permet 
de créer, afficher, exécuter, répéter des partitions musicales dans les trois 
clés, avec toute une série d'exercices pédagogiques et un suivi analytique de 
“l'élève” dans une progression par paliers (travail à 1, 2 ou 4 mains, sur un 
nombre limité de mesures avec tempo réglable), sauvegardé sur disquette 
en tant que "résultats". Destiné aussi bien au particulier qu’à des groupes 
d'élèves en présence d’un professeur qui profite ainsi d’une isation 
des exercices, il est Midi et livré avec une première librairie de partitions, 
qui jure être complétée au fur et à mesure si l'utilisateur ne les constitue 
pas lui-même. Le logiciel comprend un grand nombre de fonctions d'édition 
(signatures, armatures, corrections, et même ajout des doigtés), est accom- 
pagné d’une très belle notice et devrait coûter un peu plus de 600F. Test 
complet dans notre prochain numéro. 














Plus de 100 logiciels 


séquenceurs, éditeurs de 
partitions, gestion de sons, 
aides à la programmation, 
aides à l'échantillonnage.. 


ACINTOSH, APPLE II E, 
I PLUS, PC. et ATARI. 


Interfaces MIDI, 
synchroniseurs.…. 
Disquettes de 
démonstration sur 
demande (90F TTC) 


NUMERA 


11, rue Primatice 75013 PARIS 
Tél. : (1) 45.87.17.56 


du Mardi au Samedi 10h-13h/14h-18h 30 
Démonstrations sur RDV 

















APPRENEZ LA MUSIQUE 


Chez JCD Midi Soft, c'est toute une série de logiciels d'éducation musicale sur 
qui vont voir le jour au fur et à mesure da trois mois à venir, et sont 
susceptibles d'intéresser toutes les catégories d'utilisateurs: le musicien dé- 
butant, le passionné, le professionnel, et tous ceux qui s'intéressent de 
ou de loin à la musique et à ses techniques d'apprentissage. Quatre uits 
qui sont, par ordre d'entrée en scène: Oibbée Clef de Sol, Dictée Musicale 
et Eurydice, et qui ont la particularité de jouer sur le haut-parleur du ST 
mais aussi sur le port Midi, tout en étant destinés à tous types de ST (cou- 
leur et monochrome). 
phée permettra d'aborder les notions de base de l'harmonie, nécessaires à 
la composition musicale et aux arrangements. Au menu: apprentissage des 
intervalles, des gammes, des modes, a accords et enrichissement, des ca- 
dences, et, sous forme de récréation, une grille permettant de com r 16 
mesures grâce aux accords enrichis et aux connaissances cquises, Les exer- 
cices, outre l'initiation de base, ont pour but de déplacer le stade de l'écoute 
sommaire. 
Clef de Sol, quant à lui, permettra de s'initier à la lecture de FREE, avec 
une technique pédagogique complète permettant à l'élève (à partir de 5-6 
ans, et jusqu’à 77 ans!) de progresser en étant "suivi", avec exercices, éva- 
uations des résultats et conseils, au sein d’un environnement agréable, avec 
jeux et récréations. 
Dictée musicale: il s’agit d’un module complet permettant l'initiation à l’é- 
coute et l'écriture musicales, tout en autorisant l’évolution et le perfection- 
| nement d’un musicien professionnel. Parmi les fonctions, on trouve toujours 
de nombreux exercices notés et commentés, organisés selon une centaine de 
niveaux de difficultés paramétrables, et l'on pourra travailler dictée de notes, 
dictée rythmique et dictée musicale. Les capacités du logiciel autorisent tous . 
les modes de travail (binaire, ternaire, avec 6 types de signatures). 
Eurydice, enfin, permettra au musicien d'approfondir ses connaissances en 
lecture musicale, avec la possibilité de travailler en conservant les caracté- 
piques propres aux instruments et en disposant, le cas échéant, de 4 clefs 
simultanément. Destiné aussi aux professeurs et écoles de musique, il per- 
mettra d'individualiser les cours collectifs et de paramétrer exercices et 
résultats. La fourchette de prix ira de 420 à 600F le module. 






















BE 


Veuillez me faire parvenir votre 
catalogue des logiciels musicaux. 
















Nom: 
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VENTE 


URGENT. Vends Atari 520 STF 
+ moniteur couleur Thomson + 
Textomat + utilitaires + jeux + 
joystick + tapis + boîte de 
rangement disquettes + ST 
Mag du n° 1 au 26 etc. Parfait 
état en emballage d'origine. 
Valeur environ 00 francs, 
cédé 4500. En cadeau: radio- 
cassette Hitachi 3D2 (achat 
1290 francs). 

Tél: (1) 46 70 29 63 ou (1) 46 
72 93 77, uniquement entre 
19h et 21h. 


À vendre 1040, écran mono- 
chrome, imprimante STAR LC10 
+ programmes TBE, 6000 francs. 
Tel: (1) 42 77 74 84 


Vends Mega ST2 monochrome 
+ blitter + disque dur SH205 
20Mo + Superbase Pro + First 
Word Plus + Calcomat 2: 
10000 francs. 

Tél: (1) 47 35 5199. 


Vends Atari 260ST (1 méga) + 
freeboot + lecteur 31/2 externe 
DF + câble pour utiliser lecteur 
5" 14 IBM, 2700 francs. 

Tél: (1) 39 13 94 63. Youcef. 


Vends Atari 520 STF, très 
bon état avec 50 jeux + 
revues + joystick, le tout 
our 3500 francs. 

él: (1) 42 60 33 30. 
Poste 27434. 


Vends 520 STF (SF) + 

moniteur couleur + logiciels ori- 
inaux, 4000 francs. Jean 
escos, 12 allée de Picardie, 

78130 Les Mureaux. 

Tél: (1) 34 74 72 80 après 18h. 


Vends 520 ST 1 méga + drive 
720 Ko + moniteur monochrome, 
4500 francs. Vends 5"Ÿ4 complet 
(câble/boîtier transfo) avec 
sélecteur de face: 1350 francs. 
Tél: (1) 43 7127 11. Jérôme. 


Vends Atari 520 STF avec 
extenson mémoire (correspond 
au 1040) + SM124, garantie 2 
ans, 3500 francs. 

Tél: (1) 48 55 15 68. 


Vends Atari 1040 STF état 
neuf + Le + nbx logiciels 
(garantie 20 mois), 4200 francs 
à débattre. 

Tél: (1) 43 60 92 53. 


PORSCHE 911 Occasions : 
A VENDRE : SC 3 litres, Car- 


PETITES ANNONCES 


"Petites Arinonces" devrait être invariable au singulier car chaque PA est unique. 


rera 3 litres, Carrera 32 litres. 
Mr BENEZON AU 48 22 & 44 


Vends 520 STF lecteur DF 
moniteur couleur + manette + 
livres + logiciels jeux et utilitaires. 
Sont garantis, peu servis, 4700 
francs. d 

Tél: 40 91 30 56. Province. 


Vends ordinateur Atari 520 
STF + moniteur couleur + 
imprimante. 

Jamais servi, sous garantie. 
Tél: (1) 42 77 23 02. 


Vends imprimante couleur Oki- 
mate 20 et accessoires, valeur 
2800 francs, vendue 1700 francs. 
Vends aussi originaux: Jet, 
Balance of Power et autres. 

Tél: (1) 43 46 92 35. François 
(NDC: avec toutes nos excuses) 


C'est du matériel d'exposition, 
c'est une SLMB804 Atari, c'est 

livré avec une garantie sur site, 
Ga vaut bien 12000 francs, 
c'est chez Clavius, au 18 rüe 
Houdon, c'est dans le 19ème 
arrondissement, c'est au nord 
de Paris. Pour plus d'indices, 
téléphonez au (1) 42 62 90 19. 


Vends imprimante matricielle 9 

aiguilles an Tally MT80 

pen état + drivers, First Word 
us et Publishing Partner, 

1500 francs. 

Tél: (1) 45 83 30 38. 


Vends multiplexeur XTEL-25, 
16 voies, prix neuf, 33000, 
cédé 25000, état neuf, utilisé 
OUr essais, 

él: 89 46 01 69. Samedi et 
dimanche matin. 


Vends moniteur couleur Atari 
SC 1425 (cause double emploi), 
2100 francs (sous garantie moins 
de 6 mois). 

Tél: (1) 42 96 89 76 (HB). Mr 
Paolillo Philippe. 


Vends moniteur couleur Atari 
SC 1425 état neuf, 1500 francs. 
Tél: 93 2124 58. 


Vends moniteur couleur haute 
définition Atari SC 1224, jamais 
servi. Prix: 1750 francs. 

Tél: (1) 43 66 97 48. 


Dis, Papa, j'ai un copain, en 
classe, sa maman, elle a une 
tablette CRP Format A4 pour 
Atari/Amiga. Mais elle n'a pas 
le temps de l'utiliser. C'est bête, 
hein? Elle la vend pour 3800 





francs. Et puis, j'ai une copine, 
bin son papa, il a un Digiview 
Amiga 30, mais il a tellement 
peur de se le faire voler qu'il a 
assé une annonce dans ST 
g pour le revendre, à 1900 
francs. Y en a un autre, il a, 
dis, tu m'écoutes, oui? Il a, 
tiens-toi bien, un Genlock Atari 
GST 30, un codeur Pal "Epal" 
et un digitaliseur Atari. Mais il 
peut rien en faire, parce qu'il 
n'a plus d'Atari. Alors il vend le 
Genlock pour 2000 francs, le 
codeur pour 1800, et le digita- 
liseur pour 600. C'est pas cher, 
hein? On pourrait leur télé- 
phoner, dis, Papa, au (1) 47 07 
32 24? Ils s'appellent tous 
Olivier. 


Vends 5"14, Free Boot, 40/80 
istes pur PC DITTO, 50 disques 
"V4, 1500 francs. Disques 

3"V2, 5 francs par 100. Mémoires 

41256, 50 francs pièce. 

Tél: (1) 48 49 86 41. Jacky. 


Vends (ou échange contre un 
disque dur 30 Mo ampli tuner 
Pioneer 2x90W AMFM (réf: 
SX939) + lecteur cassette 
Pioneer (CTF900) + platine 
d'entrainement directe Sony 
ee 

él: 46 99 71 49. Province, 
heures bureau, Mr Lesaffre. 


Vends système expert niveau 1 
pour 520, 1040, Mega, sous 
GEM, très rapide, langage pro- 
remmation [oiginab Prix: 350 
rancs avec de 30 pages. 
Tél:47 67 51 % (prov). Emmanuel. 


Vends logiciel Superbase Pro 
(version 2.03) Atari ST, au prix 
de 1750 francs. 

Tél: (1) 48 24 79 04. 


Vends originaux: Out Run, 
Gauntlet 11, Carrier Command, 
15 , Nebulus, After- 
bumer, Explora, Predator, Test 
Drive, Manhattan Dealer, Fire & 
Forget, Voyager 10. 150 francs 
l'un, 250 francs les trois. 

Tél: (1) 34 77 98 05. De 10h à 
4h30. 


Vends Synthés Roland D10 


(2/89) 5900 francs, Korg Pol 

800 pour 1500 francs, FB0ïi) 
1500 francs, Korg Ex800, 1500 
francs, TR505 (B.Rythmes), 
1000 francs. 

Tél: (1) 69 40 97 90. Après 20h. 


Vends pour Atari 520 ou 1040 
STF: Carrier Command (120F), 


Super Hang-On R Turbo 


Cup (125F), arglider 2 
(120F), Falcon (220F), Cus- 
todian (100F), LED Storm 


(on 
él: (1) 45 01 93 01. Après 21h 
Jason. 


en 
Degas Elite (100F), 
dacteur (300F). Vends aussi 
codeur Pal Epal, 1500F. 
Tél: (1) 30 67 43 56. Bureau, 

1) 47 00 90 63. Le soir. : 


Vends originaux sur Atari ST: 
Operation Wolf, Buggy Boy, 
Ocean 5 Stars (Enduro Racer 
+ Crazy Cars + penpage + 
Wizball + Barbarian), Album 
Epyx (Winter Games + Cham- 
pionship de 

Cycle), Blood: 150 
compris. 

Isabelle Corson, 12 rue Sainte 
Anne, 53300 Ambrières.  ‘ 
Tél: 43 04 93 22 après 18h30. 


+ r 
pièce, port 


Vends logiciels pour Atari ST, 
originaux avec documentation 

Superbase Pro 2.03, 2000 
francs; Macro-Assembler Meta- 
comco V12, 450 francs; Le 
Comptable, 375 francs;' Flight 
Simulator Il, 275 francs. 

Tél: 77 54 03 99, 


Vends Superbase Professional 
V 2.03, 700 francs. 

Tél: (1) 30 54 66 84. Serge, 
après 19h. 


Sons synthés Pro: M1, Ki, D20, 

D10, D110, D50, DX7, TX7, 

JUNO1, JUNO2, MKS50, DX11, 

DX21, DX27, DX100, TX81Z, 

ne MATRIX 6. Disk Atari, 
7 


Tél: 61 55 17 11. Province. 


Vends Apple Ik + moniteur mono- 
chrome + Le Chat Mauve (carte) 
+ nombreux jeux (3000 francs), 
CBS + Atari + cartouches dont 
Turbo, 1000 francs. 

Tél: (1) 64 57 67 83. Après 20h. 


CHERCHE 


Analyste-programmeur système 
(6 ans d'expérience) cherche 
travaux divers en assembleur. 
Tél: (1) 43 44 07 18. 


Recherche matériels Atari: 
Mega. ST, STF, SH205, 
SM125, SC1224, LC10, bas 
rix. 
él: 73 63 63 80. À partir de 
20h. 


Cherche Mega ST, monochrome 
avec ou sans disque dur. 
Tél: (1) 42 0146 28. 


_——.—.—..——— DERNIERE MINUTE== 


à. 


Sr 


L 


DERNIERE |EN DIRECT DES USA 


MINUTE 


Nous traiterons dès le pro- 
chain numéro de toute une 
amme de nouveaux pro- 

uits "Postscript”, destinés 
à l’Atari ST et aux impri- 
mantes laser utilisant ce 
langage. Il s’agit d’utili- 
taires extrêmement prati- 
ques servant à gérer direc- 
tement des effets graphi- 
ques, des déformations, des 
mises en pages spécialisées, 
et qui rendront de grands 
services. Surprise! 


L 

Notre correspondant aux 
USA a eu l'occasion de par- 
ticiper à une conférence té- 
lématique sur un réseau 
américain, avec, en direct, 
Sam Tramiel lui-même. 
Outre un certain nombre 
d'informations déjà mention- 
néees dans le compte-rendu 
d'Hanovre (sauf qu'il a été 
confirmé que la version 

qui sera installée sur 
le "TT" sera bien la "Unix 
System V', version 5.3, 
Release 1), il y fut question 
de la bonne santé génerale 
d'Atari Corporation. 
L'élément marquant de l’évo- 
lution en cours, c'est le dé- 


oo, 


Club Atari-PC cherche ani- 


- mateurs occasionnels ou per- 


manents (stage ou emploi). 

Très bonne connaissance micro 

ou pratique de logiciels (PAO, 
tc..). 


eic, 
Tél: (1) 48 91 02 08. 


Recherche en occasion logi- 
ciels éducatifs 2nde-1ère avec 
doc. Basic GfA 20 ou 3.03 
avec doc. 

Tél: 94 29 56 69. Après 19h. 


Cherche sources en Basic de 
traitement de texte avec Sé- 
lection/Couper/Coller. J-M Corbet 


à Fontenay-le-Comte. 


Tél: 5169 39 10. 


ME 


Donne cours pratiques et 
ersonnalisés pou apprendre 
e Basic GFÀ par corres- 
pondance. Pour recevoir une 
doc gratuite, écrire à Mr Jacquet 








qi 


J-M, 6 rue des Pensées, 
Bâtiment A, 77400 Lagny 
(joindre timbre, svp). 


Echange Amiga500 (1 a 
Fi que ge Noël 2) 
Moniteur 1084 Stéréo, DPaint 
I, nbx softs, livres, revues, 
contre 1040STF couleur fin 88 + 
imprimante 120D + GfA Basic 
3.0 avec doc. A discuter toute 
heure. 

Tél: 60 26 24 00. Claye, 
Souilly 77. 


Echange mon drive SF + 500 
francs contre votre drive DF. 


Vends logiciels originaux, Becker 
Text Il ( OF), Profimat (300F). 
Vends livres: Flight Simulator 


manuel de 


Co-Pilot (100F), 
Superbase (200F). 
Tél: (1) 47 95 02 31. 


Bourse Assistée Ordinateur. 
Tél: 49 29 05 05 (HB) ou 49 27 
03 48 (soir). Province. Mr Alas. 


TEXTE DE VOTRE ANNONCE | | 


Ci joint un chèque ou CCP de 50 francs É 
1 (25 francs pour les abonnés) 
à l'ordre de Pressimage. ; 






es Déni cam- 
agnes de publicité spéci- 
ed aux Etats-Unis, sur 
des grands quotidiens na- 
tionaux et des réseaux de 
télévisions locales. C'est aussi 
l'assurance donnée par 
Tramiel que maintenant, le 
circuit des revendeurs dis- 
pose d’approvisionnements 
en nombre, en temps et en 
heures, et que les stocks se 
constituent normalement 
(Gusqu’à maintenant, c'était 

lutôt du “compte-goutte"). 

ar contre, la chaîne de ma- 
gasins "Federated Group" 
pose toujours de gros pro- 
blèmes à la firme améri- 
caine, avec une te de 20 
millions de dollars ce tri- 
mestre, et un total de 100 
millions de dollars déduit des 
impôts sur l’exercice 1988 
afin de ne pas être imposé 
sur l'ensemble des pertes 
induites par le rachat de FD. 
Ce dernier avait, à l’époque, 
été réalisé pour une somme 


de 80 millions de dollars, mais 
Atari remet en cause la va- 
leur réelle à l'achat et les 
documents ayant servi à l’é- 
tablir. On parle donc d’un 
procès éventuel... 

Par ailleurs, lors du NAMM 
Show, Sam Tramiel avait 
confirmé que l’Atari ST ‘"te- 
nait” d'ores et déjà 30% du 
marché de l'informatique 
musicale aux States, et oc- 
cupait ainsi la première place 
des micro-ordinateurs des- 
tinés à la Musique. D'autre 
part, l'annonce Îa plus inté- 
ressante traitait de la con- 
ception en cours, en colla- 
boration entre Atari Corp 
et Monsieur HOLZ, d'une 
certaine "HolzBox", micro- 
ordinateur MIDI totalement 
dédié à la Musique, avec un 
clavier plat sensitif et un 
ensemble d'applications créa- 
tives assez révolutionnaires 
permettant de rectifier auto- 
matiquement les erreurs des 
débutants, que ce soit en 
rythme ou en harmonie. 
Nous n’en savons pas plus, 
et c’est à suivre... 


oo 


SACRISTIE ! 
TABERNACLE! 


Nos amis canadiens peuvent désormais 
obtenir les anciens numéros ou 


s'abonner à ST 
GENERATION 
IMPRESSION, 


en téléphonant au: 819 373 3993 


MAGAZINE, 
4 ou MICRO 


ou bien: 
BBS 819 378 3806 


LOGISOURCE 

3090 des Forges 

Trois- Rivières . 
G8Z1V5. QUEBEC 
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Pressimage building, 22ème étage, troisième porte à gauche. 


L'affaire commençait bien tristement: entre les allées et venues 
de la jolie préposée des PTT qui ne s'arrête jamais à cet étage, 
les batailles à coup de disquettes dans toute la rédaction entre 
l'Avenfou et Micdax, et les eppartiers redoutées du rédac'chef 
alors que tout le monde fait la sieste, je ne savais toujours pas 
ce qu'il fallait que je fasse pour vous satisfaire, chers lecteurs. 


En effet, entre les Sysops de serveurs déjà existants qui posent 
des bombes devant mon bureau parce que je donne trop de 
"trucs", les personnes qui ont déjà commencé leur serveur 
depuis un certain temps mais qui sont toujours à l'affüt de 
conseils, et ceux qui débutent et qui se plaignent de la comple- 
xité de nos articles, il fallait que j'en décoive certains pour aider 
les autres. Et je viens de me rendre compte que ça n'est pas 
forcément la bonne solution. 


Aussi, à partir de ce numéro, je vais tenter une nouvelle formule, 
qui sera partagée en plusieurs parties: chaque mois, vous 
trouverez des petites astuces pour ceux qui voient loin (qui ne 
seront pas forcément accompagnées de listings), des applications 
plus simples pour ceux qui souhaitent améliorer leur serveur 
déjà existant, mais aussi des listings pour ceux qui commencent ! 


J'espère que cela vous plaira... Bien sûr vous pouvez exprimer 
avis sur la chose, soit par l'intermédiaire de notre serveur dans 
ma bal STBUG (3615 SMA°ST), ou au travers de la rubrique 
"Courrier ga lecteurs”. J'essaierai d'être attentif à vos demandes 
et conseils. 


Ce mois-ci, voici donc une rubrique partagée en trois petites 
parties dans lesquelles nous allons aborder les aspects suivants: 


Débutants: Quelques conseils pour bien débuter. 
Confirmés: La suite de l'article sur les buffers. 
Projets: Le pourquoi-comment de la gestion d'un multivoie. 


DEBUTANTS 


Elément important dans la réussite de votre entreprise, ne 
négligez jamais le confort dans lequel vous allez travailler ! Il 
vous faut au minimum le matériel suivant: un câble de liaison 
Rs232-Minitel que l'on trouve dans tous les magasins sérieux et 
à la boutique de Pressimage, une table vidéotex ou les STUM1 
ou 1B, et si vous comptez vraiment ouvrir votre serveur, un 
câble de détection de sonnerie (plan paru dans ST Mag, mais 
on en trouve un peu partout... 


Vous allez trouver ci-après les quelques petites procédures qui 
vous permettront de bien commencer... 


Procedure Configure.serie 

Void Xbios(15,7,0,174,-1,-1,-1) 
Return 
Procedure Charge.page(Nom$) 








LA RUBRIQUE 





VIDEOTEX 


Local A$ 
Open "I"',#1,Nom$ k 
A$=Input$(Lof(#1),#1) 
Close #1 
@Send(A$) 
Return 
Procedure Send(Page$) 
Local Longueur%,1% 
Longueur%=Len(Page$) 
For 1%=1 To Longueur% 
Out 1,Asc(Mid$(Pagef,1%,1)) 
Next 1% 
Return 


Notez que vous avez aussi la possibilité de charger toutes les 
pages d'un coup, en lancant le serveur, ce qui évite des accès 
disquette à chaque fois. 


Nb.Page%=1 

Dim Page$(Nb.Page%) 

Restore Data.pages 

For 1%=1 To Nb.page% 
Read Page$ 


If Exist(Page$) 
Print parpe nent de "+Page$ 
Open "T",#1,Page 
Page$(1%)=Input$(Lof(#1),#1) 
Close #1 
Else 
Print "Fichier "+Page$+" introuvable." 
Endif 
Next 1% 
End 


Procedure Sendpage(Numero) 
Local Longueur% 
Longueur%=Len(Page$(Numero)) 
For T1 To Longueur% 
Out 1,Asc(Mid$(Page$(Numero),1%,1)) 
Next 1% 
Return 


Data.pages: 
DATA "SOMMAIRE. VDT" 


Voilà. Il ne faut pas oublier de configurer la sortie série à chaque 

but de programme. Vous pouvez utiliser ces procédures en 
complément de celles parues dans les précédents numéro de 
ST Magazine. 


LES CONFIRMES 


Voici une petite précision d'Excalibur au sujet de l'article paru le 
mois dernier. Sous Devpac ST Il, il suffit de préciser SECTION 
BSS avant le label qui se trouve devant le premier DS.B 4096. 
Merci Excalibur, ceci nous économiss 8192 Octets | 





Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR ! 
Fonctionne en moyenne ou haute Résolution. Toutes versions de ROMS ! 


Voici donc quelques autres spécifications de l'utilisation des 

buffers.. La fonction XBIOS{(#) ou XBIOS($0E) permet d'obtenir TR AN S M ETTEZ V 
l'adresse des caractéristiques d'un des Buffers Entrée/Sortie de 

l'Atari ST. Cette fonction accepte un paramètre qui va désigner F A P A 
le périphérique concerné par l’adresse de buffer. Celui-ci peut 

"avoir trois valeurs : 


D RS252 REPTEASER 2.0 


























l pénal Midi Serveur monovoie utilisant le modem gratuit du minitel et incluant les options : 
Journaux Cycliques : de 0 à 5 - Pages par journal : de 0 à 20. 
Voici quelques exemple d'utilisation dans différents langages... : 1 Messagerie SYSOP pour vos messages. 
(Dev sera le numéro de périphérique...) ServiceS MESSAGERIE  : 1 Messagerie GENERALE pour les annonces. 
: 1 Messagerie PRIVEE pour les boîtes aux lettres. 
GfA Basic La capacité de TOUTES les Messageries est complètement paramétrable. 
: Les pages SYSTEME sont TOUTES modifiables afin que vous puissiez enfin 
Adresse%=Xbios(14,Dev) PERSONNALISER entièrement votre serveur. Nous vous al toujours 
un jeu de pages SYSTEME, à vous de les modifier à votre guise. 
De rE000 TELECHARGEMENT : Vos correspondants pourront S'APPROPRIER les 
| à programmes ou fichiers que vous VOUDREZ bien mettre à leur disposition. Par 
Dore “+ 4 e p) exemple, un fichier de 3 Koctets partira de chez vous et s'écrira automatique- 
| Tr. ; #14 OS ment sur la disquette de votre Correspondant en moins de 35 Secondes. 
MRTaAp De plus, le programme de réception RECEPTEASER vous est fourni et vous 
: Addq.l #4,Sp êtes Wbres de le copier et de le donner aux futurs connectés de votre serveur. 
-Move.l d0,Adresse UTILITAIRES FOURNIS  : REPUTIL.PRG grâce auquel vous pourrez impri- 
: mer tous vos services MESSAGERIE - REPEDIT.PRG un composeur videotex 
alpha-numérique pour créer les pages de votre serveur. — Et surtout : 
ee, CONFIG.PRG qui vous permettra de gérer votre serveur sur une ou plusieurs 
Adresse: unités de disquettes voire même sur Disque Dur pour les professionnels. 
Dcl 0 POUR UTILISER REPTEASER 2.0 vous devez avoir : 1 câble MINITEL pour 
assurer la liaison ST -> Minitel et 1 Câble de DETECTION de sonnerie qui 
En C lancera votre serveur lors d'un appel téléphonique. 
| BONUS : EMUCAP 2.0 véritable EMULATEUR de clavier MINITEL avec en plus 
| pions ie Dé CAPTURE incorporée et Sauvegarde Videotex ou ASCII des fichiers. 
Int ev; 


Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR ! 
Fonctionne en basse Résolution. Toutes versions de ROMS ! 


TRANSFORMEZ 


À partir de l'adresse lue en retour, on a la structure suivante. 


‘Adresse Mot Long  Ibuf Adresse du tampon 

‘Adresse+4 Mot Ibufsize Taille du tampon VO S l M AG E S AV E C 
…Adresse+6 Mot lbufhd Head Index 

Adresse+8 Mot lbuft| Tail index 


VIDEOTEASER 2.0 


OUTEL INDISPENSABLE permettant la composition de pages minitel graphique 
par_ transformation automatique d'images format NEO/PI1/PC1/RI3/PC3/TNY/ 
ART/SC0/SC2/D00/PIC, en images minitel au format VID, c'est-à-dire le format 
VIDEOTEX. Les pages ainsi créées peuvent être reprises dans un serveur. 

Un éditeur graphique incorporé permet la retouche des images grâce au 
PIXELISATEUR qui travaille au niveau du PIXEL 2 x 3 du minitel. L'envoi des 
images se fait à 4800 Bauds et les données sont compactées afin de reduire au 
maximum le temps d'affichage de l'image. Des gains de près de 40% ont pu être 
observé par rapport à la Version 1.0. Enfin l'installation sur disque dur est 
désormais possible ainsi que l'utilisation CLAVIER pour les déplacements. 

BONUS : DIAPOVID 2.0 un slide show pour vos images minitel et aussi bien sur 
RECEPTEASER pour télécharger sur TOUS les REPTEASER de France ! 


Les adresses suivantes n'ont aucun intéret pour notre travail... 


Pour la série, on a encore un buffer pour la sortie, qui a les mêmes 
Caractéristiques, et qui se trouve en Adresse+ 14... Pour tous les 
autres périphériques, le buffer est uniquement en entrée. 


Je tenais aussi à ajouter quelques poils précisions à propos de 
Dpicetion du listing en GfA de la dernière fois. Pour stopper 
l'affichage de la page, il faut avoir dimensionné le buffer à une 
aille plus respectable puis, avant chaque affichage de page. 
‘aire appel a la procédure qui vide le tampon de sortie. Faites 
attention à ne pas le faire entre deux pros s’affichant l'une 
après l'autre sans aucun choix au clavier 















PROJETS 


Ces derniers temps, j'ai été assailli par de nombreuses questions 
“Iraitant de la gestion d'un serveur multivoie. Voici donc quelques 
frucs qui, je l'espère, vous aideront. 


Pour gérer un multivoies, il y a deux solutions: soit la gestion 
-multitäche qui consiste à avoir une application par voie, ou la 
gestion en temps partagé qui est selon moi la seule réalisable 
Sur Atari ST. 


(BI 
NOM: 
Adresse :' 
















Prénom : 





Îls'agit de faire un programme principal qui va scruter en perma- 
Mence toutes les voies connectées. Cela nécessite bien sûr soit 
Un modem multi-voie, soit un spooler multi-séries en sachant 
4 de même que je retiens la première solution comme la 
Meilleure. Dans ce cas, le modem va vous envoyer les données 
Uniquement quand le connecté aura appuyé sur une touche du 
lype Suite, Retour ou Connexion fin, ou bien à votre demande 






Code postal : Ville : 
Téléphone : 
A retourner à : FRANCE-TEX - 22 Grande Rue - B.P. 54 


92310 Sèvres - Tél. : (16.1) 46 26 15.10 
Commandes téléphoniques acceptées SERVEUR au (16.1) 39, 75. 75, 38 


















sur certains modèles. || faut alors faire une boucle qui pour Loop 
chaque voie va vérifier si un paquet de données est en attente, ? 
éventuellement le prendre puis aller à la partie gérant l'endroit Procedure Pagel 


du serveur où se trouve le connecté. If Fonction%=Envoi 


On peut par exemple pour chaque partie de l'arborescence Page.actuelle#(Voie%)=2 























donner une valeur qui va permettre de savoir simplement où se ne Fini 

trouve le connecté et où l'on va devoir brancher dans le programme ni è Sui 

pour la gestion de sa voie. Es gone ee AV 2%) 

Voici un petit exemple fictif. Gofo Fini dé) co dise 

Nb.voies%=4 pe 

Dim Page.actuelleZ(Nb.voies%) Serurn 

Dim Connecte!(Nb.voies%) : 

Dim Fonction%(Nb.voies%) ; 

Dim Texte$(Nb.voies%) 

; Bien sûr ceci n'est qu'un exemple que je donne uniqueme 

Envoi=1 dans le but de vous donner une idée du type de gestion 

Suite=2 employer. Je pense qu'un serveur multivoie n'est pas aussi d 

.. à faire qu'on peut le prétendre: le plus dur est de trouver ! 

; modem de type multivoie, et ceci mis à part, il suffit de voi 
1 ” On admet que les quatre voies sont connectées faire installer une ligne multiplexée qui permettra à plusieu 
À | , personnes d'appeler le même numéro. 

! : C'est tout pour cette fois-ci, mais je vous retrouve le mois proche 
ll! For Voie) To 4 pour un Lies "projet" mais pr avec des listings pour le 
L If Connectel(Voieæ) débutants et confirmés... Il y aura quelques lignes sur la maniè 

LE tt os re d'écrire un petit composeur dynamique de fortune | 

] onction%(Voie% 








Fonction%=Fonction%(Voie%) 
Texte$-Texte$(Voie%) 
Page%=Page.actuelle%(Voie%) 
On Page% gosub Pagel,Page2... 


Je tiens particulièrement à remercier Florent Pillet, Dec Hi, Be: 
Excalibur et Pierre Saucourt-Harmel pour les documentations 
infos sur le multivoie pour les trois premiers, et les critiques : 
coups-de-mains pour les deux derniers. 


Texte$(Voie%)=" EAU 
Foncti onÆ(Voie%)=0 À dans un mois, si Dieu et Pop le veulent! 
nee Emmanuel SCHWEITZE 
Next Voie 








MINITEL NEWS 


VIDEOTEX EN VRAC des softs destinés au grand-public et ALIVE? 


ceux réservés à des personnes sélec- 


Dans cette rubrique télématique, nous  tionnées parmi les connectés. Signalons 


Nous attendons toujours les produits « 
ne vous avions 
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pas encore donné le 
moyen de vous procurer les STUM, outil 
indispensable à tout fana du Vidéotex. 
Envoyez un chèque de 158 francs 25 
centimes (150 francs HT) au: 

CNET Centre Paris A 

Département documentation technique 
38-40 rue du Général Leclerc 

92131 Issy-Les-Moulineaux 

Bonne lecturel 





LA SAGA DE REPTEASER 


Une nouvelle version de Repteaser fait 
toujours du bruit dans le petit cercle très 
fermé des RTC. Gageons que celle-ci, la 
2.01, va obliger nombre de Sysops à 
revoir la programmation de leur serveur 
fait-maison. Deux modifications impor- 


tantes ont été apportées: l'interruption 
de l'affichage d'une page par antici- 
pation (cela signifie que vous pouvez 
accéder à un lieu du serveur très rapi- 
dement, sans avoir à visualiser toutes les 
pages) et le téléchargement semi-sélectif 
qui permet de faire la distinction entre 


aussi la possibilité de lancer le serveur en 

auto-boot, des messages systèmes supplé- 

mentaires et enfin l'amélioration quant à 

la protection du service. 

Deux serveurs de démonstration pour ce 
roduit France-Tex: Chiptel, au (1) 39 75 
5 38, et Graphitel, en province, au 25 

80 86 98. 

Autre nouvelle: France-Tex a versé la 

version 1.00 de leur répondeur télématique 

dans le Shareware. Vous pouvez la télé- 
charger sur notre serveur, 3615 SM1'ST. 





CERVIN 


Informatique et Nature nous a envoyé une 
nouvelle version de Cervin (banc d'essai 
dans le numéro 27), où il est désormais 
possible de définir des groupes dans la 
messagerie publique. Les connectés 
peuvent se regrouper par centre d'intérêt 
ou par appartenance à une association, 
par exemple. 


la société Sictel. 





DEAD! 


Faites ce test: dites à haute voix "la sala 
est frisée" et mettez votre main droi 
sur le coeur. Si vous n'entendez rien 
que vous ne comptez aucun battemer 
c'est que vous êtes définitivement mort 


Ne vous affolez pas, munissez-vous d'L 
Minitel et tapez le code DC en 361 
Vous y trouverez tous les conseils sur 

mort, sur les obsèques et la successioi 
ainsi que des contacts et des adresse 
importantes pour votre passage dar 
l'Au-delà. À noter aussi que vous pouve 
essayer le parloir: "trouvez-vous en dire: 
avec ceux qui ont les mêmes problème 


que vous”. Répondez franchement: ça r 
vous plairait pas de dialoguer ce so 
avec Joe Dassin, Daniel Balavoine o 


bien Pauline Laffont? 
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I Q Mandal-letire 

Q Chèque 

I Q Carte Blauo —— 2 
Validité ___ / ___ Signature : 















Ï Mon appareil est : un ordinateur Q ATARI ST Simple Face 
Q ATARI ST Double Face 
| Q 520ST Q2M [ei Ancienne ROM 4 
O #40 ST O04M [Tex Nouvella AOM 
| NOM, prénom : - 
I ADRESSE : 
Téhphone: = EE 
1 LCode Postal : Ville : 
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France, 





LA PAGE DE L'EMULATION MAC 


ALADIN 3.0 


lors que cette nouvelle 
version de l’émulateur 
préféré en Europe nous 
parvient à peine en 
elle a déjà une histoire 


chargée, de par le nombre de 


Sociétés qui sont liées à sa 
distribution. Cela montre à quel 


point 


cette nouvelle mouture 


d'Aladin, très attendue, est 


réussie. 


Il faut savoir qu'Aladin est un produit Alle- 
mand, édité par Proficomp. Sa distribu- 
tion outre-Rhin et outre-Manche est tou- 
jours rapidement assurée, y compris dès 
l'arrivée de nouvelles versions, et ce fut 
le cas de la version 3.0. Mais le français 
étant probablement jugé comme une lan- 
gue barbare difficilement utilisable par 
Proficomp, ces derniers ont décidé de 
confier la traduction de cette nouvelle 
version à l’un de nos compatriotes, afin 
qu'elle soit correcte (ce qui n'était pas 
Vraiment le cas pour la version 2). Cette 
traduction prend du temps, et certains 
ont décidé d'importer parallèlement Ala- 
din depuis l'Angleterre, ce qui explique 
que vous trouviez cette version chez cer- 
tains revendeurs. Mais la distribution a 
désormais été officiellement confiée à 
Application Systems France (12 rue 
Edouard Jacques à Paris 14e), éditeur 
Connu pour le sérieux et la qualité de ses 
Programmes. La version officielle fran- 
Caïise arrive donc, et sera sans doute dis- 
ponible sous peu, si ce n'est déjà le cas. 
Quant à moi, je n'ai pu voir que les ébau- 
ches du manuel en langue francaise, mais 
le Sérieux dont il bénéficie me fait penser 
qu'il sera sinon parfait, en tous cas bien 
mieux que le précédent. 


NOUVELLE CARTOUCHE 


Aladin, comme tous les émulateurs offi- 
ciels, se compose de deux parties : une 
partie logicielle, l'émulateur lui-même, sur 
disquette, et une Partie matérielle, la car- 
touche, qui supporte les ROMs Mac 
nécessaires. Dans le cas d'Aladin, il faut 
rajouter la présence d'un petit circuit de 
protection, qui a changé depuis la version 
2.1, théoriquement Pour la gestion du dis- 
que dur... Toujours est-il qu’une cartou- 
che d'une version précédente ne fonc- 
tionnera pas sans l'échange de ce com- 
posant. Autres changements concernant 
la cartouche : elle est désormais dans une 
belle petite boîte bleue, arborant une éti- 
quette savamment décorée, et repren- 
nant les sigles que l'on trouve sur la boîte, 
les disquettes, les manuels, et dont on 
Cherche encore la signification métaphy- 
sique profonde, en dehors de manifester 
la joie de vivre certaine des utilisateurs 
d'Aladin 3.0. 








Il est à noter qu'Application System 
pense mettre en place un système d 
remplacement du produit pour les persor 
nes ayant acquis un Aladin 2.0. 


NOUVEAU MANUEL, TECHNOTES 


Le nouveau manuel d'Aladin, clair, sim 
ple et bien réalisé, indique tout ce que 
vous devez savoir de l'émulation du Mac 
par Aladin : gestion du clavier, des dis 
quettes, des imprimantes, ainsi que les 
diverses petites nouveautés. Ce manue 
ne comprend que les choses effective: 
ment nécessaires au débutant tout autant 
qu'à l'utilisateur expérimenté du Mac. 
Toutes les petites informations intéres- 
SanteS pour les utilisateurs avisés sont 
contenues dans ce que Proficomp appelle 
les TechNotes. C'est un ensemble de 
documents présents sur l'une des dis- 
quettes, lisibles avec une version démo 
de Write Now (pour ceux qui ne le 
savaient pas, c'est un produit de NeXT D, 
ce qui permet d'avoir dans ces TechNo- 
tes des illustrations explicatives. Ces 
TechNotes contiennent des informations 
telles que l’utilisation du son sur le haut- 
parleur ou à l’aide d'un convertisseur digi- 
tal/analogique dont le plan (simple) est 
fourni, l’utilisation du Blitter pour accé- 
lerer les accès disque, HFS, les drivers 
d'imprimante, etc. 


LE NOUVEAU PROGRAMME DE 
CONFIGURATION 


Pas grand chose de nouveau (chez Profi- 
Comp, pour plus d'homogénéité, -et on ne 
leur reprochera pas, quand on voit la 
salade que l‘on rencontre chez la marque 
à la Pomme- les numéros de version de 
tous les programmes accompagnant Ala- 
din sont mis à jour, même si aucune modi- 
fication n'a été faite), à Part une nouvelle 
option, permettant de choisir si la détec- 
tion des disquettes se fera automatique- 
ment, comme c'était le cas jusqu'à pré- 
Sent, ou manuellement, à l’aide de Help 
et Undo (pour les lecteurs interne et 
externe respectivement), comme c'était 
devenu nécessaire avec les nouveaux 
types de lecteurs distribués par Atari sur 
certaines séries de ST. 


Ale: a MS 





D } i L 
“Une option cachée (« P », indiquée dans 
“une des TechNotes) permet aussi d’indi- 
-quer à Aladin où il doit aller chercher les 
“informations concernant les partitions au- 
‘delà de quatre sur les disques durs qui le 
“permettent. Sur ce point, il faut l'avouer, 
Ja clarté n'est pas de mise, et la TechNote 
“en question vous demande de vous réfé- 
rer au manuel de votre disque dur, dont 
je doute qu'il puisse vous éclairer davan- 
tage. À moins que vous n’ayez un disque 
“dur Atari (dans ce cas, avec les outils 
“fournis, pas de problème, il ne peut y 
“avoir plus de quatre partitions) ou Eick- 
mmann (très répandu outre-Rhin, mais 
guère ici) pour lequel la valeur est donnée. 


2} 


\ 
LE NOUVEL EMULATEUR 


“ Alors dans cet émulateur, quoi de neuf ? 
Tout d'abord, la gestion du disque dur. 
“C'est important, mais certains en avaient 
“déjà profité dans une version peu officielle 
- dérivée de la 1.3. Les défauts (en ce qui 
"concerne le disque dur) de cette version 
étaient sa limitation au système 2.0 et à 
.MFS (pour mémoire, on travaille actuel- 
lement sous HFS avec des systèmes 
“allant jusqu'à la 6.0. 3, et la 7.0 est 
“annoncée pour dans quelques mois). Ces 
“défauts étaient supportables sur des dis- 
-quettes ou pour des utilisations peu nom- 
-breuses du disque dur, mais pour pouvoir 
“tirer le maximum de celui-ci, HFS et un 
“système supérieur ou égal à la version 3.2 
.s'imposaient. C'est chose faite avec Ala- 
“din 3.0, qui va même jusqu'à supporter 
la version 4.1 du système (et pourquoi 
“pas la 4.3 ?). 
Î 
“En ce qui concerne la gestion du disque 
“dur, c'est infiniment simple. Vous reco- 
-piez Aladin dans un coin du disque dur, 
et vous vous réservez une (ou plusieurs) 
“Partitions GEM qui vont être confiées à 
“Aladin. Ces partitions seront perdues 
“corps et âme pour le GEM (il est évidem- 
“ment possible de retransformer une par- 
tition Aladin en partition GEM, mais les 
données auront bien sûr disparu entre 
temps), et il est donc nécessaire de copier 
- tout ce qui était contenu sur cette parti- 
«tion et que vous désireriez conserver sur 


“Une autre partition ou sur disquette. Une : 


fois toutes les précautions prises, il suf- 
“fit de lancer Aladin. 


Là, Vous pouvez utiliser un petit pro- 
‘gramme qui figure sur la deuxième face 
{au format Aladin) de la disquette ST 
-d’Aladin, et qui vous indique les différen- 
-tes partitions disponibles. Un simple clic 


Sur le bouton concernant la partition dont 


mon désire modifier l’état, on demande la 
modification, et le système du Mac vous 
“demande alors si vous désirez formater 
a partition, puis vous la nommez. Voilà, 
Vous avez une partition Aladin. Il vous 


Suffit d'y copier le nécessaire, et vous 
êtes tranquille. || faut noter que pour le 
moment les partitions Aladin et Spectre 
128 sont totalement incompatibles, au 
moins par le fait que le premier les iden- 
tifie par Pcm et le deuxième par ACK 
(sachant que le GEM identifie ses parti- 
tions par GEM, essayez de comprendre 
la signification profonde de Pem et 
ACK !). 


Comme je l'ai dit précédemment, Aladin 
supporte HFS. Il suffit pour cela de vous 
munir d'un fichier nommé Hard Disk 20, 
et gracieusement fourni par les reven- 
deurs Apple sur simple demande (trouvez 
tout de même une bonne excuse, du 
genre « j'ai un vieux Mac 512, et puis j'ai- 
merais utiliser le drive 800K qu'un copain 
m'a prêté, alors j'ai besoin d’un fichier qui 
s'appelle Hard Disk 20. IL veut bien me 
le donner le fichier, le monsieur ? Il est 
gentil le monsieur, alors il peut me don- 
ner en même temps un sytème 4.1, parce 
que même si ça tourne pas sur Mac 512, 
j'en ai besoin quand même, et non, pas 
un 4.3, monsieur, merci monsieur, au 
revoir monsieur, etc. », ça marche très 
bien}, de le transférer d'un coup sec, et 
hop, de le mettre sur votre disque dur. 
Vous aurez alors droit, au démarrage, à 
une superbe indication « HFS installé », 
et vous serez tout content. 

Mais tous les disques ne sont pas durs. 


LES DISQUETTES 


En ce qui concerne les disquettes, Aladin 
supporte toujours les formats 350 et 
700K d'origine, mais aussi des formats 
400K, 800K, et Janus. Il suffit, pour choi- 
sir l’un de ces nouveaux modes, de taper 
sur ESC au moment où le Mac vous pro- 
pose son choix de formats (simple et dou- 
ble). 

Le format Janus est un peu particulier. Le 
principe est simple : on prend une dis- 
quette déjà formatée en simple face sous 
GEM, et on met sur la deuxième face une 
disquette simple face Aladin, qui peut 
faire 350 ou 400K. La disquette ST d'Ala- 
din est à ce format, ce qui permet d’avoir 
Aladin sur une face, et les utilitaires (en 
mode Mac) sur l'autre face. 


LES UTILITAIRES, JUSTEMENT. 


Ces utilitaires sont les suivants : Clavier, 
qui permet de choisir le type de clavier 
que l'on désire utiliser (parmi un choix 
d'une demi-douzaine de nationalités dif- 
férentes}, ainsi que le symbole qui sera 
présent sur le pavé numérique, point ou 
virgule. On notera que le clavier est tou- 
jours aussi parfaitement émulé que dans 
la version 2.1, et que le bug dont parle 
notre collègue-traducteur au sujet de l'en- 
chaîinement de touches shift-point- 


espace-lettre-lâcher du shift, et qui l'a si 
Souvent frappé en dehors d'Aladin, je ne 
l'ai pas vu... (il faut dire que je ne tape 
pas encore aussi vite que lui !). 


Vient ensuite GEMLoad, qui, fidèle à lui- 
même, permet toujours d'importer des 
images, des textes et des feuilles de cal- 
cul au format WKS de GEM vers Aladin. 
Sachez qu'un petit utilitaire écrit par le 
traducteur (je vais bien finir par vous dire 
que c'est Michel Desangles) permet de 
faire le transfert inverse pour les fontes 
et les fichiers texte. Mais il semblerait 
qu'on soit encore loin du Transverter 
fourni avec Spectre 128. 

Vient ensuite le programme d'installation 
du disque dur, sur lequel il n'y a aucune 
remarque particulière à faire. C'est sim- 
ple, clair et net, et la documentation l'est 
autant sur ce point. 


SON ET BLITTER 


V 


Avec ca, trois petites Inits. Les Inits sont 
des fichiers, qui, placés sur le disque de 
démarrage, sont lancés automatique- 
ment, et accomplissent un certain nom- 
bre d'actions, quelquefois en tâche de 
fond. La première Init permet d'utiliser le 
Blitter fors des accès disque. Ca paraît 
étonnant, mais ca marche quand même 
{si vous avez un Blitter bien évidemment). 
A côté de cela, deux Inits se chargent du 
son. La première permet d'utiliser le pro- 
cesseur sonore du ST en lieu et place du 
convertisseur Digital/Analogique du Mac, 
et ce jusqu'à une fréquence de l'ordre de 
7.5 KHz. La deuxième permet d'utiliser 


un véritable convertisseur D/A qui serait: 


relié au port parallèle (imprimante), et per- 
mettant d'atteindre 11KHz. Le plan est 
fourni (particulièrement simple à réaliser 
si vous avez déjà manié un fer à souder, 
je pense), mais ca marche aussi avec la 
cartouche de Pro Sound Editor par exem- 
ple (mais pas ST Replay, d'un part parce 
que la cartouche n'est pas reliée au port 
imprimante, et d'autre part parce que le 
port cartouche est évidemment occupé 
par Aladin !). Je vous confierai que tout 
ça est'dit dans les TechNotes, mais que 
les essais faits avec la première Init se 
sont révélés infructueux (peut-être par 
manque d'un programme utilisant des fré- 
quences aussi peu élevées). 

En outre, on trouve la quinzaine de Tech- 
Notes dont je vous ai déjà parlé, ainsi que 
Sample WriteNow. 


LES PATCHES 


Ces fameux patches, qui je vous le rap-, 


pelle, sont de petits fichiers contenantles 
modifications à effectuer dans un pro- 
gramme mal écrit pour qu'il puisse tour- 
ner avec Aladin, existent toujours, évi- 


demment. Un patch a été supprimé, et 






























beaucoup seront ravis, car il s’agit de 
celui de Word 3.01, et quand on sait le 
mal qu'on peut avoir à trouver en France 
un Word 3.01 non protégé, et dont le 
numéro de version corresponde exacte- 
ment au patch en question, c'est une 
bonne chose. Word 3.01 tourne donc 
désormais sans avoir le moindre besoin 














de patch. Il en est de même pour Excel 
1.04 (j'avoue ne pas avoir vérifié, il est 
difficile de se procurer un version avec un 
numéro si précis pendant le temps qui 
m'était imparti pour tester ce pro- 
gramme.…..). 


LES IMPRIMANTES 
Pour le moment, pas de changement, les 


imprimantes sont toujours parfaitement 
gérées par Aladin, aussi bien les ImageW- 





riter, les Epson ou les Nec. Mais il faut 
noter que le driver Nec actuel n'utilise pas 
la résolution maximale de l'imprimante, 
et un driver haute résolution (360 dpi) 
adapté est en cours de réalisation, de 
même qu'un driver pour la laser Atari 
SLM804. Ils seraient en cours de finition, 
et devraient arriver dans les tous pro- 


chains mois, et seront fournis pour une 
somme modique aux acheteurs réperto- 
riés d’Aladin 3.0, avec les fontes appro- 
priées. 


LE FUTUR 


Pour le présent, on peut dire qu'Aladin a 
enfin franchi le pas décisif de la gestion 
du disque dur, et ce avec brio. Il permet 
donc désormais d'utiliser intensivement 
des programmes Mac sur ST. Les seules 





choses restant à régler sont donc : la lec 
ture de disquette Mac, vu que la méthod 
des transferts série, toujours de mise 
n'est tout de même pas adaptée à une ut 
lisation qui requiert des allers-retours fre 
quent entre Aladin et le Mac, ainsi qu 
l'éventuelle possibilité de se connecter 
un réseau AppleTalk (ce qui serait la cor 
sécration pour un ST... Vous imaginez u 
réseau avec 1 Mac IIx, et une trentain 
de ST ? Ca pourrait devenir intéressant 
Tout comme Dave Small pour son Spec 
tre 128, ces deux projets sont à l'étude 
et il ne faut pas désesperer de voir de 
telles extensions arriver un jour. 


Par rapport à Spectre 128 justement, Ale 
din 3.0 est radicalement différent. Il le rat 
trappe sur les inconvénients majeurs de 
versions précédentes (pas de gestion di 
disque dur essentiellement}, et le devanc: 
même (en Europe) pour la gestion du son 
et de quelques bricoles de ce genre. lles 
en tous cas beaucoup mieux « fini : 
(Reset dérouté, SuperDisk à l'épreuve di 
Reset et même du passage en modi 
ST...), mais il a par contre l’énorme incon 
vénient de ne pas supporter les ROM: 
128K, qui deviennent de plus en plu: 
nécessaires, surtout dans le domaine dé 
la PAO. Il n'est pas à exclure qu’Aladir 
passe un jour aux ROMs 128K, mais je 
pense que sur ce point, Dave Small a tou 
de même pris une longueur d'avance. 


Le ghoix entre ces deux émulateurs 
devient donc difficile, mais une « pesée » 
rigoureuse des nécessités réelles de l’uti 
lisateur déterminera ce choix s’il doit être 
fait. Pour vous aider dans cette réflexion, 
nous vous proposerons dans les pro: 
chains mois un tableau comparatif des 
deux émulateurs, en étudiant le pour et 
le contre. Au fait, en ce qui concerne Ala- 
din 3.0, il faut savoir qu'il sera fourni avec 
les ROMs 64K à moins de 2500F (on aug- 
mente le numéro de version, et on baisse 
les prix, maintenant ? Merci Application 
Systems). 


Spectre 128 est, de son côté, importé par 
plusieurs sociétés simultanément (ayant 
eu affaire lui aussi à Robtek par le passé, 
Dave Small préfère ne pas accorder d’ex- 
clusivité à qui que ce soit), et les ROMs 
128K sont même importées par Clavius 
{19 rue Houdon à Paris 18e) à un prix infé- 
rieur à 1500F (une paire de ROMs 128K 
est environ quatre fois plus chère qu'une 
paire de ROMs 64K aux Etats-Unis...), ce 
qui met Spectre 128 à plus de 3000F. 
Mais que ne ferait-on pas pour Hyper- 
Card ? 


S Jacques Caron > 
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près quelques nuits 
blanches passées face à 
l'ordinateur et accroché 
au téléphone, ST MAG 
est heureux de vous annoncer la 
marche à suivre pour installer PC 
DITTO 3.96 sur votre disque dur 
et d'y mettre, par la même 
occasion MS DOS. Pour les 
heureux possesseurs de disque 
dur, le fonctionnement sous 
émulation PC s'en trouvera 
grandement amélioré : un peu plus 
et on se croirait devant un vrai PC 
{XT, tout de même). Mais trêve de 
béatitudes, la quête initiatique va 
commencer. 





CE DONT VOUS AVEZ BESOIN 


Tout d'abord, rappelons que seule la ver- 
sion 3.96 est concernée par ce qui va sui- 
vre, et si vous ne la possédez pas encore, 
courez vite la chercher avant que les 
stocks ne soient épuisés. Votre disquette 
{ou vos disquettes) doit au minimum con- 
tenir les fichiers suivants : 


Dans le dossier STPROGRA : 
AHDFIX. PRG 

PCDCON. FIG 

PCDMENU1. RSC 

PC—D. 1 

PC—D. 2 

PC—DITTO. PRG 
PC—DMENU. PRG 


Dans le dossier PCPROGRA : 
PCDSETTD. COM 
PC—DDRVR. SYS 
PC—DFMT. COM 

PC—DHD. SYS 
PC—DMOUS. COM 
SPEEDY3. EXE 


Notez bien que nous avons fait abstrac- 
tion de QWICKEYS qui ne sert à rien, 
sinon à tout planter au bout de quelques 
minutes. De plus, votre revendeur doit 
vous donner (si ce n’est déjà fait) ces pat- 
ches destinés tout spécialement à l'ins- 
tallation de PC DITTO sur disque dur (ils 
sont d’ailleurs directement disponibles 
chez l'importateur - 

Clavius, 19 rue Houdon à Paris 18e) : 


AHDFIX2. PRG 
EMFPATCH. PRG 
PCDPATCH. PRG 


Avec ces derniers doivent aussi se trou- 
ver différents fichiers visualisables 
comme AHDFIX. DOC, EMFILE. DOC, 
PCDPATCH. DOC ou encore README2. 
NOW. Les explications que nous allons 
vous donner maintenant sont issues d’un 
mélange de toutes ces docs, aucune ne 
donnant de réponse complète, sauf en ce 
qui concerne l'installation sur un SH204 
dont les possesseurs peuvent appliquer 
directement les instructions contenues 
dans AHDFIX. DOC. La procédure sui- 
vante est valable pour les Megafile 20, 
Megafile 30 et Megafile 60, et avec une 
petite différence pour les possesseurs du 
Supradrive 30. 





PC DITTO sur nisque ours 


Pour commencer, il faut que vous dispo 
Siez d'une partition libre sur votre disqui 
dur, j'utilise personnellement la partitio: 
C : (attention, les explications sont don 
nées pour installer MS DOS sur le disque 
C :), et il est fortement recommandé de 
réduire cette partition grâce à HDX (utili 
taire Atari livré avec le disque dur). Er 
effet, lorsque vous ferez un DIR sou: 
émulation pour obtenir le directory du dis 
que dur, comme MS DOS calcule la place 
libre sur la partition que vous utilisez e: 
que cette opération prend du temps (les 
accès disque ne sont pas le fort de PC 
DITTO), il faut absolument que cette par. 
tition soit la plus petite possible. Néan: 
moins, pour des raisons techniques, er 
« re-partitionnant » votre disque dur, la 
partition contenant MS DOS doit faire au 
moins 4.2 Mo et au plus 32 Mo (je ne 
vous conseille pas vraiment cette dernière 
possibilité). 

N'oubliez pas non plus qu’en repartition- 
nant votre disque dur, vous perdez tou- 
tes les informations et programmes qu'il 
contenait. Faites donc bien attention et 
Sauvegardez vos données sur disquette. 


INSTRUCTIONS 


Une fois que le disque dur est reparti- 
tionné, mettez tous les programmes con- 
cernant PC DITTO dans un dossier de la 
partition C : (ou d'une autre), puis sau- 
vez ce dossier de la partition C : sur la 
partition D :. La seule obligation est que 
EMFPATCH. PRG, PC—DITTO. PRG, 
PC—D. 1, PC—D. 2 et PCDCON. FIG 
soient au même niveau. 


Démarrez PC—DMENU, indiquez qu'il y 
a un disque dur, et sauvez les change- 
ments. Un fichier PCDCON. FIG est alors 
créé, il est indispensable que celui-ci soit 
au même niveau que PC—DITTO. PRG. 


Démarrez EMFPATCH, PRG. 


Il faut maintenant modifier le CONFIG. 
SYS contenu dans MS DOS pour pouvoir 
utiliser un driver de disque dur. Ainsi le 
config. sys doit ressembler à quelque 
chose comme : 


COUNTRY =033 

BUFFERS = 16 

FILES = 16 . 
DEVICE =PC—DHD. SYS 


EN NF ee SN 


D «st à nt CL hr à 





DEVICE = DRIVER, SYS /D : O/F 
DEVICE = DRIVER. SYS /D : 1/F 


2 
5.2 
‘ 
Les trois dernières lignes sont les plus 
“importantes, il faut bien sûr copier PC— 
"DHD. SYS sur votre disquette MS DOS. 


Sauvez la partition C : sur la partition D :. 


Démarrez PC DITTO. 
…Insérez votre disquette MS DOS dans le 
lecteur et appuyez sur RETURN. 
Le boot a lieu comme « avant », et l’in- 
“vite A> apparaît. - 
Tapez alors : FORMAT C : /S. Répondez 
oui à la confirmation, la partition C : du 
disque dur sera effacée. Quand le forma- 
tage Sera terminé, retournez sous GEM 
“(bureau). 


“Si vous installez un autoboot sur votre 
“disque dur, il faut démarrer AHDFIX2. 
PRG juste après. En fait, il faut démarrer 
AHDFIX2. PRG à chaque fois que vous 
Utilisez HINSTALL. PRG. Ceci est très 
limportant, et il vaut mieux démarrer 
-AHDFIX2. PRG deux ou trois fois de suite 
“plutôt que pas du tout. 


LA partir de maintenant, PC DITTO recon- 
naît le disque dur et boote MS DOS sur 
Na partiton C:. || ne reste plus qu'à 
retransférer les programmes sauvegardés 


sur la partition D : vers la partition C :, et 
de mettre sur la partition C :, au niveau 
principal (répertoire racine) les fichiers et 
dossiers suivants : 


- Un dossier nommé par exemple MSDOS 
contenant, vous l'avez deviné, MSDOS 
lui-même. 

- Un dossier contenant PC DITTO. 

- AUTOEXEC. BAT (voir plus loin) 

- COMMAND. COM 

- CONFIG. SYS (que nous avons créé tout 
à l'heure) 

- COUNTRY. SYS 

- DRIVER. SYS 

- IBMBIO. COM (mis automatiquement 
lors du FORMAT C : /S) 

- IBMDOS. COM (mis automatiquement 
lors du FORMAT C : /S) 

- PC—DHD. SYS 

- SHDRIVER. SYS 


Ces fichiers doivent donc se situer dans 
le répertoire racine. Le premier d’entre 
eux (AUTOEXEC. BAT) doit ressembler 
à : 


path msdos 
echo off 

cils 

speedy3 /h 
pcdsettd 
pc—dmous 


cis 
ver 


Les fichiers contenus dans le dossier 
PCPROGRA de la disquette PC DITTO 
doivent eux aussi être mis dans le dos- 
sier MSDOS, sinon l'exécution de l'AU- 
TOEXEC. BAT génèrera une erreur. 


Voilà, nous allons nous quitter pour ce 
mois-ci, en attendant de nouvelles aven- 
tures concernant l‘émulation PC. Pendant 
que j'Y pense, quelques news sur la 
future 4.0, qui devrait s’appeller « PC 
DITTO Il » : celle-ci ne devrait pas con- 
tenir, comme annoncé, de microproces- 
seur à proprement parler mais seulement 
des EPROMs et un circuit annexe qui 
accélèrera les opérations, l'ensemble 
tournant alors un peu plus vite qu'un PC 
XT à 4.77 MHz. Il paraît en plus qu'il sera 
tout à fait possible de connecter ün 
authentique clavier de PC, souvent plus 
confortable que celui du ST (tout au 
moins du 520 et du 1040...). 


François Pagès 













































































avec une heure et une 
de votre Atari STF, l’heure et la 


Ceux qui se servent de leur 
STF à des fins sérieuses se- 
raient enchantés de pouvoir 
retrouver le dernier fichier 
sauvé de compta, de texte, 
de gestion ou encore de sour- 
ce assembleur, sans avoir à 
faire un effort de mémoire 
sur les noms de leurs fichiers! 
Malheureusement, si les 
Mégas ST ont une vérita- 
ble horloge sauvegardée, les 
STF, bien que disposant d'une 
horloge dans le processeur 
clavier (6301), n'ont pas de 
sauvegarde à l'extinction de 
la machine. 

À première vue, on se dit 
qu'il suffit de brancher une 
petite pile batterie sur l’ali- 
mentation du processeur, et 
comme ca, il continuera à 
faire fonctionner son horloge 
pendant que le STF sera 
éteint. 

Comme moyen de vérifier 
que mon horloge était tou- 
jus présente après un réal- 
umage du STF, je me suis 
muni d’un petit programme 
qui affiche l'heure en haut 
à droite de l'écran. Quant à 
l'entrée de l'heure, je l’ai ef- 


fectuée avec le "panel control 


acc”. L'expérience a été 


Quoi de plus énervan 
date ne fonctionnant 
date sont mis en place 


effectuée avec les ROM: 
86/87 et les 85. 
Avec les 86/87, j'ai effective- 
ment retrouvé une heure 
mais celle que j'avais laissée 
dix minutes auparavant à 
l'extinction du (?1); quant 
aux ROMSs 85, tout était re- 
venu à zéro (?!). 

ivé à ce stade, je tiens à 
vous dire que si vous avez 
les ROM 85, l'article ne vous 
concerne plus (merci, au re- 
voirl), mais vous pouvez res- 
ter avec nous pour avoir 
droit aux explications. 


Commencons par les problè- 
mes lors d’un reset. 

Déja, il est dit dans la docu- 
mentation du 6301 qu'un 
reset n’affecte pas l’heure 
et la date dans le processeur. 
Bonne nouvelle, mais si aprè 
un reset sur les ROMs 86/87 
je retrouve bien mon heure, 
sur les 85, c'est de nouveau 
remis à zéro (argh!). J'en 
suis venu à aller soupconner 
le reset de l'Atari. En passant, 
j'avais remarqué que sur le 
Méga ST il n’y avait pas de 
fil reset entre l'unité et le 
clavier: bigre, comment fait 
le processeur clavier pour 


se réinitialiser? Eh bien au 
boot ou au reset, le proces- 
seur subit un reset, mais 
"soft". En effet, ce dernier 

ossède la commande $80, 
SOL, qui lui est envoyée par 





t que d’avoir des fichiers sauvé 
8. En effet, à chaque allumag 
’après une valeur par défaut, qu 


nous connaissons tous par coeur maintenant 


le système (tous modèles de 
ROM&!). On comprend mieux 
que le processeur du clavier 
Méga puisse se passer du 
reset hard. J'ai quand même 
voulu vérifier s'il y avait une 
différence entre avoir un 
reset hard et ne pas en avoir. 
Après une série de 10 resets 
(ROMs 86/87), j'ai retrouvé 
l'heure, mais avec un retard 
de 4 secondes. Aie, aie, le 
processeur arrête son horlo- 
ge durant un reset hard: ce 
qui veut dire que si vous 
restez appuyé sur le reset 
pendant 10 secondes, votre 
horloge perd 10 secondes!. 
Oui, je suis d'accord, c’est 
abominable. Bon, la solu- 
tion est simple, on débran- 
che la patte reset du proces- 


-seur (active au niveau bas) 


et on la relie au + 5 volts, 
puisque ce reset hard à son 
équivalent soft dans le sys- 
tème. J’allume, et. 

driünnnngggg, un bruit de 
sonnerie caractéristique d'un 
plantage du processeur cla- 
vier se fait entendre. Appa- 
remment, le processeur cla- 
vier a besoin d’avoir sa broche 
reset un court instant (200ms) 
au niveau bas, durant sa 
mise sous tension (comme 
tous les circuits y compris le 
68000!). Le montage de la 
figure 1 permet de résoudre 
ce problème. A l'allumage, 
la broche reset est au niveau 


bas, pendant que le conder 
sateur se charge à travers ] 
résistance de 1 atteir 
dre le potentiel de 5v sur s 
borne positive, c’est-à-dir 
sur la broche reset. Ce tem 

de charge est fonction de |: 
valeur des composants et es 
ici au maximum de ce qu 
est nécessaire pour une ini 
tialisation correcte du pro 





cesseur. Quant à la diode, elle 
sert à SAT le conden- 
sateur dans l’Âtari, après sa 
coupure d'alimentation, per- 
mettant d’avoir un reset bas 
au prochain allumage de la 
machine. Voilà une bonne 
chose de faite en ce qui con- 
cerne la précision de l'horloge. 
Continuant mes essais sur 
les ROMs 86/87 (je n'oublie 


Jr 











je trouve l'heure à côté du 


nom du fichier (desktop.inf). 
x- 
#23,-(a7) 
#14 


#2,a7 
d0,575b0,u 
dB 


d8, 58840 
-(a7) 


Je fais un reset: l'heure est 


toujours là dans la marge (en 
haut à droite) et je re-sauve 
le bureau. Cette fois, c'est 


“horrible: l'heure inscrite à 


côté de ‘desktop.inf est à 
zéro (rahhhh !!). 
Alors là, ca se complique, 


surtout pour vous. Nous som- 
“mes ni plus ni moins en pré- 


-sence de deux horloges dans 


PROGRAMME DE MISE À L'HEURE DE GEMDOS. 


que 
part je‘ ne sais où, est effacée 
au reset, et, pire, semble être 


pel à des programmeurs qui 
n'ont pas du tout été capa- 
bles de m'expliquer ce qui 
se passait dans la bête. 
Mieux (c'est relatif: si les 


(OC) 03.83 FLOTSAM, 


spas de tableau synbolique, 


iconnande gettine, 
rappel du xbios. 


correction de la pile, 

chargement de la date actuelle. 

sheure actuelle dans not de poids faible, 
schargement de l'heure actuelle. 


commande tern, 
;appel du gendos. 


celle que le Gemdos consulte 
lors de la sauvegarde d’un 
fichier. Et je ne vous parle 
pas des ROM 85 avec les- 
quelles l'horloge est aussi 
effacée dans le processeur, 
ou plutôt réécrite! Ca va, 
pas trop démoralisé? 

Arrivé à ce stade de folie, mes 
faibles capacités en assem- 
bleur m'ont obligé à faire ap- 


F1G,2 PROGRAMME 





programmeurs ne savent 
pas qui saura?), aucun livre, 
aucune documentation ne 
parle de ce problème et plus 

articulièrement de cette 
Bises utilisée par le Gemdos. 
Heureusement que je connais 
un fou de programmation 
assembleur qui n’a pas hé- 
sité à désassembler les ROMs 
85 et les ROMs 86/87! Aux 


d. 


0 


Le ST se paye 
un deuxième bureau. 
et pas n'importe lequel! 


grands maux les grands re- 
mèdes. Je remercie donc 
FlotsaM; oser désassembler 
les ROM, ca n'est pas rien. 
Après une quinzaine d'heures 
de travail (une paie du dé- 
sassemblage (2h) s'est effec- 
tuée par téléphone: première 
mondiale?), le programmeur 
a localisé le problème. 


Pour les ROMs 85 (eh, les 
anciens, c’est pour vous), on 
a vraiment l'impression que 


le Gemdos et le Xbios ont été 
écrits par deux program: 
meurs distants de 100 kms 


l'un de l’autre et qui ne se 
parlaient jamais. N’ayons pas 
ur de le dire: c’est un fouil- 

is très fortement bugué (et 

nous restons polis), Tout d'a- 
bord, à l'allumage, le système 
va écrire la date par défaut 
dans le processeur (24/4/86); 
pour l'heure, il n’a pas trouvé, 
mais il y a toutes les chances 
pour que ce soit ce qui se pas- 
se. De plus, un test relatif à 
notre problème (bne) amène, 
quel que soit le résultat, à 
la même adresse (là, d’après 


ALADIN vous révèle la machine qui se cache derrière votre ATARI ST! 
La version 3.0 française, prêt à l'emploi, avec sa cartouche, gère le disque dur et même 


les imprimantes PostScript. ALADIN, LE NOUVEAU SYSTEME DE EXPLOITATION ! 








Vite, contactez-nous pour de plus amples renseignements et notamment pour les mises à jour des anciennes versions. 
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FlotsaM, il manque des li- 
gnes de programme!); c’est 
très fort. Bref, il n’y a rien 
à tirer de ces ROM. 
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Pour les ROMs 86/87, on res- 
Pire un peu plus puisqu'après 
un power on' ou un reset, 
le système ne va pas bête- 
ment toucher à l'horloge du 
processeur. Mais il a fallu 
chercher l’adresse mémoire 
ue le Gemdos allait lire lors 
e la sauvegarde d’un fichier. 
Eh bien, ce fut fait! En $75B0 
se trouve la date et en $8840 
l'heure. Vous me direz, pour- 
quoi ne pas avoir tout simple- 
ment fait lire les registres du 
processeur par le Gemdos, 
plutôt que de mettre en place 
une horloge en RAM, qui en 
plus est buguée? Sans com- 
mentaires… 
Comme il est dit dans cer- 
tains Evres (c'est bien la seule 
chose dite, d’ailleurs!), il exis- 
te quatre instructions Gemdos 
(gettime, settime, getdate, 
setdate) et deux instructions 
Xbios (gettime ($17), settime 
($18)). Les instructions Xbios 
sont celles utilisées pour 
l'horloge du processeur (la 
vraie!) les gemdos sont celles 
utilisées l'horloge Gem- 
dos en . Cette dernière, 
une fois mise à l'heure (le 
"panel control acc" semble 
er mettre à I les deux 
horloges) est prise en ces 
sous interruption par le timer 
C du MFP à la fréquence de 
50 hz. 
Mais lors d'un reset ou d’un 
‘power on’, le sytème prend 
un malin plaisir à lui adres- 
ser les dates et heures par 
défaut qui sont en ROM. Inu- 
tile de vous cacher plus long- 
temps que le seul remède à 


ce problème est un petit soft 
sur lequel il faut booter; c’est 
d’ailleurs ce que proposent 
toutes les horloges sauve- 
gardées du commerce. Ce 
soft en assembleur est très 
court et devra être lancé après 
un reset ou une mise sous 
tension (dans un dossier au- 
to, par exemple), sous peine 
de voir le Gemdos sauver vos 
fichiers avec l'heure et la 
date par défaut. 
Par contre, il est à noter que 
ur ce qui est d’avoir une 
bte do la marge ou 
dans des programmes com- 
me ZZ-Comm ou Tempus, il 
n'est besoin d'aucun soft, 


uisque ces vont 
be à leur chargement dans 
le processeur clavier (fonc- 


tions Xbios) qui, lui, restera 
à l'heure quoi qu'il arrive (mé- 
me une coupure de courant). 
Enfin, le fait que le timer C 
incrémente l'heure constitue 
un es de perdre ou déré- 
eure, si un programme 
ancé utilise le timer C. La 
solution serait de faire un 
pme qui détecterait, 
orsque le Gemdos va lire 
dus adresses (75b0 et 
8840), et qui retarderait cette 
lecture le temps d’aller cher- 
cher les valeurs dans le pro- 
cesseur. 


En parlant de garder l'heure, 
revenons au problème de 
l'arrêt du ; 

Le brochage du 6301 se trou- 
ve figure 3. Les broches sur 
esquelles notre attention 
doit se porter sont: 1(gnd), 


+SY ER 29 DU FALSE dd7} 


F1G.4 SCHEMA 





A(nmi;non mask interrupt), 
5 See request), 6 (reset 
signal), 7(standby) et 21 
(+5v). Comme pour le reset 
les broches 4, 5 et 7 sont 
actives au niveau bas, mais 
elles ne sont pas utilisées sur 
l'Atari puisque c’est un ACIA 
(6850) qui gère les interrup- 
tions, et sont reliées au 
+5volts. 

Mais attention: lors de la 
coupure de courant, ces bro- 
ches ne sont plus portées au 
+ 5v, et même si on alimente 
en permanence le processeur 
par sa broche 21 avec une 
batterie, le processeur se re- 


trouve dans un état de stand- d 


by (7), de demande d’entrée/ 
sortie (5), de reset (6) et d'in- 
terruption (4); bref, il fait le 
mort et l'horloge fait de même 
(ben, voyons!): c'est ce qui 
est arrivé lors de mon pre- 
mier essai. Donc, il faut aussi 
relier ces broches à l'alimen- 
tation batterie. Mais ici se re- 
pose le problème du reset (6). 

Ce dernier doit donc être au 
niveau haut tout le temps... 
sauf un court instant Lis 
de l'allumage de la machine. 


En reprenant le principe de 
la figure 1 et avec deux por- 
tes logiques NAND), j'ai ob- 
tenu le résultat souhaité (voir 
schéma). Lorsque la machine 
est éteinte, les entrées de la 
première porte sont au ni- 
veau bas; la sortie est alors 
au niveau haut (entrée 5 de 
la deuxième porte). L'entrée 
6 est au niveau bas, donc 
la sortie est à 1 (pas de reset). 
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À l'allumage, le courant pa 
se par la diode, et l'entrée 
est à 1 alors que l'entrée 
est encore à 0 car le conde 
sateur n’a pas fini de se cha 
ger. L'entrée 5 est donc à 
mais l'entrée 6 est aussi 
1, ce qui fait que la sortie 
est à 0 (reset du processeun 
Cet état ne dure pas, et di 
ue le condensateur s'e. 
chargé suffisamment, ler 
trée 2 passe à 1, la sortie 
passant alors à 0 et donc] 
sortie 4 à 1 (fin du reset). 
A l'extinction de la machin 
l'entrée 1 passe à 0, l'entré 
2 passe aussi à 0 (décharg 
u condensateur) et don 
l'entrée 5 est à 1. Comm 
l'entrée 6 passe à 0, la sor 
tie 4 reste à 1. 
La résistance de 100 K es 
là pour faciliter le passag 
à 0 (pull down) de l’entré 
6. La diode D1 est là pou 
limiter le courant. 
Pour ce qui est de l’alimen 
tation de secours, elle es 
assurée par une batteri 
miniature. Sa tension devr: 
être d’au moins 4.5 volts, l 
processeur clavier commen 
cant à défaillir aux environ: 
des 4.15 volts. 
La diode D2 empêche le cou 
rant de la batterie de se per: 
dre dans la machine éteinte 
La résistance de 47 Ohms: 
limite le courant de charge 
de la batterie lorsque le STE 
est sous tension. Quant au 
condensateur de 100 micro- 
farrads, il assure un pas- 
sage. de l'alimentation du 
STF à celle de la batterie en 
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CD4011: RELIER £,3, 12215 4 LA MASSE 


| 8 


j 


k 


“douceur pour le processeur 
….(pas de micro-coupure!). 
Le montage se fera directe- 


ment sur les pattes relevées 


| 


du processeur alors que le 
CD4011 sera collé à l'envers 
sur le circuit qui se trouve 
‘à côté du processeur. 

Prendre soin de réaliser un 
montage compact afin d'évi- 


ter de toucher le blindage 


É 


sous le clavier (isoler au 


scotch et fixer la batterie). 


… La consommation du mon- 


| Le est de 3.4 mA. A titre 
indicatif, cela correspond, 
… pour une tension de base 
e 4.40 volts (pile plate 4.5v 
un peu usée), à une baisse 
. de tension de 0.11 volts pour 
10 heures. 
"La tension maximum que 
“vous puissiez avoir sur votre 
… batterie est de 4.70 volts, car 
… la diode D2 est responsable 
de la chute de tension (l'idéal, 
c'est 2 batteries en série de 
2.30 volts = 4.60 volts). En 
partant d’une tension de 4.60 


Cd 


7 


# 





volts, et en considérant la 
limite de fonctionnement 
du processeur à 4.15 volts, 
cela vous donne une auto- 
nomie de plusieurs jours. 
En réalité, tout dépend de 
la vitesse et du temps de 
charge. Si vous utilisez votre 
machine sur des périodes d'au 
moins 2 heures, la résistance 
de 47 Ohms permet une char- 
ge correcte. Pour des utili- 
sations plus courtes, il fau- 
dra une charge plus rapide. 
Bien entendu, ces problèmes 
ne doivent vous préoccuper 
que si vous êtes du genre à 
utiliser votre STF une fois 
tous les 3 ou 4 jours. Pour 
une utilisation journalière, 
il n’y a aucun problème... 
mais plus votre batterie sera 
uissante et mieux ce sera. 
ai fait des tests sur des pé- 
riodes de 10 heures, et au 
réallumage, je retrouvais 
l'heure à la seconde près. 
Qui dit mieux? Personne: il 
est impossible d’avoir meil- 
leure horloge à mains d’avoir 


un Méga ST pour lequel 
l'horloge est ui hard BE 
ché sur le bus de donnée et 
d'adresse et répondant au 
système à une adresse bien 
pere En effet, dans 
es ROMs 86/87, comme pour 
le blitter, il y a une détection 
de présence d'horloge hard 
et l'utilisation d’une routine 
qui elle n’est pas buguée. 


Voilà, vous savez mainte- 
nant tout au sujet de l’hor- 
loge sauvegardée et de ses 
caprices. Je tiens à remer- 
cier en plus de FlotsaM, le 
technicien de SAV Eric, 
ainsi que moi-même pour 





avoir tenu le coup (agahgah!). 
On 8e retrouve le mois pro- 
chain avec une bidouille qui 
fait cruellement défaut sur 
tous les ordinateurs Atari. 
Des questions? -> Serveur 
ST Mag; bal HardmaSTer. 


NDLR: Cette réalisation d'une 
horloge permanente est des- 
tinée aux particuliers, et 
toute exploitation commer- 
ciale à quelque titre que ce 
soit ne pourra se faire sans 
l'autorisation de la Rédaction 
et de son auteur. 


4 Rodolphe Czuba ne | 


Protos. 












Comment zoomer” dans n'importe quelle 
application, afin de travailler avec plus de pré- 
dislon sur un dessin, ou encore d’aligner des ca- 
ractères au pixel près dans Signum!Deux? 

Comment ”’robotiser” votre souris pour exé- 
cuter automatiquement les taches que vous ef- 
fectuez le plus souvent? 

Comment accéder rapidement à tous les ca- 
ractères spéciaux de l’ATARI? 

Comment piloter directement votre Im- 
primante ou l'interface MIDI, quelque soit l’ap- 
plication en cours? | 


Tout simplement en installant PROTOS dans 
votre dossier Auto. PROTOS est pour ainsi dire 
le couteau suisse” de l’ATARI ST. 


PROTOS vous offre tout d’abord une loupe do- 
tée de trois facteurs de grossissement : vous ne 
serez plus obligé de vous rapprochez de l'écran 
à chaque fois qu'un-travail de prédsion s’im- 
posera. Avec le TOS 87, vous pouvez simuler un 
grand écran, à concurrence de 9984+9984 
pixels. PROTOS, un utilitaire qui épargne vos 
yeux et vos nerfs ! « 


PROTOS est capable d'enregistrer toute une 
sérle d'actions de la souris. Vous verrez alors 
celle-ci évoluer comme par magie, ouvrant vos 
répertoires, copiant des fichiers, lançant des 
applications, déroulant des menus etc. PRO- 
TOS est d'ailleurs livré avec un ensemble de 
macros souris destinées à Signum!Deux. k 


| Télephonez ou écrivez-nous! Nous nous ferons un plaisir de vous faire parvenir des documentations complètes. 
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PROTOS vous permet d'éditer des macros-com- 
mandes qui par une simple combinaison de tou- 
ches peuvent diriger n'importe quelle séquence 
de caractères vers l'écran, l'imprimante, la sor- 
tie série voire l'interface MIDI : à vous le con- 
trôle de vos périphériques à tout instant! 


Et ce n'est pas tout. PROTOS recèle encore 
de nombreuses options, parmis lesquelles l'ex 
finction automatique de l'écran, l'affichage de 
l'heure et de la date, un reset accessible depuis 
le clavier, etc. , 


PROTOS, pour écran haute résolution. 
Le prix? 250 FF TTC! 














| DETECTEUR DE SONNERIE TELEPHONIQUE 


Comme vous êtes nombreux à vous intéresser à la télématique et à chercher des détecteurs de sonnerie, voici le 
schéma du détecteur de sonnerie idéal. Je dis cela car celui publié dans un très ancien numéro de ST Mag ne don- 


nait pas entière satisfaction à ses utilisateurs. 


Il faut savoir ur les montages à base d'opto-coupleurs, comme celui qui vous avait été présenté, posent souvent des 
onctionnement. Sur le schéma, vous pouvez voir que ce détecteur est on ne 
relais et surtout seulement deux fils jusqu’à la prise joystick au lieu de trois: en effet, iln'y 


problèmes de 


ner du +5v depuis le port joystick. 


Comme d'habitude, on retrouve un condensateur de 2.2 micro-farrads en entrée, 


courant alternatif de la sonnerie. La résistance R1, elle, 


suite, le courant alternatif est redressé en courant conti 


Je tiens à dire que ce montage est tout à fait au point, d’abord parce que c’est moi le concepteur (non mais!), en- 
suite parce Fee moment où vous lisez ces lignes, plusieurs détecteurs de ce type sont déjà en service sur des ser- 

e nombre restreint de composants (c’est ce qu’on appelle l’optimisation matérielle et financière), le mon- 
tit boîtier plastique, et de 


veurs(!). Vu 


sie ne nécessite pas de platine: il suffira de coller les composants à l'envers dans un 
relier les composants avec des fils. Le coût du montage complet revient à environ 100 


NDLR: La publication de ce montage est destinée à rendre service aux particuliers qui voudraient le réaliser eux- 
contre, toute exploitation commerciale est réservée et devra faire ] 





auteur. 
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LES GAGNANTS DU 
CONCOURS EXPLORA 


Oui, ils existent et la remise des prix pour ce chouette 
concours a eu lieu tout récemment, puisqu'elle se 
assait ce Jeudi 23 Mars à la Résidence Maxim's. 
Sn hou la date limite de ce concours avait 
été repoussée pour manque de concurrents, ce qui 
prouve l'efficacité de la durée de vie de ce jeu superbe. 
Seulement voilà, toutes les bonnes choses ont une fin 
et il eût été étonnant de ne pas voir enfin les huit 
noms cités au palmarès des pionniers d'Explora. Il 
s’agit de huit messieurs (les dames ne joueraient-elles 
pas?!), et tous ont gagné sur un Atari ST! Dans l’ordre 
d'arrivée dans la course contre le temps: Messieurs 
STEVENARD Michel de Bordeaux, PROOST de 
Paris, ESTIVAL Jean-Louis de Bordeaux, MAURIN 
Robert de Martigues, RALLE Roger de Villepinte, 
GREEN Michel de Nogent, ALLOUCH Eric de Ris 
Orangis et ALLOUCH Norbert de Bondy. Nous ne 
nous permettrons aucun jeu de mot débile... Bon 
voyage au premier, et surtout bravo à tous! 





, Connecteurs compris. 
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ut plus simple, avec un 
a plus nécessité d’ame- 


chargé de ne laisser passer que le 
est là pour limiter le courant et l'amplitude du voltage. En- 
nu par un classique pont de diodes qui devra faire au moins 
un ampère de puissance. Le condensateur C2 a le rôle de régulateur de tension, afin d'obtenir une tension plus cons- 
tante et d'éliminer les fluctuations issues du redressement de courant. À ce niveau, la tension est trop importante 
pour attaquer un relais. La diode zener est là pour abaisser la tension à environ 5 vol 


ts. L'utilisation d'un petit 
relais 5 volts permet un déclenchement avec très peu de courant. 


mêmes, par 
’objet d’une demande d'autorisation à la Rédaction et à son 


| 








VOYANT POUR SELECTEUR DE FACE 


— Vous avez été plusieurs à me signaler que la résistance du sélecteur de face (version externe) du mois dernier était 
trop forte et que ce dernier refusait de fonctionner. En effet, au lieu d’une résistance de 4 Kilo-Ohms, c'est une résis- 
tance de 400 Ohms qu'il faut mettre. Mais pour être sûr d’un bon fonctionnement, je vous conseille d’en mettre une 
— de 200 Ohms environ. Ne vous inquiétez pas pour ce qui est de la bonne santé de votre YM 2149, avec cette valeur, 
on est encore loin d’un court-circuit dangereux. : 
De même, vous avez été plusieurs à demander si l’on pouvait mettre un sé pour indiquer la sélection de la face 
B; ce qui évitera des erreurs malheureuses, ou des doutes. Oui, pas de problème (j'ai un tel voyant sur mon STF...) 
et voici donc le schéma de ce petit complément de bidouille. 


SELECTEUR 
SIDE SELECT 
CVERS ATARI) 





} = 2 SELECT 
LL: i « : CUVERS DRIVE) 
\ MASSE 


L SELECTEUR EXTERNE SELECTEUR INTERNE 





…… Comme vous pouvez le voir, le montage ne peut pas se faire à l'extérieur sur la prise 14 broches. En effet, sur cette 
prise, on ne trouve pas de sortie 5 volts, pour alimenter la led et le buffer (7407). Il y a bien la broche 6 qui est reliée 
au +5v dans le STF, mais par l'intermédiaire d’une résistance de 1 KOhms, ce qui réduit considérablement l'inten- 
……… sité du courant disponible: le buffer refuse de fonctionner. Alors que vous ayez fait le sélecteur de face à l'intérieur 
—. comme à l'extérieur, il vous faudra aller dans le STF à moins de prendre l'alimentation sur le port joystick ou le port 
…. cartouche (voir manuel de la machine pour le brochage). Si vous ouvrez votre STF, le meilleur emplacement pour la 
+ diode est sur le clavier à côté de la diode du drive (coller la diode), en prenant une diode de couleur différente, c’est 
es efficace. Le fonctionnement du “rie da est très simple: lorsque le signal side select est au niveau haut, le 
buffer envoie un signal haut et la diode ne s'allume pas; mais dès de Le signal side select au niveau bas (face b), 
la sortie du buffer passe au niveau 0 volts et la diode se retrouve bien branchée pour s’allumer. 
Le circuit buffer 7407 devra être collé sur le dos, après lui avoir resserré les pattes sur le ventre (quelle torture !). 
: On prendra le soin de relier les broches d'entrée des autres buffers ensemble et à la masse pour éviter un flottement 
de potentiels dans le circuit. Enfin, le buffer est nécessaire: sans lui, la diode, lors d’un allumage, "tirerait" sur le 
signal bas de sélection de face b et le ferait remonter au-dessus de la marge de bon fonctionnment du drive. 





L L'ATELIER DE LUTHERIE 


13, rue Victor-Hugo - 92240 MALAKOFF 
Tél. : 46.57.90.86 - Métro : Plateau de Vanves 
Lundi au vendredi : 9h/12h - 14h/19h - Samedi : 10h/12h - 15h/17h 


RARE BOARDS EXPANDERS  SAMPLERS 
\ BR 






ROLAND à Atari 520 ST + TRACK 24 ... 3 985 

Qnns*° K—— Atari 1040 ST + monochrome . 5 990 

co D 50 ... 10 950 U 110 . New 89 1040 ST + PRO 24 V3.0 ..... 7 850 

D 10 .... 6 890 W 30 .. New 89 520 ST + TRACK 24 + DI10O . 10 700 

D 20 .... 8 890 R 8 ... New 89 SOFTS : PRO 24 ...... Dre 2 650 

: D 110 ... 4 690 A 50 .. New 89 Master Score .:..... 2 650 
D: S 330 .. 10 390 GR 50 . New 89 Notator ........... 3 850 
P 330 ... 6 690 Synthworks D10/D20 . 1 250 


FORMATION SUR MATERIEL HUE) D50, DX/TX, FBOT.…. 


YAMAHA Soundworks Emax, S900... 





‘4 VENTE PAR SOFTS : BIG BAND ...... 1 490 CUBIT ....... +... NEW 89 

CORRESPONDANCE TX 802 . 10 800 AMADEUS ...... 1125 TRACK 24 ........... 495 

ÉAANCO DE COR TX 16W . 9 050 MUSIPROF ...... 2 500 AMADEUS ......... 1 125 

Ë ( 1) REPETITION ... NEW 89  REPETITION ...... NEW 89 
Prix consentis dans la limite de nos stocks. MIRELA .......... 200 
4 Le MELODIK ......... 200 
Spécialiste GALLIEN KRUEGER. JARDIN MUSICAL 2 500 








Ouhlalal Mais c'est qu'ils veulent ma 
peaul Continuez d'envoyer vos listings, 
et à cette cadence-|à, je ne passerai pas 
le printemps... 

Logiquement, nous devions nous retrouver 
le mois prochain, puisque nous avions 
prévu de publier les Punch tous les deux 
mois. Devant le succès de la rubrique et 
l'intérêt que vous lui portez, d'apres les 
premières réponses à notre sondage, nous 
avons décidé de publier les Punch chaque 
mois si nécessaire; le mois dernier, certains 
listings, pourtant très intéressants, avaient 
été rangés au placard, à cause d'un bête 
manque de place. 

Quelques rappels avant de découvrir les 
listings de ce mois. Vous els nous 
les proposer soit par Minitel {par le 3615 
SMTST, tapez PUN puis Envoi sur la 
page du menu général), soit en nous 
aisant parvenir une disquette. Attention, 
nous ne pourrons pas vous la renvoyer. 
Vos listings devront être sauvegardés au 
format LST, avec si possible une petite 
PAproatOn, votre nom et celui de(s) 
Soït(s) de la Boutique Pressimage que 
vous désirez recevoir au cas où vous 
seriez récompensés. Si vous passez par 
Minitel, prenez bien soin de vous 
certifier, afin que nous sachions dans 
duels Bal vous contacter. 

r Minitel, vous pouvez capturer les 
Punch grâce à un soft disponible en 
pement dans la partie "Utilitaires" 
du téléchargement Pressimage. 

Pour nous envoyer vos disquettes: 


Pressimage (GfA- id) 
210 rue du Faubourg Saint Martin 
75010 Paris 


Les programmes GfA de moins de 20 
lignes que vous trouverez ici ont été 
sélectionnés parmi tous ceux qui nous 
arrivent chaque mois. Tentez donc votre 
chancel 


À Esseté, c'est le maire sortant, Mr 

Bighost, qui est réélu, en recueillant près 

de 52% des voix, grâce à son programme 

"Petite démo de ressort”. 

Dim A$(15) 

For I=0 To 15 
Cir A,;R 
B=B+0.01 





Repeat 
For T=0 To 3600 Step 25 
A=A+B 
Inc R 


Ellipse À,100,10,15,7,T+57 
Next T 


Until R>2000 
Apr 0,84,316,116,A$(1) 
S 


ncassable! 


Il faut ajouter qu'il est premier magistrat 
de la ville depuis 24 ans, date à laquelle il 
proposait encore des tramages d'écran 


For T=0 To 15 
Put 0,84,A$(T) 
Pause 4 

Next T 

Loop 


de ce genre: 

Box 0,0,319,199 

Dim B(1,3) 

Read B(0,0),B De ONU 1 
0,2),B(0,3),B(1,2),8(13) 42 


Data 30,30,40,21,1,1,1,1 
HAE 11 


o 
For T=0 To1 
Add QUE 2) 
Add B(T,1),B(T, 
If Point(B(T,0)+B(T,2),B(T, 1))=1 
Color Random(13)+2 
avr! B(T,2),-1 


En 
If Point(B(T,0),B{T,1)+B(T,3))=1 
Color nues 
Mul B(T,3),-1 
Endi 
Line B(0,0),B(0, 1),8(1,0),B(1, 1) 
Next T 


Loop 


A Blitteur-sur-Marne, c'est la liste de 


Monsieur François Bollengier qui est élue. 
En grande partie grâce à son programme 
audio-visuel, car son projet de Cäblage 
permettra de diffuser de bien belles 


his 

pe "mode: (1->640):,Mode 

f Mode<1 Or >640 Then 
Goto À 

Endif 

Cls : 

Graphmode 3 

For I=0 To 99999 Step rene 
Box I Mod Mode,| Mod 400,639-[ w1 
Mod 640,399-I Mod 400 A2 

Next | 


- À vous Arlette Nabot 
résultats. 

- Merci. À Erresse, c'est le parti "FM 
Stéréo” qui remporte les élections. Son 
représentant a indiqué qu'il continuerait 
le projet de constructions des célèbres 
Statues cubiques sur la Place de la Mairie. 


pour quelques 


LES GFA-PUNCH 


(GfA-Punch est invariable, car chaque Punch est unique) 









Do 

Cls 

X=Co )°25 

Y=Sin(T)"25 

R=Sin(T *2)* 10 

Line X+200,Y+80-R,-Y+200,X+80-R 
Line -Y+200,X+80- R,-X+200,-Y+80-R 
Line -X+200,-Y+80-R,Y+200,-X+80-R 
Line Y+200,-X+80-R,X+200,Y+80-R 
Line X+200,Y+110+R,-Y+200,X+110+R 
Line -Y+200,X+110+R,-X+200,-Y+1104R 
Line -X+200,-Y+110+R,Y+200,-X+110+R 
Line Y+200,-X+110+R,X+200,Y+110+R 
Line X+200,Y+80-R,X+200,Y+110+R 
Line -Y+200,X+80-R,-Y+200,X+1104R 
Line -X+200,-Y+80-R,-X+200,-Y+1104R 
Line Y+200,-X+80-R,Y+200,-X+110+R 
T=7+0.1 

Loop 


À Daicequetoppe, Mr Gamma se voit 
créditer de 56% des voix. Il est très réputé 
our bte es 20) ions. 
im Im 2 
Deffill 10 
For N=0 To Pi/2 Step Pi/39 
L=N/0.5 


For M=0 To Pi Step Pi 
For O=0 To 4 Step Pi/15 
Q=(Sin(O)*Sin(M+L))" 50 
FCO Sin) os(M+L)}*20 
Ne pe 128+0Q,80:R,R-Q,R:Q 
xt 


Next M 

Inc P% 

opt 25,5,235,155,Image$(P%) 
s 


Next N 
Repeat 
For P%=1To 20 
Put Mousex,Mousey,Image$(P%) 


Next 
Unitil Inkey$<>"" 


Et l'epperes à l'instant qu'à Ladain, 
c'est Metallikatz qui est réélu, L'o po- 
sition n'obtient de 32% des voix, || est 
vrai que la population n'aimait guère les 
tracts laissant entendre que le maire ne 
sait faire que des spirales. 
Col=1 
Hidem 
Do 

A=5 

For |=1 To 180 

A=A+15 


“ vu 
mai, 
: a télé! 







= 
nt 


— Arlette, je vous interromps, car il semble 

que Monsieur François Planque, à la 

Mairie de Prissouris, veuille faire une décla- 

ration. Monsieur Planque, c'est à vous. 
—….- Placez le destructeur sous le météore 

… avec le joystic pour sauver la Terre. 

— Setcolor 0,&H0 

À Le enne 27)" cB"; i 

\h ;Chr(27);"c@" A 

—A%=20 


_ Repeat 
Inc S% 
: B%=Random(20)+10 
ÿ AULnAT (PoeiX KXbioa(EI 2246 md AVom) 
9 A° Vo 4 om 
» AV Ve Ko (8-22 +6 f}m83}++ (A Ve 
Print At(A%,23);Chr$#{27)"bD "Chr${( 27); ”; 
Print At(B%,C%);Chr$(27);  w1 
DE ";Chr$(8);Chr$(10);"o" A2 
…. Pause 3 1 Vitesse réglable 
—… Next CX 
Print Chr$(7); 
“Until A%<>B%-1 
Print Chr$(7);Chr$(27);"EPerdul Score” ;S% 
… Setcolor O,&H777 


… Et je tiens à remercier tous les 
“électeurs, c'est super, je suis maire pour 
:six ans, merci, je Vais m'en mettre plein 
les poches. Par exemple, je vais faire 
“des Punch qui ne servent à rien, mais qui 
. Seront très beaux. 
-For A=0 To 17*Pi+1.7 Step 0.008 
Plot 160+Cos{(A)°B,10#+Sin(A)'B 
Plot 160+Cos(A+Pi)*B,104Sin(A+Pi)*B 
Add B,0.016 

























Next À 

Setcolor 0,&H0 

Deffill 2 | En trois étapes. 

Fill 162,100 

Deffill 3 

Fill 156,100 

Repeat 
Setcolor 1,&H700 
Setcolor 2,8&H777 
Pause 5 
Vsync 
Setcolor 1,8&H777 
Setcolor 2,&H700 
Pause 5 
Vsynce 

Until Mousek 


- Monsieur Planque, vous voulez dire 

que vous avez été élu alors que vous ne 

savez faire que des Punch inutiles? ) 

- Pas du tout. Par exemple, je sais aussi 

faire des jeux. Du style “Crevez les 

ballons bleus et évitez les autres”. 

Setcolor 0,&H0 

A%=20 

Mes Pesk(Xbios(&H22}+61)4)-(A%=1) 
VomAV/o+ À = 

AVomA%e- oS(& 22 }-6 }=5}+-(A 7040) 

Pause 10 

Print At(1,25) 

Print A(A%,1:Chr$(27);"bAT";Chr$(27);"bC" 

For B%=1 To 4 | Difficulté réglable 

Print At(Random(40),25);"o"; 

Next B% 

Print At(Random(40),25);Chr$(27);"bDo"; 

B%=Point(A%*8-2,11) ; 


Très; 
5 ans Pl 
n racontent 


. B%=4 

nc S% n! 
Print Chr$(7); 
Endif 1 & 

Until B%=6 


Setcolor 0,&H777 
Print At(1,1); "PERDU, SCORE: ;S% 


- Nous rejoignons Olivier Hudamel, au 
Ministère de l'intérieur, pour d'autres 
résultats définitifs. 

- Absolument pas. J'ai rien, là. Et je m'en 
fiche. 

- Bien. Euh... il semble que nous ayons 
des problèmes de liaison avec le Ministère, 
où nous retrouverons Olivier plus tard. 
Arlette? Quelques résultats? 

- Oui, des estimations A2-DMA. À Maiga- 
faille, Olivier ST remporterait 52% des 
voix. 


XYe=100 

For F%=0 To 3199 

Line Cos(N%/180*Pi)*504X%, vi 
Sin(N%/180* Pi)*50+Y%,2*X% v2 
-(Cos(N%/180* Pi)" 50+X%),2 A3 
# FA Eh N%/180* Pi)" 50+Y%) A4 
Add X%,A% 

Add Y%,B% 

Add N°2,5 

If X%=640 Or X%=0 

A%=-A% 

Endif 

If Y%=400 Or YÆ=0 

BX=-B% 

Endif 


ESPACE MICRO 


CENTRE AGREE ATARI 


32 rue de Maubeuge - 75009 Paris - M° Cadet - tel : 42852520 


du lundi au vendredi : 


10h30 - 19 h - samedi : 


10h30 - 18 h 


l Espace Vidéo - Infographique ( Graphisme, Vidéo ) 
l Espace Micro édition ( PAO, Tt. de Texte ) 
l Espace Gestion (Compta, Bureautique ) 


l Espace Ludique ( les News... ) 


ZZROUGH & CYBERPAINT 
4000 F TTC 


PROMO VIDEO INFOGRAPHIQUE 
1040 STFC + GENLOCK + ENCODEUR + 


Une équipe expérimentée à votre service, des solubions à vos problèmes 


PROMO MISE EN PAGE 


EGA 4 LASER + DISQUE DUR + LE PUBLIS- 


HER + LE REDACTEUR + MAINTENANCE SUR 
SITE & FORMATION + SCANNER CANON 
40000 F HT 





Carte bleue - Crédit Creg - Remises Etudiants, Comités, Associations & Administration 





Expédition dans toute la France 























Next 1% 
Void Inp(2) 


À Bure-aux-Jèmes, les estimations donnent 
Rascal comme le grand gagnant de ces 
élections. 

Rem Géniaaaaaaaaaaal| 

Dim G$(10) 

For Lo%=-199 To 839 Step 2 

Line Lo%-194,399 Lo%+1 4,0 

Next Lo% 

For Lo%=0 To 10 

Get 0,Lo%"36+2,639 (Lo%+ 1°36+2,GHLoe) 
Next Lo% 

Do 

Lo%=(Lo%+1) Mod 11 

For Lo2%=0 To 10 

Put 0,Lo2%*36+2,G${(Lo%+L02%) Mod 11) 
Next Lo2% 

Loop 


Enfin, dans les pages de ST Magazine, 
j'ai trouvé un super truc de Giner. 
Ad=Xbios(2) 

Reserve 32128 
Butfer=Gemdos(72,L:32000) 

Pbox 0,0,640,400 

Deffill 12,3 

Pbox 25,25,295,175 

Bmove Ad,Buffer,32000 

Repeat 

X=0 

Cls 

Repeat 

For I=X To 200 Step 8 

Bmove Butfer+(l*160),Ad+(1" 160),160 
For J=0 To 50 

Next J 


Until X=8 
Void Inp(2) 
Until Mousek 





- Oui, merci Arlette, dommage que ça 
n'ait rien à Voir avec notre ÿYiga-super 
soirée spéciale Elections. Nous allons: 
essayer de retrouver Olivier au Ministère. 
- Il rêve, lui, eh. 
- Eh bien non, nous ne l'entendons 
toujours pas. Albert du Noy, des commen- 
taires sur ces premiers résultats? 
- Quand on voit certains candidats qui 
Proposent des programmes géniaux, on 
se demande pourquoi ils ne sont pas 
élus. Tenez, Je oël Carpentier, par 
exemple. Il sait réduire des images basse 
résolution. || n'est pas élu. Fou, non? 
Reduc%=3 |Taux de réduction 
Fileselect "A *.PI1","" Nom$ 
Dim A$(319/Reduc%),A%(32255/4) 
Void Xbios{5,L:-1,L:V:A%(0 +255,-1) 
Bload Nom$+".PIf",Xbios{3)-34 
Void Xbios(6,L:Xbios(3)-32 
For 1%=0 To 199 Step Reduc% 
Get 0,1%,319,1%,A /Reduc%) 
Put 0,1%/Reduc%, A (1%/Reduc%) 
Next 1% 
For I%=0 To 319 Step Reduc% 
Get 1%,0,8%,199/Reduc%,A$(1%/Reduc%) 
Next 1% 
Cls 
For 1%=0 To 319/Reduc% 

Put 1%,0,A$(1%) 
Next 1% 
Void Xbios(5,L:-1,L:Xbios(3),-1) 
Void Inp(2) 
Edit 


C'est un peu comme Jean-Pierre Tissier, 
et ses animations graphiques. 

Line 0,0,640,0 

rc 0,199,640, 199 


A=Sin(X)*50+60 
Color 2 


Box Y,A,Y+80,A+80 

Deftext 1,1,0,6 

Text Y+10,A+16,"a" 

Text Y+18,A+27,"t" 

Text Y+26,A+38,"a" 

Text Y+34,A+49,"r" 

Text Y+42,A+60,Chr$(199) 

X=X+0.02 

Y=Y+1 

Color O 

Box Y-10,Sin(X-02)*50+60, Y-10 vi 
+80,(Sin(X-02)°50+60)+80 A2 
fY>650 


Y=-40 1! 
Endif 
o0p 


Sans parler de son disque tournant sur 
un axe. C'est à croire que l'opinion 
publique n'aime pas les disques tournant 
Sur des axes. Peut-être une façon de 
rotester, de manifester un maiaise. 


For [%=1 To 60 

Color 2 

Line 320,0,320, 199 

Ellipse 320,100,1%,60 

Ellipse 320,100,1%+9,60,2700,900 

Color 0 

Ellipse 320,100,1%+8,60,2700,900 
Next 1% 


Color 0 
Ellipse 320,100,69,60,2700,900 
For [%=60 Downto 1 
Color 0 
Ellipse 320,100,1%,60 
Color 2 
cp 320,100,1%+8,60,900,2700 
Color 0 


Ellipse 320,100,1%+9,60,900,2700 
Next 1% 
Loop 


-, Cher Monsieur Dunoy, en tant que 
représentant du "Restons entre ST”, je 
me Sens attaqué. Permettez-moi de vous 
dire que j'ai fait de la Résistance, moil 

- Oui, trés bien. Mais je ne vois pas bien 
le rapport avec le Punch d'Artie, en GfA 
3.03, qui visualise la liste des fichiers 


contenus dans une disquette, y compris 
les sous-répertoires. 








Detail_directory 

Procedure Detail_directo 
Fin%=Fsfirst("A\"+Path$+"*.:",.1) 

Do until Fin% 

If Left${Char(Fgetdta()+30))<>"" 

” Les 4 lignes suivantes n'en font qu'une: 
Print Left$("A\"+Path$+Char{F. etdta() 
+30}+" "+ rngé(60,".).60)+ r$(Byte 
{Fgetdta()+27, H+Str$({Fgetdta()+26),9) 
+" octets 


If Byte{Fgetdta()+21 And 16 
Path$=Path$+Char{Fgetdta()+30}+"\" 
Detail_directory 

Les Z Los suivantes n'en font qu'une: 
Fin%=Fsfirst("A\"+Letft$(Path$, 
Rinstr(Path$, ",Len(Path$)-1)}+"*.+",.1) 
’ Ces deux lignes aussi: 

While Path$<>Left$(Path$,Rinstr(Path$, 
"\",Len(Path$}-1}+Char{Fgetdta()+30)+"\" 
ie snext() 


e 
” Ici itou, deux lignes pou une seule: 
Path$=Left Paih$ À netr(Pathf, 

- Arlette? 


"\",Len(Path$)-1)) 
Endif a 
- Claude? 


Endif 
Fin%=Fsnext() 
Loop 
Return 
- Arlette, des résultats? 
- Ah, euh, oui. C'est à Echamp-Tillon, 
dans le Midi, que David Lannes a été 
réélu, Ecoutons sa réaction: 
’ Rem En basse résolution. 
FOR i=1 TO 15 
FOR a=95 DOWNTO 1 
COLORi 
CIRCLE 160,100,a 
COLOR i-1 
CIRCLE 160, 100,95-a 
EXIT IF a=48 
NEXT a 
FOR z=1 TO 95 STEP 2 
COLOR i+2 
BOX 160-z,110-z,160+2z,90+z 
NEXT z 


DEFFILL i,1,1 


ol 
- Arlette? 
- Claude? 


- Eh bien il est temps de tourner uelques 
Pages de publicité, nous nous retrouvons 
dans quelques minutes. 








— 


Ê 
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Ces cartes, destinées au 
bricoleur ou à l’initié, pour- 
ront servir à de multiples 
applications, de la simple 
bidouille "logique" jusqu’à 
des applications plus 
sérieuses en robotique par 
exemple, en passant par la 
commande LÉ jeux de lu- 
mières ou d’automates. 
Elles se connectent sur le 
port cartouche, offrant 
ainsi une grande rapidité 
de transfert et une libre 
utilisation des ports série 
ou parallèle. Elles s’alimen- 
tent à partir du 5 volts du 
ST, et ne nécessitent par 
conséquent aucune source 
externe. Plusieurs d’entre 
elles sont d'ores et déja 
disponibles, cartes entrées/ 
sorties 8 ou 16 bits, cartes 
de commutations soit à re- 
lais soit à triac. Une ral- 
longe en nappe permet de 
désolidariser la carte du 
- ST, en attendant la sortie 
prochaine d’une carte bus 


Leur principal atout est leur qualit 
sérigraphiée, trous métalli 








La société Toulousaine ATRIUM propose une ligne | 


qui permettra de connecter 


Jusqu'à quatre cartes. 
Chaque carte est accom- 
pagnée d’une disquette con- 
tenant les programmes 
sources en assembleur ainsi 
qu'en GfA 2 et 3.0, ce qui 
permet de la mettre très 
rapidement et simplement 
en oeuvre. Attention, il ne 
s’agit là que de routines 
d’adressage, et non d’un 
logiciel complet. À vous de 
vous y mettre, en fonction 
de ce que vous désirez faire. 
Voir ci-contre les spécifités 
techniques accompagnant 
les photos. 


La société Atrium termine 
actuellement  l'industria- 
lisation de plusieurs autres 
cartes qui devraient être 
diiponibles dans le courant 
du trimestre à venir. Parmi 
elles, une carte Eprom, une 
16 entrées TTL, une hor- 
loge temps réel, une 8 E/S 
analogique... 


de cartes électroniques destinées à ouvrir le ST vers le monde extérieur. 
é de fabrication professionnelle Œpoxy double face 
sés) pour un prix extrêmement compétitif. 













vs 
ini 
cu 





ST: Dire que 08% 
LOUMCTONL Sur votre ST n’est 
tageure PC DIT econnaît votre disque dur ST, 
)nne; Ctpeuten booter Votre Version JA plusrécente de 






| des pre 
Hate 
€ pa 
RS Li de ? Plus que jamais ! 
AUMONC STnla pas fini de vous séduire ! 
AVIUS sc Spécralisant dans l'émulätion sur S10meta votre dISpOSIe 
BOIRE DS, l'émulateur MAC Qui an Vraiment Un'avente Accepté 
MS 64 et 1 2SK Mac. Celles c bientôt disponbles chez CHAVIUS IA 
ES FapeMaker ctaures Mac Paint sur ST Un due Spécial Maciséra 
RO dans les tous prochains mois, 
EL :Chez votre revendeur où chez CLAVIUS 
19; rue Houdon! 75018 PARIS 


42.62.90 19 


PT NE 




















Je tesre SPAM PC DITTO 8 520 F2 50 À de port Ja junte mon /Sulamant icheqUe, CCP MAASE 
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CARTE 8 ENTREES/ SORTIES TTL 


Connection : 2 connecteurs coudés 16 broches pour 
câble nappe 


Entrées : 1:3,5v << 5v 

0: Ov << 0,9v 
Sorties : 1: 4,9v << 5v 4mA 

0: Ov << 0.1v 4mA 
Fréquence max : 21Mhz; limite logiciel 100Khz 


CARTE 16 SORTIES TTL 


Mêmes caractéristiques que la 8 E/S TTL 





CARTE 4 TRIAC 


Connection : borniers à vis 
Sorties : Triac 250v 2,3A 
Fréquence max : 1Khz 

ÉDE Te : opto-coupleurs 5000v 


CARTE 4 RELAIS 


Connection : borniers à vis 
Sorties : relais 2RT 
125v AC 
150vDC 
1,25A sous 24y 
Temps de commutation : 10ms 
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B 


des techniques de construction des 





APPROCH 


PROGRAMM 


Nous acheverons ici notre présentation 
ammes par une rapide étude 


progr 
de la conclusion du cycle de production. Il faut en effet aborder quelques-uns des délicats 


problèmes rencontrés lors de la "mise au 
tests permettant de découvrir des erreurs 


int" d’un logiciel: à la fois ceux soulevés par 
atentes et de juger de la qualité des réactions du 


des 


système, mais aussi ceux relatifs aux décisions d'améliorations ou d’adjonctions qui peuvent 
se révéler nécessaires pour l’évolution ultérieure du programme. 


2 


Avant toute chose, reprécisons un peu les objectifs de 
cette série d'articles qui se conclue aujourd’hui. Si cer- 
tains ont pu juger l’ensemble rébarbatif, ou ont pensé 
trouver une initiation de base sous le terme approche" 
de la pro ation, il faut i ul s'agissait d’une 
étude théorique sur ce que l’on appelle "l'ingénierie lo- 
icielle", cette fameuse "science" qui consiste à travailler 
ogrammation en Fenetre un certain nombre de 
rage et de principes. Nulle envie, de notre côté, de vous 
imposer Sue: | un tel carcan mais tout sim- 
plement de vous montrer que la programmation, à par- 
tir d’un certain niveau, demande une réflexion appro- 
fondie sur la facon dont le travail va être mené, et de 
vous aider dans une certaine mesure à structurer un 
projet. Chacun choisira ensuite, en fonction de son ni- 
veau personnel et de la technicité de son projet, d'adopter 
telle ou telle méthode... ou aucunel 
Enfin, l'espoir secret qui nous anime à travers cette 
étude, est de voir peut-être émerger, dans le futur, une 
élaboration plus "scientifique" de certains logiciels com- 
mercialisés sur ST, grâce à une optimisation et une cer- 
taine "standardisation" de la méthode de production, 
afin d'obtenir une fiabilité accrue des uits, et de les 
voir accéder au véritable professio: sme. 


LA PHASE DE "TESTS" 


C’est loin d’être une des phases les moins im tes 
du cycle de développement, et il peut même arriver qu’à 
elle seule, elle a si ès de la moitié du temps consa- 
cré à l'aboutissement du projet initial. Il ne faut y voir 
ni une fatalité, ni un manque de compétence, mais sim- 
plement le fait que dans ce domaine précis, plus que 
nulle part ailleurs, le fameux adage "Errare humanum 
est” trouve toute sa justification. 

Dans une certaine mesure, le test du amme cOns- 
titue un renversement complet de l’état d'esprit et du 
comportement du programmeur: alors que tout son ef- 
fort s’est jusqu'alors concentré sur la construction minu- 
tieuse et réfléchie d’un édifice logique d’une nde 
sophistication, il entreprend désormais de démobr, par 
tous les moyens, audacieuse construction! En réalité, 
loin d'agir "à l’aveuglette", dans l'espoir (ou désespoir) 
de traquer l'erreur insoupconnée, le concepteur du pro- 
gramme doit à nouveau construire ent les 


édures qui vont lui servir à éprouver rationnellement 
ke travail accompli jusqu'alors. 


Une constatation s'impose d'emblée: les tests entrepris 
ne peuvent en aucun cas prouver l’absence d’anomalie 
dans le programme, et ils ne peuvent, tout au plus, que 
démontrer la présence de celles qui ont été décelées. Bien 
évidemment, un p mme de quelques dizaines de li- 

es présentera une probabilité d'erreurs totalement 
différente de celle d’un programme de plusieurs dizai- 
nes de milliers. En conséquence, les observations ini- 
tiales peuvent se formuler comme suit: 


- Les tests effectués sur un programme ont pour objectif 
la découverte d'erreurs A mi es; 

- Un test efficace est un test qui présente une forte pro- 
babilité de "démasquage" d’une erreur; 

- Un test réussi est celui qui permet de découvrir une 
anomalie restée jusqu'alors ignorée. 


Ainsi se dégage l'orientation fondamentale de toutes les 
procédures de test à envisager: mettre en place les mé- 
canismes logiques qui vont permettre, non pas d'obtenir 
qu'aucune erreur de comportement du programme n’ap- 

raisse, mais bien au contraire de mettre en lumière 
e nombre maximum de fautes encore insoupconnées. 


PROCEDURES DE TEST 


Toutes les vérifications entreprises vont reposer sur l’en- 
semble des descriptions effectuées dans les étapes anté- 
rieures de l'édification du prune. Chaque test est 
évalué en comparant son résultat à celui qui peut être 
attendu en regard de Lara de traitement effectuée. 
De cette confrontation découle trois possibilités: 


- Le résultat du test est exactement conforme à la pros- 
pection préalable; 

- Le résultat est différent, mais la variation constatée 
ES De nent imputable à un comportement expli- 
cable; 

- Le résultat est totalement différent et aucune expli- 
cation ne semble s'imposer. 
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Dans le she cas tout est pour le mieux, dans le se- 
cond, si la modification à apporter est aisément réali- 
sable, elle peut être entreprise, enfin, dans le dernier 
cas, soit la poursuite des tests est possible, et donc doit 
être entreprise, soit elle ne l’est pas, et l'erreur doit sans 
retard être découverte. Hormis ce cas où la procédure 
de déblocage s'impose, il est toujours préférable de pour- 
suivre jusqu’à son terme logique, la suite de tests com- 
mencée. Car il est fort possible que les différentes ano- 
malies rencontrées aient une origine commune (erreur 
d'initialisation, erreurs liées hiérachiquement, etc.). 
L’explication peut alors apparaître rapidement. 


Deux txbniues sont envisageables pour orienter la mi- 
se au point de tests efficaces: 

1) La phare considère l'interface logicielle des fonc- 
tionnalités testées, elle évalue les points d’entrée et les 
données fournies à la fonction, leurs sorties correspon- 
dantes, tout en vérifiant la conformité des deux ensem- 
bles de valeurs, mais sans autre considération pour les 
mécanismes internes qui ont permis ces résultats. La 
fonction constitue dans ce cas une "boîte opaque" pour 
les tests accomplis, 

2) La seconde étudie, à l'opposé, la structure du flot de 
contrôle qui parcoure la fonction considérée, en lui in- 
jectant des ensembles cohérents de valeurs qui permet- 
tent de contrôler le déroulement des déroutements condi- 
tionnels, des boucles, ou l’état instantané du programme, 
en confrontant cet état à celui qui peut être calculé en 
fonction du déroulement espéré. La boîte est alors "trans- 

parente”. 

Bien évidemment, cette dernière technique paraît "coller" 
de très près à un découpage fonctionnel systématique 
du module examiné. Il suffit de déterminer l’ensemble 
des chemins possibles dans le graphe orienté que repré- 
sente la section de mme en cours de déroulement, 
et les tests deviennent limpides. La théorie est tout à 
fait valable, mais la pratique ne l’est que rarement. En 
effet, à simple titre d'exemple, Pressman (voir la biblio- 
graphie) cite le cas d’une structure de contrôle corres- 
pondant à une centaine de lignes de programme rédigé 
en Pascal, et comportant à l'intérieur d'une boucle quatre 
branchements conditionnels. En considérant une ving- 
taine d’exécutions de la boucle externe, on arrive à Îa 
somme astronomique de 100 trillions de chemins pos- 
sibles. À raison d’un test effectué en une milliseconde 
par un ordinateur "miraculeux" qui travaillerait sans 
interruption, il ne faudrait pas moins de près de 32 
siècles pour parcourir l’ensemble des chemins possibles! 

Il va donc être impératif de réduire considérablement le 
nombre de chemins à 


et qui par induction valideront l’ensemble des autres. 


parcourir, et globalement cette | 
approche reste valable si l’on prend soin d'établir une | 
ste de valeurs critiques qui seules seront alors testées, || 
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INGENIERIE LOGICIELLE 
Software Engineering, 


Roger S. Pressman 
2ème édition (1987) - McGraw-Hill International 
Editions 


C’est probablement un des manuels les plus complets sur le 
sujet, qui ne laisse dans l'ombre aucun des aspects, même les 
plus novateurs (programmation structurée par objets), de la 
construction des programmes. De très nombreux exemples et 
exercices permettent un rcours en profondeur des 
techniques présentées. La bibliographie (récente) qu'il inclue, 
en rehausse encore l'intérêt. 


Software Engineering, 

An Industrial Approach 
Ronald A. Radice et Richard W. Phillips 
volume 1 (1988) - Prentice-Hall 


Le premier volume d’un ensemble de très haut-niveau, mais 
agréable à lire. Il couvre les principales phases de l'élaboration 
d'un programme, et présente en détail des outils de 
spécification, de rédaction, et de construction d’une excellente 
qualité. Il est particulièrement précieux pour ceux qui 
envisagent le développement de projets importants et en 
equipe. 


Software Engineering, 
Ilan Sommerville 
2ème édition (1985) - RE epAMOr À 
Traduction francaise Interditions (1988) 


Moins récent et moins fouillé que les deux ouvrages 

pe il permet une bonne approche du domaine, en 
nçais. Îl est plutôt orienté vers le développement en 

langage Pascal ou ADA (indisponible actuellement sur ST). 


FeoterbeS e se 
enry H. a 
(1982) - Don 


ogrammation 


Une mine de conseils éclairés qui ne doivent jamais sortir des 
préoccupations du programmeur. Très aisé à parcourir, même 
par un débutant dans ce domaine, il permet de situer très 
judicieusement les points critiques du développement d’un 
. Sa lecture est indispensable pour éviter les 
embûches que le programmeur rencontre 
inévitablement sur sa route. 


ALGORITHMIQUE 


Algorithms 
Robert Sedgewick 
2ème édition (1988) - Addisson- Wesley 


Un manuel de tout premier ordre, qui détaille tous les aspects 
de la mise en oeuvre des algorithmes les plus fréquemment 
employés dans les programmes: recherches, trie, traitements 
de listes, d'arbres, urs dans un graphe, compressions de 
données, analyse. Rédigés sous forme de pseudo-code proche 
du Pascal, tous ces algorithmes sont aisément transportables 
en langages évolués où assembleur. 


Data Structures and Algorithms 
Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, et Jeffrey D. 


(1983) - Addisson-Wesley 
Traduction francaise Interditions (1987) 


Le panorama est un peu moins détaillé que dans l’ouvrage de 

Sedgewick, mais des réalisations codées en Pascal sont 

Féeries utilisables, et intégrables dans une bibliothèque 
e routines. 


Les structures de données 
Seymour Lipschtz 
(1987) McGraw-Hill Série Schaum 


Cet ouvrage de base présente très clairement, et 

phiquement, la terminologie, les algorithmes, et propose 
des exercices résolus se rapportant aux principaux types de 
structures de données classiques. Les algorithmes en 
pseudo-code peuvent être adaptés sans difficulté dans 


n'importe quel langage. 


Data Structures Using Pascal 
Aaron M. Tenenbaum et Moshe J. Augenstein 
(1981) - Prentice-Hall 


Un remarquable ouvrage de synthèse Fu outre une 
introduction efficace au langage Pascal, présente de 
nombreuses variantes dans tous les domaines de l’algorithmie 
classique, Un point de référence pour tous ceux qui utilise ce 
langage; mais également Modula-2 ou C pour développer. 


LANGAGES ET DEVELOPPEMENT 
Programming Languages 
en B. Tucker 


2ème édition (1986) - McGraw-Hill 
Traduction francaise (1987) 


Un bon panorama des plus importants langages de 
rogrammation actuels, avec des évaluations comparatives 

Eure nde utilité. Ce manue] permet de guider utilement le 

choix d’un langage de programmation quand le cas se pose. 


Le langage C 
Thomas Plum 
(1986) - InterEditions 


Un manuel complet et exhaustif du langage vedette de 


l'ingénierie logicielle. Les as les plus délicats du 
développement au moyen d'un langage compilé sont abordés 
avec soin. 

Sofware E 


Sa à in C 
Phillip E. Margolis et Peter A. Darnell 
(1988) - Springer-Verlag 


Le langage C est étudié dans le détail sous l'angle de Ja 
construction de programmes lisibles, maintenables et 
bles. Il comprend en pres un me 
interpréteur C d'un grand in didactique, et fait une 
rt importante au standard ANSI récemment défini pour ce 
Lrigage Une grande clarté et des conseils très bien venus en 
font un des meilleurs ouvrages dans le domaine que nous 
avons abordé. 


Pro ation en GFA 3.0 
(1988) - Micro Application 


Le manuel de référence de ce langage, absolument non 
transportable, et encore non compilable, et qui à notre avis se 
situe totalement en dehors du champ d’application couvert 
par cette série d'articles, mais qui, éventuellement, peut 
utilement servir pour prototyper un programme. Sans doute 
obsolète dans quelques années! 


Traitement des Langages Evolués 
CoHpIab interprétation, support d'exécution 
ves Noyelle 


(1988) - son 
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— Quand il devient nécessaire de connaître tous les détails 

permettant une plus grande maîtrise de toute la phase de 

mise au point et d'optimisation d'un programme, ou bien 

évaluer les problèmes qui peuvent se Poser entre différents 

— compilateurs, cet ouvrage permet de trouver plus facilement 
des solutions adaptées aux problèmes soulevés. 


DOCUMENTATION 


Microprocessor Systems Design 

68000 Hardware, Software, and Interfacing 
Alan Clements 
(1987) - PWS Publishers 


Une bible consacrée au 68000 (plus de 600 pages). Un 
Dour très complet de l'interfacage, aussi bien au niveau 
es signaux que du logiciel, de tout ce qu'un programmeur sur 
_ ST peut être amené à rencontrer: timers, ACIA, RS-232, 
interruptions, l’électronicien y trouvera même tout ce qui lui 
est nécessaire pour construire son propre ordinateur à base de 
68000. Le tout étant présenté sous une forme remar- 
… quablement claire et précise, bref, un "must" incontournable. 


L. San La ds Pro 

— Assembly Language and Systems grammin 
— William Ford et William Topp * 
à (1988) - D.C. Heath and Company 








… En tous points comparable, par la qualité et l'exhaustivité, à 
l'ouvrage précédent, mais cette fois dévolu uniquement à la 
programmation logicielle en assembleur du 68000. De très 
— nombreuses routines autonomes à assembler pour se constituer 
une bibliothèque de routines: traitements de tableaux, 

“chaînes, listes, arbres, structures de contrôle de flot, 
arithmétique entière, étendue et flottante, interfacage, 
traitement des exceptions, temps partagés, tout y figure, 
toutes les instructions du processeur détaillés, avec en plus 
tous les tableaux utiles en permanence au programmeur, et 

last but not least", toutes les instructions des 68010 et 68020. 
Une assurance sur l'avenir en quelque sorte! 


PLUS FACILEMENT ACCESSIBLES, CITONS LES 
—_ OUVRAGES TRAITANT DU ST PROPREMENT 





livier Hard 
(1987) - Cedic-Nathan 


Ce manuel constitue une très bonne approche de la 
* Do Em en assembleur sur ST. novice dans ce 
domaine aura la satisfaction de pouvoir réaliser rapidement 
Ê uelques petits programmes didactiques très encourageants. 
— Pour ceux déjà plus expérimentés, il donne un bon aperçu de 
la structure des programmes sur ST ainsi qu'une liste 
rs ‘complète des fonctions du système d'exploitation. 


LE. 
Pro mer en Assembleur 68000 sur l’Atari ST 
& Olivie: 


Laurent Besle 


à Au coeur de l'Atari ST 
| (1986) - Eyrolles 







- C’est là l'ouvrage le plus complet sur le ST (ce qui par ailleurs 
est tout à fait regrettable, car déjà un peu ancien), qui recèle 

de nombreuses remarques et découvertes, même si quelques 
« coquilles viennent arfpis gâcher le tableau. La forme est par 
contre beaucoup plus criticable, et l'impression générale est 

‘se celle d'un amas de renseignements ponctuels dans 

equel on vient puiser suivant ses besoins. Indispensable 
malgré tout! 


L'éditeur Micro Application a consacré plusieurs ouvrages au 
“ST, traduits de façon ois très approximative de 
l'allemand, émaillés de nombreuses coquilles qui ont du poser 


plus d’un problème à de nombreux "pionniers" du ST. Parmi 
eux, La Bible de l’'Atari ST peut être lue avec profit, ne 
serait-ce que pour le listing commenté (terriblement datée de 
l'époque où le TOS ne résidait pas encore en ROM). Il peut 
ainsi permettre de saisir certains détails obscurs du système 
d'exploitation, qui n’en est, certes pas, avare. 


PS. Pour ceux qui auraient quelques difficultés à se procurer 
lun ou autre des ouvrages mentionnés dans notre 
bibliographie, il existe une librairie spécialisée qui peut 
outre rapidement ces problèmes: 

Le Monde en Tique, 18 rue Maître-Albert. 75005-PARIS 
(té1.43.25.45.20). 


TEST DE FLOT DE CONTROLE 


Une procédure de test du flot de contrôle (boîte transpa- 
rente) se divise en quatre phases distinctes: 


1) Spécification de l’ensemble des chemins indépendants 
empruntés par le flot de contrôle (toutes les variantes 
de déroulement possibles, en fonction des structures 
conditionnelles et itératives mises en place). 

2) Test de toutes les structures logiques conditionnelles 
en prenant en compte, aussi bien le résultat vrai que 
faux de chacune de ces opérations. 

3) Exécution des boucles en considérant leurs limites 
supérieures et inférieures, ainsi que l'intérieur de ces 
limites. 

4) Test des structures de données modifiables pour véri- 
fier leur validité. 
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Ces tests qui pourraient sembler emphatiques doivent 
être mis en regard de quelques observations résultant 
de l'expérience: 

- Les erreurs typographiques dans la rédaction du code 
du programme, autres que celles qui sont obligatoire- 
ment décelées par l'interpréteur ou compilateur, ont 
une fréquence “no. totalement aléatoire. Elles 
peuvent, de ce fait, intervenir à des endroits présupposés 
parfaitement corrects. 

- Le programmeur suppose toujours trop rapidement 
qu’un des chemins possibles dans le graphe du déroule- 
ment de son programme ne sera jamais emprunté, alors 
qu’en fait, il peut fort bien l'être très régulièrement. Le 
plus souvent, notre appréhension de la formidable ex- 
plosion des possibilités que nous évoquions plus haut, 
n’est que totalement fragmentaire, et la construction 
aborde fondée sur une connaissance très intuitive des 
déroulements envisageables. 

- Typiquement, on peut affirmer que la probabilité d’in- 
troduire des erreurs de flot eiue est inversement 
proportionnelle à la fréquence d'exécution du déroule- 
ment des portions de me considérées. Ces ano- 
malies ont tout naturelle nent tendance à se concentrer 
dans les parties périphériques du système logique, ou 
dans celles dont la mise en oeuvre est plus inhabituelle 
dans l'expérience du programmeur. 


En utilisant comme point de départ le code rédigé, ou le 
pseudo-code qui lui correspond, un graphe de flot de 
contrôle peut être établi. Une estimation de sa comple- 
xité "cyclomatique" (se r à notre article dans ST 
MAG no 26) et de déterminer le nombre résultant 
de parcours indépendants du graphe orienté produit. 
C’est donc à partir des variables rencontrées dans le dé. 
roulement de chacun de ces parcours que des valeurs 
pme formant un jeu de test pourront être choisies. 
faut cependant remarquer que dans un tel processus, 
certains parcours ne peuvent être effectués qu’en tant 
ue parües internes d’un parcours plus ample, afin de 
ournir les entrées qui conviennent à la section étudiée. 


TEST DES ITERATIONS 


Une des structures de contrôle critiques rencontrées 
avec insistance dans tous les programmes est celle de 
l'itération. Il est nécessaire d'apporter un soin tout par- 
ticulier aux vérifications entreprises sur les boucles, qui 


: 


sont souvent difficilement exécutables en pas à pas, étant 


donné le temps que l'exécution de ce processus pourrait 


en 
ta principaux points qui doivent retenir l'attention ont 
trait aux valeurs d’initialisation, d'indexage, et d'incré- 
mentation, et également aux conditions de sortie pour 
ce qui est des boucles à sortie conditionnelle. 
On distingue principalement quatre catégories d'itéra- 
tions admettant un nombre maximum n de passes (voir 
figure 1): 


1) Les itérations simples, dans lesquelles les différents 
tests porteront sur les cas suivants: 

- esquive complète de la boucle, 

- une seule passe dans la "boucle", 

- deux passes, 

- un nombre de passes inférieur à n, 

- n-l et n+1 passes. 


2) Les itérations séquentielles, dans lesquelles le traite- 
ment des boucles successives, elles sont totalement 
indépendantes l’une de l’autre, se ramène au cas anté- 
rieur, Mais si, à l'opposé, l'entrée de la seconde est condi- 
tionnée par la sortie de la première ou de la précédente, 















FIG. 


Boucles simples 
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Boucles imbriquées 
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Boucles séquentielles 


À 


Boucles déstructurées 





il convient d'appliquer la même procédure que pour les 


boucles imbriquées, décrites ci-après. 


3) Les itérations imbriquées, qui, du fait de la progression 
géométrique d’itérations qu’elles entraînent, empêchent 
presque toujours d'opérer comme dans le premier cas 
présenté. La procédure suivante peut alors être adoptée: 

- tester d’abord la boucle la plus interne, en affectant 
aux boucles externes des valeurs minimales; 

- progresser vers la périphérie, en maintenant toujours 
les boucles externes aux valeurs inférieures, et en affec- 
tant aux boucles incluses des valeurs qui semblent carac- 
téristiques, en prenant soin d'inclure pour ces dernières, 
et lorsque cela est nécessaire, des vérifications portant 
sur des valeurs hors-limites ou exclues; 

- poursuivre le procédé jusqu’à la boucle la plus externe. 


4) Les itérations déstructurées, qui doivent de toutes 
les facons possibles être reconstruites de facon à retrou- 
Je une architecture correspondant aux catégories pré- 
cédentes, 


TEST DES FONCTIONNALITES 


Ce second type de tests, qui considère globalement une 
section de programme comme un système autonome dont 
la structure interne reste opaque aux procédures mises 
en oeuvre, ne doit pas être considéré comme une métho- 
de alternative à celle que nous venons de présenter, mais 
comme une approche complémentaire permettant de 
focaliser l'attention sur une catégorie de vérifications que 





cette première 


méthode ne pouvait prendre en compte. 


Cette technique de la boîte proue a pour objectif de 


découvrir les erreurs commises 


ge ra portent 


ns des domaines qui 
plus aux problèmes de conception que 


d'implémentation, à savoir: 
- les fonctions manquantes ou défectueuses; 


- l'interfacage 
erronés; 


entre les modules non standardisés ou 


- la construction des structures de données ou des fichiers 


externes; 


- les erreurs d'initialisation ou de terminaison concer- 
nant les données avant et après leur utilisation par une 


fonction; 


- les anomalies d'exécution à l'échelle du programme 
lui-même, en raison de communications inter-modu- 
laires défectueuses. 


Il est assez évident que, de par la nature des domaines 


considérés, ces 


phase de travail plus avancée que le type 


types de tests seront bg ca se une 
e tests décrit 


antérieurement. 


Les principales interrogations auxquelles les tests de 
validité fonctionnelle cherchent à répondre peuvent être 
résumées ainsi: 


- Quelles sont les catégories de données fournies en en- 
trée au système logiciel qui peuvent être considérées 
comme représentatives de tests efficaces? 


- Quelles sont 
isolées? 

- Quels volume 
t-il en entrée? 


les limites des classes de données ainsi 


et densité de données le système tolère- 


- Existe-t-il des domaines de données particulièrement 


critiques pour 1 


e système? 


- Quels genres de problèmes certaines combinaisons 
… spécifiques de données peuvent-ils soulever? 


Toutes ces interrogations permettent de déterminer plus 
aisément si des classes de tests ont bien été envisagées 
ou si d’autres ont pu être omises. 


REPARTITION PAR CLASSES 
D'EQUIVALENCE 


Une répartition en classes distinctes du domaine d’infor- 


mations traité 


pou approche, de facon signi 


ts ponctuels 


par le programme et de réduire, en 
rs le nombre de 
qui auraient pu être effectués. Par exem- 


ple, un cas typique de classes ainsi définies est celui des 
opérations effectuées sur les chaînes de caractères, ou 
bien encore sur tous les nombres représentés en arith- 
métique flottante (nombres réels). La répartition à 


accomplir adop 


te comme critère d'évaluation un type de 


condition s'appliquant aux données du programme. 
iquement, ce type de condition représente: 


x Une valeur spécifique de donnée (exemple: les chaînes 
de caractères vides, ou la valeur réelle 0.0, pour illustrer 


les classes déjà 


évoquées). 


: Un champ continu de données (les caractères non-ASCIT 


utilisés par la 


machine, les valeurs réelles comprises 


entre -1.0 et +1.0). 


= Un ensemble 
ères servant d 


de valeurs reliées logiquement (les carac- 
e délimiteurs syntaxiques Pour une com- 


mande, les puissances d’un nombre premier). 
> Une condition booléenne (vrai ou faux). 


Ainsi, pour chaque type de donnée figurant dans le pro- 


gramme, le rat 





tachement à une classe bien précise per- 


SUPER BAISSE DE PRIX 1! 








Le Premier 
Magazine 
Digital 


Un journal entièrement sur 
disquette pour votre ATARI 
ST et votre AMIGA 











air: us I eux mois : 














- Editorial 

- Trucs et astuces (GFA, C, assembleur) 

- Potins 

- Solutions de jeux 

- Test de logiciels 

- P'ogrammes avec sources commentés 

- De véritables démos des meilleurs softs 
S 


- V ALISATION 














Les jeux, les utilitaires et les dessins 
publiés seront rémunérés. 


NOUVEAU PRIX I! 


49 frs 








LE NUMERO 


Et encore moins cher sur abonnement. 


. TARIFS D'ABONNEMENTS. 


ame [1 | 5 | 5. 


ga 
Tarif étranger nous consulter. 




















then DELLE LEE CE CCE EEE PRESSE ER NE INR 
DL LEE CEE EE CCE COTE SN CLONE CTI EEE TE SEE 

RCE ELLE EEE CETTE PPT NN APNNN 

PR Re ne NOR nn ne A RSR URSS SENTE A RTS ds cod orme aus de 
Rd nn in ELLE CS TC ANNE PP EPP PENTO 


À retourner paiment joint par chèque à : 
INFOMEDIA, BP 12, 66270 LE SOLER. 
Tél : 68 34 23 03 







129 





met de déterminer ra idement quels types de tests cette 
donnée sera à même de subir, de facon pertinente. 
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ANALYSE DES VALEURS AUX LIMITES 


Il est particulièrement frappant de constater, sans expli- 
cation toujours très compréhensible, que les erreurs 
concernant les valeurs d’une variable présentent une 
nette tendance à s’agglomérer au voisinage des valeurs 
limites qui lui sont imposées, C'était le cas, comme nous 
le présentions plus haut, des boucles de contrôle. Dans 
l'analyse des limites d’une donnée, l’attention se focalise 
sur cette région critique et et de déterminer effica- 
cement des valeurs caractéristiques, qui sont utilisées 
préren talent dans les tests effectués sur chacune 
es classes d'équivalence précédemment étudiées. 


Ainsi les vérifications analyseront les points suivants: 


- Lorsqu'une condition d'entrée spécifie un champ de 
valeurs, délimité au niveau inférieur en À et supérieur 
en B, les tests porteront respectivement sur les valeurs 
immédiatement contiguës, soit: A-1, A+1, B-1, B+1, et 
bien évidemment sur les limites elles-mêmes, soit: À et B. 
- Lorsque que la condition d'entrée spécifie un nombre 
minimal et maximal de valeurs à fournir, les mêmes 
règles sanpiquere 
- Les conditions de sortie des fonctionnalités examinées 
devront être testées de manière analo , avec un choix 
des conditions d'entrée permettant d'obtenir ces condi- 
tions extrêmes. 
- Les structures de données qui admettent des limites 
pue (tableaux contenant un nombre fixé d'éléments, 
iste dont les noeuds sont alloués en puisant dans une 
zone de mémoire limitée, etc.) devront être étudiées au 
voisinage de ces cas limites (débordement d'indexage, 
épuisement des ressources). 


VALIDATION DE DONNEES 


Un autre point critique qui doit concentrer toute l’atten- 
tion du programmeur, c’est celui de la validation des 
données fournies directement l'utilisateur du pro- 
gramme en cours d'exécution. interfacages de plus 
en plus sophistiqués qui permettent de nombreuses 
combinaisons d'actions Gnul-boles. champs de sélec- 
tion, etc.) sont particulièrement délicats à dominer. Un 
exemple typique est celui des lignes de commandes qui 
doivent obéir à une syntaxe bien précise (tel les argu- 
ments optionnels fournis dans les programmes sur ST 
de type -TOS take parameter-). 


Le comportement des analyseurs syntaxiques, ou des 
gestionnaires d'événements doit ainsi être décortiqué 
soigneusement. Ainsi, dans l'exemple d’une ligne de 
commande, on observera le comportement du système 
dans les configurations qui suivent: 


- is sr totale de la commande et validation de son 
entrée; 

: spécification d'une commande, mais en invalidant 
entrée; 

- spécification d’une commande correcte, mais incomplète; 
- spécification d'une commande correcte contenant un 


- spécification d’une commande contenant des erreurs 


de syntaxes, fla tes ou légèrement différentes de ce 
qui est adinnaibles - 





- génération d’une interruption, immédiatement après 

lentrée de la commande (quand cela est possible). 

Les caractères servant de délimiteurs (virgule, tiret, 

point, parenthèse, ou bien caractères de remplissages) 

Ent a sai à prendre en considération dans ce type 
’entrée. 


En définitive, on peut considérer que les tests entrepris 
sur un programme dans sa phase de mise au point ne 
s’achèvent jamais, en ce sens que chaque utilisateur 
effectue un test différent à chacune de ses exécutions. 
En tout état de cause, cette étape conclusive de la cons- 
truction d’un programme ne doit jamais être sous-esti- 
mée, et faire l'objet d'une préparation constante dans les 
étapes antérieures du développement, en déterminant 
au fur et à mesure de l'avancement du projet, quels types 
de vérifications seront plus particulièrement adaptés à 
chaque partie du système logique. 


LA MAINTENANCE 


Même en considérant que les tests ont été effectués avec 
le maximum d’attention, ceci n'empêche nullement qe 
des modifications ultérieures du programme doivent, dès 
sa "qualification" effectuée (sa commercialisation éven- 
tuelle), être envisagées. Seule l'expérience d’une mise en 
situation réelle d'utilisation prolongée peut faire prendre 
conscience de, certaines erreurs (mineures, faut-il le 
souhaiter), mais surtout de certaines inadéquations ren- 
contrées dans la mise en oeuvre de telle ou telle fonction 
du prune Il est également flagrant que, en raison 
de la complexité croissante des logiciels élaborés, le pro- 
grammeur PE décider que la première version d'un 
os réalisé ne comporte qu’une partie des éléments 
onctionnels qu'il souhaite y intégrer. 


Nous ne chercherons pas à examiner les nombreux pro- 
blèmes que peut soulever l'adaptation d'un logiciel par 
une ou des personnes différentes de ses concepteurs et 
réalisateurs. ins de ces problèmes se rencontrent 
d’ailleurs même quand cette dualité n'existe pas! L'acti- 
vité de conception d’un mme demande en perma- 
nence une concentration de facultés qui sont hautement 
"volatiles" dans la mémoire humaine. A ce titre, il est 
particulièrement significatif de voir les difficultés de 
compréhension qui peuvent surgir lors de relecture des 
spécifications ou de l'implémentation d’un programme 
réalisé, même récent, 


Nous avons souvent insisté sur la nécessité constante de 
consacrer le temps et les efforts nécessaires à la produc: 
tion d’une documentation qui étaye le pro me en 
cours d'élaboration. On pourrait même nee que, 
plus le programme construit est court, plus il nécessite 
d’être documenté avec précision. En revanche, un pro- 
gramme qui est développé sur une longue période s'im- 
prègne inévitablement dans la mémoire de son concep- 
teur et peut justifier une documentation plus allégée. 


De plus, afin de ne pas être contraint de réaliser à nou- 
veau ce qui le fut antérieurement, une consultation ra- 
pide et aisée de toute partie d’un programme, lorsqu'elle 
est susceptible d’être réutilisée das d’autres circons- 
tances, doit être soigneusement commentée afin d'en 
dégager tous les aspects généraux et particuliers. 


Nous ne poursuivrons donc plus avant dans ce do- 
maine, et nous rappellerons les points clés déjà évoqués 
dans les articles antérieurs, et qui participent à la mise 
en oeuvre d’une discipline documentaire: 
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- Documentation ise (graphique au besoin) de toutes 
les données traitées (structures de données, conditions 
d'initialisation, champs de valeurs admises), de celles 
pi sont impérativement fixées, et de celles qui peuvent 
aire l’objet de modifications ou adjonctions (il est sou- 
vent utile de prévoir des zones réservées dans les struc- 
tures primitives). 

- Description détaillée des algorithmes utilisés, des argu- 
ments acceptés en entrée, de ceux fournis en sortie, et 
de ceux qui peuvent être rajoutés. 

- Mention de toutes les "astuces" parfois détournées des- 
tinées à améliorer l'efficacité du système. 

- sde de toutes les contraintes à observer, et de 
celles pouvant être levées dans des versions ultérieures. 


Tous ces problèmes résultent du caractère dynamique 
de l'existence d’un logiciel, non seulement à cause des 
soucis légitimes d'améliorations qui apparaissent inévi- 
tablement, mais aussi en raison de l’évolution technolo- 
gique qui peut conduire à réévaluer les possibilités et 
… les caractéristiques d'un programme antérieur. Pour 
‘exemple, on pourrait citer le cas typique d’un programme 
mqui comporterait une partie importante de fonctions 
implémentées directement en langage assembleur, des- 
tiné au processeur 68000, et dont les ormances se 
“verraient notablement améliorées par l’adjonction d’un 
—co-processeur arithmétique, ou un processeur ascendant 
de la même famille (68020 ou 68030). Le concepteur du 
posranme en question retirerait certainement un béné- 
ce important si ces éventualités avaient été prises en 
compte dès le départ de son projet. 


“En manière de conclusion, on peut en quelque sorte 

constater que toute cette activité tourne autour d’un 
même principe fondamental: imaginer, analyser et pré- 
voir en premier lieu, réaliser et concrétiser ensuite et 
seulement. 


« BIBLIOGRAPHIE 


Il nous semblerait iculièrement dommage de conclure 
cette série d'articles (dans laquelle bien des aspects im- 
pe n’ont pu être effleurés que très rapidement, et 
e plus, de facon trop abstraite) sans proposer une biblio- 
graphie commentée des principaux ouvrages dont l'étude 
viendra éclaicir les aspects développés dans notre exposé, 
et approfondir le détail des techniques utilisables par un 
Programmeur ou une équipe de concepteurs. 


Parmi ces derniers, nombreux sont ceux qui reconnais- 
sent qu’une bonne part de leur savoir-faire est non seu- 
lement le fruit d'un travail effectué sur des projets per- 
sonnels, mais provient aussi d’une étude approfondie de 
travaux menés par d’autres, et souvent sur des projets 





très éloignés des leurs. Nous avons d’ailleurs souligné 
qu'il existe toujours plusieurs abords possibles d’un mé- 
me problème, beaucoup d’algorithmes évoluent, tout au- 
tant que les langages, d’autres sont découverts, et tout 
cet ensemble rend nécessaire la mise à jour permanente 
des connaissances acquises. L’appréhension de la struc- 
ture de programmes bien édifiés, et la lecture de leur 
code est donc toujours très profitable. 


La bibliographie que vous trouverez ci-contre est donc 


partagée en quatre parties, dans lesquelles se trouvent 


regroupés, tour à tour, les ouvrages concernant: 


- les techniques fondamentales de l'ingénierie logicielle 
et de la construction des programmes: 

- l’algorithmique:; os de 

- les langages et outils de développement; 

- la documentation spécifique au ET. 


La plupart des ouvrages mentionnés sont en langue ang- 
laise, et malheureusement ne sont ts trop rarement 
accessibles en traduction francaise. Si cela peut appa- 
raître comme un handicap, peut-être cela encourage- 
ra-t-il les plus déterminés à approfondir leur pratique 
de cette lan qui est, il est inutile de se le cacher, 
absolument incontournable dans le domaine scientifi- 


que et informatique. 


Conscients que cette courte série d'articles ne pouvait 
bien souvent qu’effleurer les aspects majeurs de la pro- 
grammation, envisagée de plus sous un angle plutôt 
ere qu'amateur, nous espérons en donner dans 
es mois à venir des prolongements plus concrets et plus 
directement significatifs. Ainsi, à la lumière de uelques 
exemples empruntés aux classiques de RÉ 
peut-être certains points imprécis en deviendront plus 
aisément compréhensibles. 


INTERVIEW DU REDACTEUR EN CHEF: 


- Dites-nous, Monsieur Gabert, pourquoi n'y a-t-il pas 
de musique ce mois-ci, ou si peu ? 


- Ben... euhh, oui ! 


: es be à FA ra nous lui souhaitons un 
prompt rétablissement, et nous excusons pour cette 
de. indiscrète, Quelque chose d'autre? 


- Eh bien je tiens à obtenir un droit de réponse pour 
ce qui était dit sur moi dans l'édito du mois dernier. 

- Eh bien, allez-y! 

- Alors, voilà, je n’ai qu'une 


| chose à dire: "pas de 
mayonnaise pour les écrevisses!", 


- Hein? 


- Les intéressés comprendront! 42! 
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LL 


L'ACTUALITE 
DES JEUX 








Ab, que j'aime ST Magazine au mois d'avril. L'approche de Pâques nous amène nombre de bons 


jeux, et même si nous n’avons pas encore atte 
prochain, nous sommes tout de même envahis 
Côté aventure, nous avons droit à deux excellents 
IT, ce dernier étant même le meilleur produit de 
mier clone de Dongeon Master: mieux ou moins 
donnera une idée du soft! Enfin, nous reparlons de 
(qui fait la couverture de ce mois-ci), à l’ 
vous livre un début de solution, histoire 
Côté arcade, on a aussi de très beaux tit 
le genre, complètement dément. 


en p 


de ne pas pataugerl! 
res, à commencer par 
Dans la partie Shoot’em’'up, 


le jeu d'arcade et qui comblera les amateurs de shoot’em’up. 


Il manquait incontestablement de l’a 
intégrons dès ce numéro les dernières 


des jeux! 


int la débauche de produits qui aura lieu le mois 
de bons softs! 
Sierra-On-Line, King Quest IV et Police Quest 
chez eux. Autre événement, la sortie du pre- 
bien? En tout cas, c’est un hit, et le test vous 
Zak Mac Kracken And The Alien Mindbenders 
occasion de sa sortie en français, et l’Aventurier Fou 


Skweek de Loriciels qui est, dans 
Cosmic Pirate fait très très fort 
ant enfin un jeu du style dont on ne se lasse pas. N'oublions pas Last Duel, basé sur 


ctualité pure et dure dans cette rubrique Jeux, et nous 
news du monde micro-informatique concernant le domaine 


Stéphane Lavoisard 


NEWS JEUX 
es 2 RER MERE 


DELPHINE 


SOFTWARE: 
C'EST UN PALACE! 


S'il est vrai que les bureaux 
de la compagnie éditrice de 


Bio-Challenge ressemblent Sea 


à ceux d’un palace, le titre 
de cette news n’a rien à voir 
avec les locaux. C’est tout 
simplement parce que Del- 

hine Software fera distri- 

uer ses produits dans tous 
les pays autres que la France 
par la compagnie Palace, 
éditrice de Barbarian 2 et 
de Cosmic Pirate. 


DES TONNES 
D’ADAPTATIONS 


L’équivalent du Dragon’s 
Lair qui fait fureur sur Ami- 
ga pourrait bien voir le jour 
sur ST d'ici la fin de l’année! 
Côté adaptation, nous avons 
ere avec plaisir que Bat- 
tlechess, un jeu d’échec où 
les pièces sont animées, bou- 
gent et se battent, sera adapté 
sur ST avant l'été. 


Dans le même style, Broder- 
bund adaptera la quasi-tota- 
lité de ses titres sur le ST. 
Nous allons enfin pouvoir 
jouer à Ancient Art Of War 
ou Ancient Art Of War At 
sur notre machine pré- 
férée! Génial, non? 


FOFT: test 
retardé 2! 


Nous avions cru, pendant un 
moment, avoir une version de 
Foft qui marchait... Il semble 
qu’il n’en soit rien puisque 
nous en avons recu, depuis, 
une nouvelle, qui semble en- 
core quelque peu bugguée. 
Le test complet de Foft est 
donc à nouveau repoussé au 
prochain numéro! 


TELECOMSOFT 
A VENDRE 


British Telecom, l'équivalent 
anglais de nos chers et adorés 


PTT ont annoncé récemment 
qu'ils mettaient en vente 
leur filière Telecomsoft, re- 

upant les labels Firebird, 
Silverbird et Raïinbird, que 
nous avions nommée meil- 
leure société étrangère de 
l’année 88! Selon le PDG de 
British Telecom, la diffusion 
de logiciels de loisir ne fait 
plus partie de la politique 
économique de la société, et 
du fait que Telecomsoft agit 
comme une société indépen- 
dante des autres divisions, 
son rachat ne doit poser au- 
cun problème. Plus de détails 
dès qu’un acheteur poten- 
tiel se fera connaître. 


L’E.C.T.S. 89 


Vous connaissez certainement 
le PCW Show, LE salon de 
micro-informatique ludique 
qui se tient chaque année à 
Londres, en Septembre, mais 
pas l’Ects. C’est un peu nor- 
mal, puisque ce sera une pre- 
mière pour ce salon nommé 
European Computer Trade 





Show et où se retrouveront 
les plus grandes compagnies 
d'Europe mais aussi des 
Etats-Unis, du 16 au 18 
avril! En fait, ce sera comme 
un Pcw, si ce n’est que ce 
salon est réservé aux profes- 
sionnels. Nous y serons, et 
nous vous en parlerons dans 
notre numéro de Mai. 


CHASE HQ... 
C’EST POUR 
QUI? 


La licence du jeu Chase HQ 
vient d'être vendue à un 
éditeur de logiciel micro... 
Il semblerait que ce soit 
Ocean qui soit derrière, non 
seulement parce que la com- 
pagnie a déjà adapté de nom- 

reux jeux Taito, mais sur- 
tout parce que toutes les 
autres compagnies ayant 
pu arracher une telle licence 
(Us Gold, Activision) démen- 
tent le fait de posséder les 
droits de cette fabuleuse 





course poursuite! Confirma- 
tion le mois prochain. 


















US GOLD FAIT 
SON CINEMA 


Après un contrat avec Pepsi 
Cola, voici qu'US Gold dé- 
croche les fn du film 
Moonwalker afin d'en faire 
une adaptation, dont la sor- 
tie est prévue pour cet au- 
tomne. Le jeu devrait inclure 
bon nombre de morceaux 
de musique tirés du film! 

Dans la même catégorie, ils 
ont aussi les droits de "Night- 


mare On Elm Street", le pre- 
mier film dans la série des 
Freddie et le seul, peut-être, 
à mériter le titre de "film". 
Enfin, un jeu devant lequel 
il vaudrait mieux ne pas 
s'endormir! 














Encore et toujours de nombreux hits ce mois- 
ci, et les meilleurs restent encore à venir pour 


le moi: prochain! 


Jeu d'arcade 
Edité par Electranic 
Art 


] 
Couleur 
Environ 200F 


Tout d’abord votre but: c’est 
fort simple, il s’agit de rayer 
de la carte une planète dé- 
fendue par un peuple d’extra- 
terrestres. Encore un jeu où 
il faut tirer sur tout ce qui 
bouge, pensez-vous. Eh bien 


non, enfin pas seulement. 
Outre une intensive séance 
de tirs, Fusion propose un 
challenge d’un autre type. 
Votre principale mission est 
de sillonner les divers ta- 
bleaux afin de retrouver les 
différentes parties d’une 
bombe. Une fois reconsti- 
tuée, il suffit de revenir au 
oint de départ pour tout 
aire sauter. Pour y parvenir, 
vous pilotez un vaisseau qui 





a la capacité de se dédoubler. 
En fait, il est constitué de 
deux parties: une pour se 
déplacer au sol et l’autre 
dans les airs. Très pratique 
pour sauter la plupart des 
obstacles et reconnaître la 
région, mais aussi très con- 
traignant car il lui est impos- 
sible de se poser n'importe 
où. C’est toujours dans les 
airs qu'il sera possible d’ac- 
quérir de nouvelles armes 
et surtout le bouclier protec- 
teur, ô combien utile. Une 
fois sur terre, il s’agit d’ac- 
tionner des sortes de boutons 
qui vous ouvrent la voie vers 
une partie non encore explo- 
rée du tableau ou une porte 
pour passer au niveau sui- 
vant. Mais attention, les ef- 


fets ne sont pas cumulatifs. 
A vous de les faire dans le 
bon ordre pour tout visiter. 
Il faudra, en plus, détruire 
les vaisseaux ennemis qui 
attaquent sans cesse. De 
votre faculté à concilier les 
deux dépendra votre succès! 
Au niveau de la réalisation, 


c'est s . Les graphismes 
sont pa a l'animation 
superbe avec un scrolling 


différentiel incroyable. Côté 
sons, ce n'est pas mal non 


-plus. Dans l’ensemble, Fusion 


est un logiciel d’une grande 
richesse, réellement passion- 
nant qui mérite toute votre 
attention. et même plus. 


FL. 


SKWEEK FOR 


PRESIDENT 
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KING QUEST IV 





] KOQIY 





Jeu d'aventure animé 
Edité par Sierra-On-Line 
Couleur ou Monochrome 
Environ 350F 


Eh oui, il est arrivé! La suite 
de King Quest III, toujours 
éditée par Sierra-On-Line, 
nous est enfin parvenue avec, 
en prime, une très bonne 
surprise. Les écrans sont de 
alle qualité que ses pré- 


[he Perils of Rosella 


decesseurs et le système de 
jeu toujours aussi pratique. 
Le scénario, pas très original 
à première vue puisqu'il s’a- 
git de la quête d’un fruit ma- 
giaue, se transformera rapi- 

ement en une recherche de 
plusieurs autres objets (un 
talisman, une licorne, une 
poule qui pond des oeufs en 
or, une boîte maléfique, etc.). 
Pour trouver ces objets, vous 


Hosella 


ne disposez que de 24 heures, 
et il faut faire preuve d'astuce 
et de quelques connaissances 
en contes pour enfants. Non, 
je ne plaisante pas! a effet, 
ue vous serez avalé par 
une Éilane ou lorsque u 
rencontrerez sept nains, il 
faudra se rappeler sa jeunesse 
et surtout ces contes pour 
accomplir les actions appro- 
priées. Et la surprise, me 
direz-vous? 
C'est la musique, élément 
inexistant ou presque dans 
les jeux d'aventures classi- 


ques, et qui cette fois n’a pas 
êté oubliée, ce qui est assez 
sympa. En effet, pour les pe- 
tits veinards qui ont un syn- 
thétiseur, je préciserai que 
la musique est Midi, qu'elle 
est géante et qu'il y en a pour 
40 minutes. De quoi ridicu- 
liser bon nombre L jeux d'ar- 
cade et d'action, n'est-ce pas? 
C'est vraiment une super 
idée, même si elle ne touche 
pour l'instant qu’un nombre 
assez restreint de personnes. 
A suivre! 

D.L. 


ro , 


COSMIC PIRATE 


Jeu d'arcade 
Edité par Palace 
Couleur 

Environ 250F 


Pirate de métier, votre seul 
objectif est de sillonner la 
galaxie à la recherche de vais- 
seaux à arraisonner. En cela, 
vous êtes aidé par le Council, 
sorte d'état-major des pirates 
qui vous renseigne sur les 
coordonnées des dits vais- 
seaux moyennant une subs- 
tantielle rémunération. Seu- 
lement voilà, pour bénéficier 
des meilleurs tuyaux, il faut, 
auparavant, avoir fait ses 
preuves. C’est pourquoi le 
jeu propose plusieurs phases. 
Au cours des toutes premières, 
l'occasion vous est donnée 
d'acquérir votre indispensa- 
ble renommée en réalisant 
un bon score, Durant toute 
cette première partie, la réa- 
lisation n’est pas vraiment 














fantastique. Les graphismes 
sont en fil de fer et le jeu 
se déroule en trois couleurs. 
En revanche, dès que votre 
score est assez élevé, plusieurs 
missions sont proposées et 
tout à coup le logiciel change 
entièrement et prend une 
autre dimension. Les décors 
sont splendides, très fins 
graphiquement avec plein 
de couleurs et un A rabtig 
multi-directionnel. Le tout 
ponctué d’une très bonne 
animation, rapide et fluide. 
A partir de ce moment, votre 
action ne se borne plus à 
tirer sur tout ce qui bouge. 
Il est possible d'aborder des 
vaisseaux et d'en prendre les 
commandes. De par sa ri- 
chesse et sa réalisation, quasi- 
parfaite, Cosmic Pirate cons- 
titue l’un des meilleurs jeux 
d’arcades du moment. Enfin 
un shoot’em up dont on ne 
se lassera pas de sitôt! 


UAL., HUJIN :S Tout comme dans DM, tout 
DOM ATN se joue à la souris, grâce à 

Sonde des icônes. Vous pouvez vous 
Jeu d'aventure interactif déplacer, attaquer un enne- 

















cc 


Edité par Pandora mi, ramasser un objet, discu- ù 
Couleur ter (les dialogues étant limi- à 
Environ 200F tés à la phrase que vous pro- à 


clame votre interlocuteur), 
Depuis la formidable réus- lancer un sort, boire une po- 
site de Dungeon Master (DM), tion, etc. Au niveau des gra- 
personne n'avait sérieusement  phismes, il y a une nette amé- 
essayé de copier cette mer- lioration, avec plus de détails = 
veille, et Gal s Domain, et plus de couleurs, même sl É ETEREEPT ENT 
en est le premier "Remix". n’y a pas d'animation pour F4 | GHISE 


y 
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les monstres et personnages. tous différents et faire des 
Le scénario, lui, est le clas- plans devient une nécessité. 
sique du classique, puisqu'il Les potions, armures, par- 
faut trouver cinq gemmes chemins et armes sont net- 
magiques, pour détruire tement moins nombreux que 
lignoble Azazael. Par contre, dans DM, alors que les pièges 
l'aventure se déroule au sein sont, eux, inexistants. Très 
de tout un univers, et vous prenant et assez facile, ce 
devrez "visiter" un château, soft devrait plaire à tous 
une caverne, des forêts, des ceux qui n’ont pu finir Dun- 
(RER e0y à catacombes, un temple, des geon Master, qui reste 
UNEOUCK 15 - tours et des maisons. Les malgré tout le "best one". 
satin intérieurs de dongeons sont 
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colorés, et un zest "d'arcade" 
de temps en temps viendra 
compliquer le tout. Le grand 
intérêt du jeu vient du réa- 
lisme de l'enquête. En effet, 
vous devrez de temps en 
temps aller en salle de tir 
pour vous entraîner (sinon 
c'est la mort assurée), vous 
devrez faire des prélèvements 
de sur les victimes, cher- 
cher des empreintes. Vous 
pourrez interroger des sus- 






































Environ 200F 


Reprenant l’idée de Marble 
Madness, soit guider une 
boule à travées le dédales 
d'un décor en trois dimen- 
sions, Activision signe là un 
de ses meilleurs programmes. 
Graphismes, sons et anima- 
tion sont d'une grande quali- 
té, mais le plus important 
reste l'intérêt du jeu, très 
prenant. La partie se déroule 
sur quatre tableaux dispo- 
sés sur quatre niveaux. Le 
but est de les visiter tous 
entièrement. Avant de com- 
mencer, le joueur doit dis- 
poser judicieusement à un 
endroit de son choix (sur n'im- 
porte lequel des tableaux) 
quatre points de ravitaille- 
ment en énergie. Non seule- 
ment les ennemis, sous forme 
d'animaux, ne cessent de 
vous attaquer, mais en plus, 
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LYTTON POLICE 


Jeu d'aventure animé mence alors pour vous, com- 


Edité par Sierra-On-Line me dans un bon film policier 
Couleur ou Monochrome américain, une chasse à 
Environ 350F l’homme, sur fond de ven- 


Alors que vous deviez témoi- 
gner contre Jessie BAINS, 
caïd de la drogue que vous 
aviez arrêté (c’est dans Po- 
lice Quest I, pour ceux qui 
ont réussi, bien sûr), cet 
ignoble personnage vient de 
s'échapper de la prison. Com- 


geance. Âvec un'scénario pa- 
reil, croyez-moi, vous allez 
vous amuser comme des fous. 
Comme pour King Quest IV, 
la musique est Midi, et elle 
vous fera totalement plonger 
dans cette atmosphère d’en- 
quête policière. Les graphis- 
mes sont assez jolis et très 








a demander des mandats 
e perquisition, etc. Aucun 
détail n’a été oublié, et même 
le temps écoulé a son impor- 
tance, alors dépêchez-vous! 
Une réalisation de très grande 
qualité pour ce qui est sûre- 
ment le meilleur jeu de chez 
Sierra, mais qui n’est cepen- 
dant pas à la portée de n'im- 
porte quel amateur! di 





dès que l’on déplace la boule, 
on passe nécessairement sur 
des dalles qui influent sur 
son aspect. La voici tour à 
tour énorme, difficile à diri- 
ger, tournant à toute vitesse 
sur elle-même, etc. 
Dans ces conditions, avancer 
dans des galeries étriquées 
n'est pas chose aisée. Il faut 
d’abord passer sur les dalles 
ga annulent les effets précé- 
ents. Pour compliquer le 
tout, certaines d’entre elles 
pret sous le poids de la 
oule et s’effondrent, vous 
entraînant dans sa chute. 
D’autres, toutefois, permet- 
tent d'acquérir de nouvelles 
armes ou de passer directe- 
ment d’un niveau à l’autre et 
de se sortir, par la même oc- 
casion, d’une situation dan- 
gereuse. Dans l’ensemble 
génial, ISS est un jeu qui 
vous fera perdre la boule. 


FL. 
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L'AVIS, 
LA VIE DES 
UTILISATEURS 


Suite à l'attaque assez vive portée 
per MIC DAX à l'encontre de 
ominique Laurent 
dernier numéro à Propos de la 
fréquence des bugs rencontrés 
dans ses produits (voir le test 
d'Emulcom 3 numéro précédent) et 
es protestations téléphoniques 
d'un de ses amis qui suivirent, 
nous avons donné à Dominique 
Laurent un droit de réponse qui 
aurait du clôre l'incident {voir la 
lettre ci-contre publiée in-extenso). 
Il aurait fallu peer cela que la 
soit contestable, ou 
qu'au moins elle fasse purs de 


dans notre 


(qu'on sait 
Jugements entiers et aux 
moqueuses que leurs ainés, 
normalement! ) de notre rédaction 
en nous faisant enir son 
opinion (très ) sur Le 
(voir ST mag numéro 9 


page 16) rejette nos critiques en 


umeurs 


aut être soi-même de l'abri 
ues ur UvO uger 
travail us tres ST ee le 


serveur, la boutique, notre style et 


nous-mêmes sont loin ‘être 
parfaits. ais nous, nous en 
acceptons l'idée et qu'on 


nous le dise. De plus, nous valons 
25 frs et les bugs du journal ne 
prêtent géné ent pas à 
conséquence. Ce n'est pas le cas 


des logiciels qui, outre leur prix 
beaucoup plus élevé, entrainent 
par leurs bugs la perte de 


nombreuses heures de trail et la 
colère utilisateurs.  N'en 
déplaise à D. L., ST NP Déntfice 
de la fidélité et de l'estime de ses 
lecteurs; sans doute, Parce que 
nous avons toujours veillé PE 
alerter le plus justement possible 
sur les pièges de certains 
Produits. De même, D.L. laisse 
entendre que ses RERES ne sont 


aits, 

2 ceci excusait cela, ou 

bien comme si nous étions plus 

indulgents œec les autres; nous 
récusons les deux possibilités. 

org Dr critique donc de la part 

.L.,, e 


n'étaient pas un luxe 


nombreu transformations que 
cæ logiciel a subi sans que sa 
notice (| r, et pour cause) soit 
modifiée. non plus au sujet 
des compliments F ue Note 


adressons à Emulcom $. 


Pour en finir avec ce sujet, nous 
Le 1 de oo F à . lecte 

utilisateurs d'un ou lusieurs 
produits de Dominique Laurent de 


Ne dites pas à ma mère que je suis développeur, 
clle croit que j'écris dans ST MAG... 


Et elle serait atrocement décüe si elle apprenait la vérité! Alors que 
l'univers entier s’extasic sur la qualité journalistique de stmag, alors 
que la régularité de parution du journal, le style parfait des rédacteurs, 
l'absence totale d'erreurs dans les articles, la gestion irréprochable du 
serveur 3615, font trembler de peur la concurrence et s’extasier de 
plaisir les rares lecteurs qui parviennent à obtenir un exemplaire en 
soudoyant leur buraliste, quelle déconvenue que d'apprendre que son fils 
n'est que l’un de ces développeurs besogneux, qui “donnent un titre 
ronflant, ça ne coûte pas une clopinette, et j'en vends par milliers" 
(stmag 28, p.108), qui s’échinent des milliers d'heures pour des logiciels 
qui plantent constamment, qui de surcroît gênent les journalistes de stmag 
en les “faisant pouffer" lors de leurs réunions de rédaction, au risque de 
compromettre l'incomparable qualité du journal. 


Quelle ne serait pas sa honte d'apprendre que par quelque maléfice 
diabolique l'auteur de Turbodos est parvenu à faire un logiciel qui "fait 
planter pas mal de softs" uniquement sur les machines des journalistes de 
Stmag, puisque des milliers d'utilisateurs n'ont aucun problème avec 
lui... qui pousse le machiavélisme jusqu’à le placer dans le domaine 
public, dans l'espoir sans doute de perVertir tous les st de la rédaction! 


L'infarctus la guettera lorsqu'elle apprendra que ce développeur, risée de 
tous pour les millions de bogues qui parsément ses logiciels (alors que 
tous les autres programmes sont exempts de toute erreur ou imprécision), 
“bricoleur suscitant le courroux" par ses productions chaotiques, est en 
plus l’auteur d'un système multitâche assurant la gestion des feux de 
signalisation pour des villes entières! Par quels algorithmes diaboliques 
Ou par quel hasard inouï a-t'il pu jusqu'ici éviter des centaines de morts 
aux carrefours et des embouteillages démesurés? 


Elle rampera dans la poussière quant elle apprendra que, par quelque 
innommable subterfuge, ce développeur infâme est même parvenu à glisser 
une demi-douzaine d'articles dans ce journal, il est vrai à une époque où 
les auteurs bénévoles osaient usurper la place de vrais journalistes, 
qu'il parvient même encore à figurer au catalogue de Pressimage grâce à un 
‘automate’ sans nul doute pourri de bogues.. 


Oh vénérés journalistes de stmag, pourquoi avoir rompu le silence? Quinze 
mille utilisateurs du Rédacteur, vingt mille utilisateurs de Turbodos (et 
parmi eux beaucoup d'allemands), trompés et bernés par des logiciels 
qu'ils croyaient utiles, se voyant tout à coup révéler qu'ils manipulent 
de dangereux explosifs... n’aurait-il pas mieux valu pour leur équilibre 
mental les prévenir en douceur, par exemple en fournissant la liste des 
logiciels plantant avec Turbodos.. Mais mon outrecuidance m'entraîne 
encore à conseiller quand je devrais me prosterner devant votre science 
immense et votre infinie bonté. 


Ma contrition est sans bornes, même si c'est grâce à moi seul que l’on 
sait que des bombes peuvent s'afficher sur un écran de ST, surtout lorsque 
j'apprends que stmag est "freiné par un éditeur qui ne fait pas passer 
d'annonces publicitaires" (stmag 28, p.86). Face à une telle provocation, 
à côté de laquelle mes logiciels bogués sont bien peu de choses et les 
versets Sataniques des bondieuseries, je ne peux que réclamer le châtiment 
le plus extrême pour ma pauvre personne et les quelques développeurs qui 
osent encore travailler avec moi, à titre d'exemple et pour que les 
pet Sans limites des journalistes de stmag puissent s'épanouir à 
l'infini. 


Dominique LAURENT 
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#7 traduction, et 
nous avons décidé de vous fournir un début de 





Au tout début, vous dirigez 
Zak dans sa maison. Ale 
rès de l’armoire, et prenez 
e bocal avec le poisson rou- 
fe Ouvrez le tiroir et 
a note de téléphone. Utili- 
sez alors la note de télépho- 
pol A prendre la carte de 
it qui se trouve sous 
votre bureau. Maintenant, 
arrachez un morceau du pa- 
ier peint près de la el 
ulevez aussi le coin du ta- 
ps votre chambre. Main- 
tenant, vous pouvez mettre 
en route le répondeur télé- 
phonique, ouvrir le tiroir de 
votre bureau, et prendre le 
kazoo. Sortez alors de votre 
chambre. 
Prenez le coussin qui est der- 
rière la télévision. Soulevez 
ensuite celui de gauche, et 
renez la télécommande. 
ranchez la prise électrique 
dans la prise d'électricité, et 
utilisez la télécommande. 
Regardez bien toute l'émis- 
sion, jusqu’à ce que la spea- 
kerine devienne folle. Allez 
alors vers la cuisine. Prenez 
le couteau à beurre qui est 
accroché au mur puis ouvrez 
le placard sous l'évier. Pre- 
nez-y le crayon jaune, puis 
ae ce dernier sur le mor- 
ceau de papier peint pour 
garder une trace de la carte 
que vous avez vue dans vos 
rêves! Ouvrez le frigo et 
ez-y l'oeuf. Enfin, avant 
e sortir de votre maison, 
prenez la petite clé qui se 
trouve près de la porte. 


jusqu’à Mars, 


Une fois dehors, allez sur la 
gauche, et utilisez la son- 
nette chez le boulanger. Ré- 
pétez l'opération jusqu’à ce 
que ce dernier vous jette un 
morceau de pain. Allez main- 
tenant à droite, et tournez 
au bout de la rue. Entrez 
dans la première boutique, 
et achetez-y les lunettes avec 
le faux-nez, le vêtement, la 
guitare, la caisse à outil, le 
chapeau et le club de golf! 
Sortez maintenant de la bou- 
ie et mettez les lunettes 
et le faux-nez, puis allez vers 
la boutique des télécoms, et 
entrez-y. Prenez le prospec- 
tus sur la machine de gau- 
che, et remplissez-le avec le 
crayon jaune. Donnez votre 
note de téléphone à l'em- 
ployé pour qi vous annule 
vos dettes. Vous pouvez en 
profiter pour aller jeter un 
coup d'oeil dans l'arrière bou- 
tique, mais vous n'y trouve- 
rez rien dans un premier 
temps! 

Une fois cela fait, allez près 
de l'entrée de votre maison, 
et mettez le prospectus dans 


la boîte. Retournez alors près la 


du car, et jouez du kazoo. 
Vous pouvez alors monter 
dans le car, et après avoir 
payé à l’aide de votre carte, 
vous vous retrouvez à l’aé- 
roport. Maintenant, prenez 
un billet pour Seattle. Vous 
allez alors dans l'avion. Après 
le décollage et le speech de 
lhôtesse, soulevez le coussin 
du siège devant vous pour 
prendre le briquet qui s'y 


étant maintenant disponible en français, 
le jeu étant assurément le meilleur jeu d'aventure du moment, 
solution pour que vous arriviez au moins 


lieu à partir duquel vous dirigez les quatre personnages! 





LA RUBRIQUE 
DE 
L’AVENTURIER 
FOU 


Zac Mac Kracken And The Alien Mindbenders 


trouve. Ensuite, allez aux 
toilettes et fermez la porte. 
Prenez le papier hygiénique, 
mettez-le dans l’'évier, et 
ouvrez le robinet! Après quel- 
ues secondes, l’eau débor- 
dé. Pressez alors le bouton 
d'appel de l’hôtesse, puis sor- 
tez. Précipitez-vous vers 
l'entrée, et ouvrez le four à 
micro-ondes. Mettez alors 
l'oeuf dans le four, fermez 
la porte et allumez le four! 
Je vous laisse imaginer le 
résultat. 
Dès que l’hôtesse découvrira 
le résultat, vous aurez lar- 
ement le temps de vous 
Balade dans l'avion. Ouvrez 
un à un les compartiments 
au-dessus des passagers, et 
dans le dernier le tank 
£ oxygène. Vous n'avez plus 
rien à trouver dans l'avion, 
et pressez Esc pour conti- 
nuer. 
Vous êtes maintenant à 
Seattle. Sortez et prenez la 
branche de l'arbre. Donnez 
les cacahuètes à l’écureuil 
à deux têtes, puis utilisez 
le club de golf pour creuser 
terre. Vous pouvez alors 
entrer dans la grotte. Au- 
dessus de vous, un peu sur 
la droite, se trouve un nid. 
20 es 
club de go prendre, 
uis mettez la branche et 
e nid dans le "puit à feu" 
(traduction étrange de Fire 
Pit). Utilisez maintenant le 
briquet pour allumer le tout. 
Vous y voyez, maintenant! 
Allez vers la droite et uti- 





dans une assez bonne 


lisez le crayon jaune sur 
les marques étranges pour 
découvrir un passage secret! 
Maintenant, allez près du 
cristal, et utilisez la télé- 
commande, Vous fous 
maintenant prendre le cris- 
tal, et sortir. Le retour vers 
San Francisco est plus ra- 
pide, et vous êtes mainte- 
nant devant le car. Tournez 
et allez au bout de la rue, 
pre du signe du coiffeur. 

tilisez la pince se trouvant 
dans la caisse à outils pour 
rendre l'enseigne du coif- 
eur! pe er allez la 
porte de l'association, et dé- 
posez le cristal dans la fen- 
te... Attendez quelques ins- 
tants, et vous découvrirez 
les trois autres personnages 
du jeu que vous pouvez di- 
riger. Voilà! 


Stéphane Lavoisard 








2LES HITS 


SKWEEK 


Jeu d'arcade 
Edité par Loriciels 
Couleur 

Environ 250F 


Skweek est un jeu vraiment 
très sympa, dans lequel vous 
devrez libérer votre planète 
d’ennemis aussi rigolos que 
dangereux. En effet, vous 
désirez fortement retrouver 
vos petites amies Skweezettes. 
C'est mignon, n'est-ce pas, 
d'autant que pour y arriver, 
il faudra repeindre à chaque 
niveau une sorte de "damier" 
en rose (la vie est tellement 
plus belle en rose), en passant 
sur les cases. Simple, n'est-il 
pas? Malheureusement, de 
nombreux ennemis essayent 
de vous en empêcher (en vous 
tuant ou en repeignant des 
cases dans une autre cou- 
leur), et le temps est limité 
pour chaque niveau. De temps 
en temps apparaissent des 
pastilles bonus (petits nou- 
nours, glaces, chaussures, 

ser, etc.) qui vous appor- 
teront de nombreux effets 
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spéciaux. Quand vous passez 
sur certaines dalles, toutes 
celles qui sont aux alentours 
se détruisent elles aussi, et 
il vaut mieux ne pas rester 
bêtement planté là! Que dire 
de plus, sinon que les graphis- 
mes sont agréables et surtout 
très, mais alors très colorés. 
Plus le niveau est élevé, plus 
le "terrain" est grand, et très 
vite, il faudra en plus trou- 
ver le bon chemin car cer- 
tains endroits sont difficile- 
ment accessibles. C’est réel- 
lement un super jeu, très 
plaisant, et qui vaut large- 
ment certains "super jeux" 
qui en fait sont souvent dé- 
cevants. Vous comprenez? 
Non? Tant pis! 

D.L. 





RUGBY SIMULATOR 


Simulation de rugby 
Edité par Codemaster 
Couleur 

Environ 150F 


Tous les passionnés de sport 
peuvent se féliciter de la sor- 
tie de ce soft qui, malgré des 
graphismes moyens et une 
animation normale, possède 
une qualité que je qualifie 
d’essentielle. En fait, tout 
sport d'équipe ne peut être 
intéressant qu'à condition 
d'arriver à faire de passes 
et des ti écis. Seul Speed- 
ball Comme slot moi cette 
qualité, jusqu’à la sortie de 
ce logiciel. 

En effet, comme dans un 
match de rugby, vous pouvez 
mener une attaque sur une 
aile, par une série de passes. 
Vous pouvez taper en touche, 
pour gagner du terrain et 


même tenter un drop (pour 





une fois, on peut régler aisé- 
ment la puissance et l'orien- 
tation du tir). Il faut bien 
évidemment tenir compte du 
vent pour un coup de pied, 
l'offensive à la main étant la 
plus efficace cependant. S'il 
est assez difficile de gagner 
au début contre l'ordinateur, 
on y arrive finalement au 
bout d’un ou deux jours. Et 
là, surprise! À chaque fois que 
l'on gagne un match, l'ordi- 
nateur- joue de mieux en 
mieux! Evidemment, il est 
possible de jouer contre un 
adversaire humain, ce qui 
est réellement passionnant. 
Pour vous dire, j'en connais 
certains qui ont organisé des 
"tournois des cinq nations" 
sur ordinateur, et croyez-moi, 
les joysticks faisaient la 
gueule. 

D.L. 
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LAST DUEL 





et Jén pates La route scrolle 
verticalement et laisse appa- 
raître des trappes que le jou- 
eur qui roule Ait sauter pour 
ne pas perdre de vie! En fin 
de tableau, trois dragons de 
métal doivent être détruits 
pour pouvoir continuer. 
second niveau se déroule 
dans l’espace! Les deux jou- 
eurs ont un vaisseau, et le 
jeu ressemble à un Pie 
dont l'écran aurait basculé 
de 90 degrés! Il y a des obs- 
tacles à détruire, des tonnes 
d’extra-terrestres, et enfin, 
des gros monstres, vaisseaux, 


pParnntanna 
_ 
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BALLISTIX 


Jeu d'adresse 

Edité par Psyclapse 
Couleur 

Environ 200F 


Ca ressemble à Speedball, ca 
a la couleur de Speedball, 


c'est basé sur le même prin- 






































nant EL 





etc. qui prennent parfois une 
majeure partie de l'écran, 
et sont assez complexes à 
démolir! 

À la fin du niveau 2, on pas- 
se au troisième niveau, dont 
le principe est semblable au 
premier, mais avec de nou- 
veaux décors, monstres, etc. 
Et ainsi de suite jusqu’au 
huitième et dernier niveau! 
Last Duel est une bonne con- 
version, un très bon shoot’ 
em’up, et un excellent jeu 
pour deux joueurs! 2 





cipe que Speedball, mais il 
s’agit de Ballistix! C’est une 
sorte de football qui se joue 
seul ou à deux et dont le but 
est, bien entendu, d'envoyer 
la balle dans les buts adver- 
ses. Lorsqu'on joue seul con- 
tre l'ordinateur, le terrain 
est incliné de manière à ra- 
mener inexorablement la 


An 








Jeu d'arcade ou les joueurs (car il est pos- 
Edité par Go! sible de jouer à deux en mé- 
Couleur me temps!) sont sur une route. 
Environ 200F En fait, si l’on est deux, le 

premier roule sur la route 
L'adaptation de ce grand jeu alors que le second la survole. 


de chez Capcom est enfin 
disponible! Last Duel, c’est 
un peu de 1943, un peu de 
Storm, le tout à la sauce 
Capcom, donc avec des gros 
monstres un peu partout! 
Dans un premier temps, le 





Bien sûr, vous devez dégom- 
mer un maximum d’ennemis, 
qui laissent parfois quelques 
capsules derrière eux, ce qui 
permet d'obtenir des effets 
spéciaux comme double-tir, 
tir-rapide, tir sur les côtés 








balle vers vos buts. A côté de 
cela, le logiciel propose un 
grand nombre d'options com- 
me la possibilité de régler 
la vitesse de la balle, la puis- 
sance de l'accélération, le 


etc. Concernant les niveaux, 
là aussi c’est l'abondance 
uisque en mode ‘un joueur”, 
e Jeu en compte 80, et 50 en 
mode "deux joueurs". Tous 
sont différents et parsemés 
d'obstacles en tous genres. 
Il faudra éviter les flaques 


d'acides, les champignons, f 


les entonnoirs ou les aimants 
qui attirent la balle et j'en 
oublie. Heureusement, pour 
vous aider, des écrans de 
protection peuvent être ga- 
gnés au cours d’une partie 
—… et l’utilisation des tunnels 
… d'hyper-espace facilite les 
choses. Au premier abord, 


LLLLELELLLELEE:) 


s | 
ni 
ni. 


nombre maximum de balles, Le 


le principe du jeu semble 
déroutant: votre joueur est 
représenté par une flèche 
qui tire des ee projec- 
tiles qui viendront toucher 
la balle et la faire avancer. 
manne demande un 
peu d'expérience, mais Croyez- 
moi c'est une affaire de quel- 
ques minutes. La qualité de 
la réalisation est superbe, les 
aphismes sont très fins et 
‘une grande clarté, les brui- 
tages bien choisis et l'anima- 
tion est splendide. Une per- 
ormance, compte tenu du 
nombre de sprite présents 
simultanément à l'écran. A 
coup sûr, Balhstix s'avère 
être un des meilleurs jeux 
de sa catégorie et sans au- 
cun doute un futur hit. 


FL. 





Voici les bons jeux du mois, ceux qui ne figu- 
rent pas parmi les hits mais que vous pouvez 
uand même acheter, après avoir regardé tout 


e même s'ils correspon: 


LA 


Jeu d'aventure animé 
Edité par Sierra-On-Line 
Couleur ou monochrome 
Environ 350F 


Après avoir joué à Police 
Quest 2 et King Quest's 4, 
quelle déception de décou- 


nt à votre style de jeu! 


vrir que Gold Rush fait partie 
des anciens jeux Sierra! Gra- 
phismes très colorés mais 
très grossiers, chargement 
entre chaque tableau, qu'il 
est difficile de se mettre à 

areil jeu après avoir passé 
Hour semaines sur Police 


Quest 2! Côté réalisation, 
Gold Rush ressemble donc 
énormément à King Quests 3. 
Par contre, une nouvelle fois, 
c’est le scénario qui est en 
béton. Possédant des bases 
historiques (La ruée vers l'or), 
le programme se veut par 
moment éducatif en vous 
apprenant des choses sur 
l'époque et sur l’histoire de 
la ruée vers l’ouest! En effet, 
aller rapidement à l'ouest est 
le but du jeu, et vous avez 
trois possibilités pour le faire! 
Vous pouvez tenter votre 
chance par les terres, mais 














il faudra affronter les indiens. 
Les deux autres parcours se 
font par mer et sur terre, mais 
il y a des jungles dangereuses 
et des passages très risqués! 
Bref, Gold Rush est aussi 
bon que les anciens Sierra, 
mais on peut se demander, 
maintenant qu'ils ont dé- 
rén un ns de je 
énial, pourquoi ils ne l’adap- 
tent pas à tous leurs produits! 
Enfin, c'est quand même su- 
per, surtout pour les fans du 

genre! 
SL. 
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Jeu d’arcade 
Edité par Go! 
Couleur 
Environ 250F 


Dernière production de Go, 
Tiger Road s'avère être l’une 
des plus réussies. Directe- 
ment adaptée du jeu d'arcade, 
la version micro a que toute 
son ambiance. Evoluant dans 
un décor oriental, à l’époque 
moyenâgeuse, votre person- 
nage devra ge sortir des pires 
situations. 
Depuis que l'ignoble Ruy 
Ken © règne sur la région 
à la manière d’un dictateur, 
la population subit les exac- 
tions de son armée sans pou- 
voir 8e défendre. C’est pour 
libérer ces pauvres gens que 
Oh Rin, le maître du temple 
vous envoie vous mesurer à 
lui. Vous avez pour mission 
de combattre et de reprendre 
tous les trésors volés, présents 
dans les différents tableaux. 
Attaqué de tous côtés, par 
des ennemis aussi différents 
qe nombreux, le seul moyen 
e se défendre, c’est d’utili- 








ser au mieux votre veste ma- 
gique et votre arme. La veste 
peenet de voler, quant à 
‘arme vous pourrez en chan- 
ger en cours de partie et aug- 
menter ainsi votre efficacité 
au combat. Pour mener à 
bien votre mission, vous dis- 
posez de cinq vies et, croyez- 
moi, c’est bien peu en 

de la difficulté du jeu. Gra- 
phiquement, c’est bon dans 
l'ensemble et les décors sont 
particulièrement superbes et 
variés, seuls certains sprites 
trop petits et un peu flous 
laissent un peu à désirer. Les 
bruitages sont corrects et 
l'animation très bonne. Ce 
logiciel possède un intérêt 
immense et donc une durée 
de vie très longue, A noter 
que le scrolling sera hori- 
zontal, vertical, ou les deux 
suivant les tableaux. Cer- 
tains d’entre eux seront très 
difficiles à franchir! En effet, 
le jeu demande un minimum 
de réflexion et d’astuce. Il 
faudra faire le bon choix. 
Beaucoup d'essais seront 
nécessaires! 


Jeu d'arcade 
Edité par Us Gold 
Couleur 

Environ 200F 


Encore un jeu de tir, où vous 
devez défendre la terre contre 
des envahisseurs, qui, pour 
une fois, ont fait l'effort d'at- 
taquer par la mer et non de- 
puis l’espace! Ne soyez pas 
surpris alors de combattre 
des pieuvres géantes, des 
méduses et de nombreux 
vaisseaux ennemis. Certains 
de ces vaisseaux sous-marins 
occupent près de 3 écrans 
de jeu (ça ne vous rappelle- 
rait pas R-Type par hasard?) 
et tout au long du jeu, la dif- 
ficulté ne cesse d'augmenter. 
Rien de spécial, me deman- 
derez-vous? Eh bien sil 

Outre des "cosses" qui vous 
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donneront de nouvelles armes, 
l'une de ces dernières permet 
de transformer votre navire 
de guerre en sous-marin de 
poche. Ainsi vous pourrez ra- 
mener du fond des mers des 
modules, qui vous permet- 
tront de passer à la phase 
suivante. Eh oui, chaque ni- 
veau comporte quatre phases 
différentes. Pour la deuxième, 
il faudra détruire un bateau 
ennemi en un temps limité, 
puis détruire un gigantes- 
ue sous-marin. Enfin, la 
ernière phase vous permet- 
tra de défendre des bateaux 
civils, suivant un système 
rappelant Missile Command. 
Un jeu de tir qui change un 
peu des autres et qui, au 
moins, n'est pas trop répé- 

titif. 
DL 
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AFRICAN RAIDERS 
(Coktel Vision) est un sem- 
blant de Paris-Dakar, avec 
des graphismes corrects, une 
animation qui passe et de 
bonnes idées, Hélas! le jeu 
est ultra-répétitif, avec des 
zones où les obstacles sont 
ridiculement trop nombreux 
et avec des adversaires de tous 
les côtés. 


DUGGER (Linel) est un 
remake de Dig-Dug. C’est 
eh mn bien fait, 
ucoup plus beau que Dig- 
Dug, mais pas du tout ire 
gressif. C’est simple, facile, 
et de s’en lasse un peu trop 
vite. 





BOFS 


I LUDICRUS (Actual 
Screenshot) est un jeu de 
combat de gladiateurs qui 
ède un graphisme excel- 
ent! Hélas, le jeu n’est pas 
à la hauteur, et on n’a jamais 
l'impression de toucher son 
adversair? jusqu’à ce qu'il 
s'écroule, Dommage. 


YAM'C (Micro C) est un 
Yam’s qui n'apporte pas 
grand-chose au jeu, si ce 
n'est la ibilité de jouer 
seul ou à plusieurs contre 
l'ordinateur. Cependant, la 
force de ce dernier est très 
moyenne. 
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OFFRE CLEF 
ATARI 520 STF 


ATARI 520 STF 

+ souris 

+ câble péritel 

+ 5 logiciels (fichier, traitement 
de texte, basic, logo, 


Une fois sur deux, les gloks disparaissent, laissant es- 
er pour nombre de personnes leur disparition finale. 

élas! les mauvais softs reviennent eux aussi très sou- 
vent, et ce mois-ci est un bon mois, si j'ose direl 


BISMARK (PSS) est vraiment raté. Oscillant entre la 

simulation et le wargame, aucune des phases n’est bien 

réalisée. Ajoutez à cela un manuel traduit de manière 

e folklorique pour ce qui est des touches! Bref, on 
éteste. 


CHASE (Mastertronic) a beau être du "budget", ce 
n'est pas une raison pour être aussi nul! Il n’y a rien du 
tout dans ce soft. De la 3D à la Star Wars pour un jeu 
gangs intérêt. C'est vraiment pas génial! 


COBRA 2 (-wiciels) st basé sur le dessin animé 
Cobra. C'..x se ns l'on peut en dire de mieux, rs 
étant un jeu réellement sans intérêt, avec des graphis- 
mes passat les tout de même. 


ROY OF THE ROVERS (Gremlin) mêle jeu d’aven- 
ture et match de foot. Côté aventure, c’est plus que 
simpliste, et côté match de foot, c'est presque du B y 
Foot! Au suivant. 


WILLOW (Mindscape) est un soft qui illustre bien ce 
que donnent les adaptations de films en jeux. Willow 
n’a que son nom pour lui, puisque les nombreux petits 
jeux qui le composent sont tous aussi nuls les une que 
es autres, ou presque. Et je ne vous parle pas de la 

éniale musique de James Horner qui se retrouve tota- 
Fant enlaidie sur le ST. Lamentablel! 








néochrome) 
OFFRE CLEF + bleu ns: 
ATARI 1040 STF + manette de jeux 
offre bureautique cr 3 490 F 


exceptionnelle ATARI 1040 STF 

+ moniteur SM 124 

+ imprimante CITIZEN 120 D 

+ pack bureautique (traitement 
de texte TEXTOMAT, fichier 
DATAMAT, tableur 


CALCOMAT) 
25967 


6 990 F 
l'offre ci-dessus 


avec moniteur couleur SC 1224 


8 490 F 


OFFRE CLEF COULEUR 


l'offre ci-dessus 
avec moniteur Philips 8801 


0 F 


avec moniteur ATARI ST 1425 


5 490 F 


avec moniteur Philips 8801 


et tuner TV 
5 990 F 


e du sérieux 

e des jeux 

e des accessoires 
e des périphériques 


e de la librairie 


(livres et magazines) 


e les dernières 


nouveautés 





51/4 Double Face 
Double densité 48 TPI 


OFFRE CLEF M; 
10 : 2,90 F l'unit 
DISQUETTES EE 100 : 2,80 F l'unité 


3”1/2 Double Face 
Double densité 

par 10: 10,00 F l’unité 
par 100: 9,00 F l’unité 


par 500 : 2,60 F l'unité 


5”1/4 Double Face 
Haute Densité 96 TPI 
par 10:10,00 F l'unité 
par 100 : 9,00 F l'unité 


3”1/2 Double Face 
Haute densité 

par 10: 40,00 F l'unité 
par 100 : 35,00 F l'unité 


N’ACHETEZ PLUS JAMAIS 
CANWER ellRre el OURILE 


AK ATARI = GIE] 


12822 ,10]\17 28 0:11 24 Te I8ES 





UMA eltEANeIGE 





Crédit - Leasing - Règlement en 4 fois sans frais 
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RTE 


Vous regrettez de ne pas 
pouvoir utiliser des macros 
personnalisées dans vos pro- 
grammes, d’être limité à un 
affichage maximal de 640 
x 400, de ne pas disposer 
d’une loupe dans tous les 
programmes, de ne pas pou- 
voir accéder siraplement aux 
caractères accentués et au- 
tres lorsque votre Es 
me ne les gère pas, de ne 
es voir votre écran s'étein- 
re après un certain temps 
d'inactivité, de ne pouvoir 
bénéficier en permanence 
de l'affichage de l'heure et 
de la date. Enfin bref, vous 
regrettez d’avoir un ST! 
Tatata, pas si vite; ce quil 
vous faut, c’est Protos! C'est 
simple, tout ce qui pourrait 
vous simplifier la vie (voir 
ci-dessus), il le fait sans 
rien vous demander, sans 
que vous ayez à dépenser 
un seul kopek supplémen- 
taire. Il reste accessible à 
tout moment (il est rési- 
dent) et est compatible 
avec 99% des programmes 
commercialisés. 
Protos peut stocker jusqu’à 
46 macros de 100 caractè- 
res ou ordres qui serviront 
à taper du texte (banal), à 
faire accomplir des actions 
à la souris (beaucoup moins 
banal) ou à envoyer des 
chaînes de caractères vers 
les interfaces RS-232, Cen- 
tronics ou MIDI. Mais il sait 
 g gérer D ee vir- 
tuel pouvant aller jusqu’à 
9984 x 9984 pixels ( 12 Mo) 
au travers duquel vous scrol- 
lerez. a fonctionne entre au- 
tres avec CALAMUS et per- 
met d’avoir des vues lisibles 
de la page entière si vous 
avez quelques mégas qui 
traînent. On va pouvoir 
repérer les programmes ne 
respectant pas les règles de 
programmation du GEM 
puisqu'ils crasheront, hélas, 
systématiquement avec ce 
nd écran virtuel. 
ux loupes sont disponibles 
en permanence, ce qui s’avè- 
rera utile à ceux qui trou- 
vent les fontes-écran du ST 
trop petites, ou plus sim- 
plement lorsqu'il faut effec- 
tuer un travail minutieux 





ST: 
RECONCILIATION 


dans un programme comme 
SIG qui est dépour- 
vu de loupe. La seconde 
loupe servira principalement 
à avoir une vision globale 
de l'écran virtuel en réduc- 
tion. Impossible d'énumérer 
toutes les fonctions de ce 
programme qui se définit 
comme le "Canif Suisse du 
ST", mais il faut retenir qu'il 
est très bien concu et, logi- 
quement, devrait devenir 
un "Must" très rapidement... 





ST; DE 
PLOUS EN 
PLOUS 
FORT 


Que ceux qui ne supportent 
pas GDOS, mais qui sont 
obligés de le subir, se lèvent! 
Je vois là beaucoup d'utilisa- 
teurs de ST qui vont être 
articulièrement contents 
apprendre que la pue 
société américaine e- 
Head Software a mis au 
int un équivalent de 
DOS, qui en offre tous les 
avantages (disponibilité de 
fontes, utilisation de drivers 
imprimante variés, etc..), 
sans les inconvénients. 
G+PLUS est en particulier 
délesté de ce terrible far- 
deau de lenteur dont souf- 
frait GDOS. La différence de 
vitesse, entre un ST sans 
G+PLUS et un autre avec, 
est tout à fait négligeable, 
et permet enfin de travailler 
correctement avec ce qui 
devait faire partie de l'envi- 
ronnement de base du ST. 
G+PLUS est composé de 
deux parties. Tout d’abord 
G+PLUS.PRG, qui se place 
dans un dossier A , et 
qui joue exactement le mêé- 
me rôle, Un peu comme AC- 
CENT.PRG, sauf ge ca 
s'appelle G+PLUS.P et 
que ça ne fait pes du tout la 
même chose. Il charge au 
démarrage le fichier AS- 
SIGN.SYS qui lui permet 
de déterminer les périphé- 
riques et fontes à ter x 
et contient la partie rési- 


ST : TOULOUSE 


Deux nouveaux produits 
chez Logisoft: 
L'Electronicien et Le Ges- 


tionnaire. Le ier est un 
logiciel de CAO d'électro- 


nique analogique, permet- 
tant de concevoir des sché- 
mas électroniques (avec tra- 
cés automatiques, repérage 
des composants et une pré- 
cision au 1/1000ème), et de 
se livrer à des simulations 
avec comparaisons simul- 
tanées de plusieurs courbes 
caractéristiques. 
L’Electronicien imprime 
aussi six documents diffé- 
rents, coûte moins de 1000F 
et semble destiné aussi bien 
au débutant qu’à l’électroni- 
cien confirmé. 

Le Gestionnaire, quant à 
lui, est un logiciel de créa- 
tion de tableaux permet- 
tant un accès direct, en lec- 
ture comme en écriture, aux 
fichiers du "Comptable". Il 
autorise la création d'états 


LR 


dente du code. La deuxième 
partie est G+PLUSACC, 
qui n'est pas nécessaire, 
mais qui permet de dispo- 
ser d'avantages supplémen- 
taires. Ainsi, vous pouvez 
associer à chaque program- 


me que vous utilisez un 
fichier de ASSIGN.SYS 
différent. cette facon, 


vous pouvez associer à De- 
gas Élite un fichier DE- 
GAS.SYS qui contiendrait 
une liste particulièrement 
longue de fontes-écran, et à 
Easy Draw un ficher EZ 
DRAW.SYS qui contien- 
drait les fontes qui existent 


sur tous les périphériques 
(Swiss, Times Rover Type- 
writer..). Ces "associations" 
sont sauvegardées dans un 
fichier, et vous pouvez évi- 
demment disposer de plu- 
sieurs fichiers de ce type 
(par exemple, un pour un 
520 avec un seul lecteur, un 
un Mega 4 avec disque 
ur et laser, etc...). 
Nous espérons que G+PLUS 
sera rapidement distribué 
en France, et il serait même 
intéressant qu'Atari entre- 
prenne de remplacer GDOS 
Fa G+PLUS, ou même de 
‘in r dans une pro- 
chaine version du TOS. 





(bilan, gong de résultat, 
basses fiscales, budgets,etc.), 
mais peut aussi être utilisé 
comme un tableur à part en- 
tière (jusqu’à 7 feuilles si- 
multanées, 65000 lignes et 
15000 colonnes par feuille, 
32000 caractères par cel- 
lule, références croisées, dif- 
férents types de tri sur cri- 
tères, fonctions calculatrice 
et traitement de texte, gros- 
se gestion d'imprimantes, ….) 
dont les promesses sont allé- 
chantes, surtout avec un 
prix inférieur à 600F. De 
plus, en tant que module in- 
terfacé au "Comptable", ce 
serait le premier d’une lon- 
gue série à venir sur les im- 
mobilisations, la factura- 
tion, la gestion commerciale 
et du personnel. 

Des annonces très motivan- 
tes, donc vis à vis desquel- 
les nous attendons avec im- 
patience la possibilité d’en 
réaliser pour vous les bancs 
d'essai, et de vous dire ce 
qu'il en retourne! 





REVIVAL 


Oui, on n'y croyait plus, 
mais ça y est, le nouvel in- 
terpréteur C est sorti. 
Depuis notre banc d'essai 
du numéro 25, nous nous 
morfondions un peu en at- 
tendant la sortie commer- 
ciale de ce produit de chez 
Loriciels. Mais ca valait le 
coup car cette nouvelle for- 
mule perd son "look" jeu, 

ur se voir émentée 
’un superbe manuel et de 


trois disquettes, rien que ca. 
Pas É ami e 2 sur la 
version elle-même, c'est tou- 
jours la 2.0 et il ne nous res- 
te ent qu'à lui souhaiter un 
brillant avenir. 





Noir s'est équi 
gique, mais 
leurs tracts)! 
d'autres groupes comme 
‘Intérim ou Réseau d’ombres 
‘des 
- vous procurer leurs disques, 


ST 
COMMANDO 
PAO! 


C'est vrai que quand on l'a 


appris, d'abord, on ne l’a pas 
cru. Et puis ensuite, à force 
d'y penser, on a fini par ad- 
mettre. Le groupe Bérurier 
d’un Atari 
ST (pas pour faire de la mu- 
ur réaliser 


uons aussi 


qui, eux, utilisent le ST à 
fins musicales, Pour 


‘écrivez-nous, nous VOUS in- 


diquerons comment les con- 


tacter. 


ST: 
BORDEAUX 


La jeune société Esat Soft- 
ware, dont nous testons 
Sprite Editor dans ce numé:- 
ro, et qui aura bientôt termi- 
né Disc-O-Scopie dont nous 
vous avons déjà parlé, pré- 
aussi House Music 
tem, un soft d'édition 
d'échantillons sur le chip 
sonore du ST, ainsi que deux 
éducatifs en alphabet et en 
aphisme pour le début de 
fée S’ t aussi de dis- 
tribution, elle nous annonce 
la prise en charge de “Jade”, 
un générateur de jeux d'aven- 
ture produit par MBC. 


ST MAG... 


C'est ST Mag, bien sûr, mais c'est aussi: 


ST: 
POISSON 


Le Club public et infor- 
matique de Le Luc (Var) 
organise le week-end du 
ler Avril une manifestation 
tournant autour du ST 
C’est pas qu'on veut à tout 
prix vous forcer à y aller, 
mais il faut que vous sachiez 
ue cette imtiative réunira 
es éditeurs, des distribu- 
teurs et des utilisateurs, ce 
serait vraiment dommage 
de rater ca. Rendez-vous 
donc à la Base de Loisirs 
du Centre Var, le samedi 
ler Avril de 10h à minuit, 
et le lendemain, de 10h à 
20h, histoire de ne pas rater 
le film de 20h30. 





ST: 
BONNARD 


Double Click Software pro- 
pose DC STuffer, un acces- 
saire utile pour ceux qui ont 
besoin de beaucoup d'acces- 
soires. La version 0.9 est un 
shareware, c'est-à-dire que 
vous pouvez la copier libre- 
ment, mais qu'il vous est de- 
mandé d'envoyer une petite 
somme d'argent si vous pen- 
sez vous en servir réguliè- 
rement, ce qui permet d’être 
mis au courant des nouvelles 
versions, etc... 

STuffer doit être placé sur 
le disque de démarrage, ac- 


com é d'un ossier 
STUFFER contenant tous 
les accessoires que vous dési- 
rez utiliser. Ceux-ci seront 
chargés au moment du dé- 
marrage, et mis dans une 
espèce de deuxième menu 
accessible en cliquant sur 
litem de STuffer. Il est à 
noter que STuffer ne permet 
d'utiliser que des accessoires 


- les reliures et les coffrets; 
- les anciens numéros (sauf les numéros 1 et 2, damned); 
- des tonnes de références pour votre ordinateur; 


très classiques; ceux n’utili- 
sant aucune entrée dans le 
menu, ou ceux devant effec- 
tuer des échanges avec 


3 raisons, une seule solution: 


COLLECTIONNER! 








d’autres logiciels ne fonction- 
neront pas. Ainsi, pas ques- 
tion d'utiliser certains des 
accessoires de la gamme 
Cyber. 


| VOTRE MAGASIN « MICRO FACILE » CLES EN MAINS 


Nombreux sites disponibles dans le midi - Approvisionnements réguliers garantis 
Prix de gros - Stock important - tous renseignements au 59.83.78.14 







BORDEAUX 


AYONNE 











nes, 


BA 







A PAU: 
11, rue Samonzet 


® TOULOUSE : Tél. 59.83.78.78 
PAU ‘Ÿ TARBES À TARBES : 
57, Bd LACAUSSADE 
Tél. 62.51.36.13 


AMSTRAD-ATARI-COMMOD ORE-TANDON-EPSON-BROTHER-CITIZEN-STAR 
En vue du développement de son activité 


BASE 4. RECHERCHE DES RESPONSABLES DE MAGASIN 


ayant une expérience de la gestion et de la vente de matériel micro informatique. Conviendrait 
parfaitement à anciens vendeurs ou gérants de magasins à succursales. 
Tous renseignements au 59.83.78.14 
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À GAZETTE DE LA MICRO 


INTISIRINATIONAULE 


ENCORE UN MACINTOSHI 


Nous vous annoncions le mois 
dernier l’arrivée du nouveau MAC 
SE/30, à base de 68030 cadencé à 
15.77 MHz et muni du co 
cesseur de calcul 68882. APPLE a, 
depuis lors, eu le temps de le 
commercialiser (eh oui, la bête est 
disponible) mais aussi d'annoncer 
une nouvelle machine: le 
Macintosh Ilex, variante réduite 
du désormais célèbre MAC IIx. 
Tout comme son aîné et modèle, le 
MAC Ilcx reprend le même 
processeur, le lecteur de disquette 
multistandard mais e 
seulement 3 connecteurs d’exten- 
sion aux normes NuBus au lieu de 
6 sur la version "longue". Il n’est, 
de pue pas possible d'y installer 
un disque dur 5"1/4. Décidément, 
on entend depuis un certain temps 
chez APPLE de nombreuses 
annonces sur des nouveaux 
matériels, et si tout continue à 
aller aussi vite que ces derniers 
temps, nous pourrions peut-être 
vous parler plus rapidement que 
prévu du Macin i 
annoncé pour 
cet été! 


LES BEATLES 


Georges HARRISON, le célèbre 
itariste des non moins célèbres 
Beatles vient de porter plainte contre 
APPLE Corp. pour avoir utilisé le 
symbole de la pomme en rapport 
avec la création de musique 
synthétique. En effet, celle- ci faisait 
partie de la décoration des disques du 
groupe, qui en avait cédé les droits 
au groupe d'informatique, à 
condition que jamais la musique ne 
soit liée au sigle. Mais comme les 
Macintosh s’intègrent aussi dans le 
domaine musical. 


COMPAQ 


1988 n'aura pas été une 
année morose pour ce 





tosh portatif 





constructeur qui eut se targuer 
d'avoir connu l'une des plus fortes 
augmentations de son activité 
pour une entreprise de sa taille. 
Ainsi, le chiffre d'affaire de 
Compaq s'est élevé l'année 
demière à 2.07 milliards de dollars, 
so une croissance de 70% par 
rapport à l'année précédente. Le 

néfice net s'est blen sûr lul aussi 
acc et a atteint 255 millions de 
dollars, ce qui représente une 
augmentation de 87% pour la 
même période. On note aussi que 
Compaq France, pour sa 
quatrième année d'existence, a 
atteint le millard de francs de 
chiffre d'affaire en 1988, battant 
ainsi tous les records dans ce 
domaine. 


DU COTE DE CHEZ INTEL 


Le célèbre constructeur des micro- 
processeurs américains ui 
équipent la nouvelle vague de PS2, 
les 6 et 80386, doit annoncer 
très bientôt un nouveau produit: le 
80486, vous l’auriez parié. Celui-ci 
devrait approximativement tourner 
trois fois plus vite que son 
rédécesseur à 25 MHz, maïs il ne 
faut pas oublier que le 80386 n'est 
pas au bout de ses possibilités 
page INTEL devrait dans la 
oulée en sortir une version gonflée 
capable de tourner à 33 MHz. 


MINITEL ET COMPACT DISC 


La société MPO basée en Mayen- 
ne propose un usage intéressant 
du 0 la modique 
somme de F, vous pouvez en 
effet le connecter à votre lecteur 
de disque compact et il sera 
alors possible au moyen des 
disques de MPO de bénéficier de 
r e sur l'écran du minitel 
( gauche du lecteur), asso- 
cié au son (canal droit du 
lecteur). Un compact disc est 
ainsi capable de stocker environ 
3000 pages d'écran, avec bien 
sonore 





AMSTRAD EN BAISSE 


Pour la première fois de son 
histoire, le chiffre d'affaire et les 
bénéfices d'AMSTRAD ont baissé 
pendant le dernier trimestre 1988. 
En effet, selon Alan Michael Sugar, 
la pénurie de mémoire n’a pas 
permis la croissance habituelle de la 
société anglaise. Mais la sortie, il y 
a quelques temps, de la nouvelle 
gamme de compatibles en 
particulier à base de 286 et 386 
pourrait peut-être redresser la 
situation de manière inattendue. 


UN NOUVEAU PORTABLE 


Canon lance sur le marché un 
nouveau petit portable, le HT-800, 
qui tient dans jee main mais dont 
la petitesse ne l'empêche de 
présenter des performances 
séduisantes, avec 3 modèles dans 
la gamme. Âvec un 
micro-processeur 16 bits, une 
mémoire interne de 128, 256 ou 
512K selon l'option choisie, il 
ssède un écran à cristaux 
iquides (résolution: 144x128) 
pouvant être configuré comme un 
clavier tactile ou composé de 


pere sensitifs À: w3 
‘utilisateur, ainsi que 12 touches 
fixes. Il présente de plus un port 
série pour la communication, et 
un décodeur de codes à barre. Le . 
modèle HT800P propose une 
imprimante thermique 24 
colonnes intégrée, tandis que le 
HT 8000 dispose d’un clavier 
traditionnel et d’un écran LCD 4 
lignes. La fourchette de prix, selon 
les modèles, s'étale de 7500 à 13 
000F HT, et il existe déjà un 
certain nombre d’applications 
comme pour la saisie de stocks, la 
facturation, l'inventaire, etc., ainsi 
qu'un Basic. 





UN SPECIALISTE AU NORD DE PARIS 


ATARI, AMIGA, Amstrad. Archimèdes, VICTOR 


JA ARI 520 ST 
ATARI 520 ST coul. 
ATARI 1040 ST mono. 
ATARI MEGA ST2 mono. 
ATARI MEGA ST4 mono. 
JATARI LASER SLM 804 
ATARI MEGA FILE 30Mo 
aa 508 & 400 dpi 


Ecran monochrome 
haute résolution 
Disque dur 30Mo 
Imprimante Laser 

ATARI 
Timeworks Publisher 
Le Rédacteur 
Formation (2jours) 
Maintenance sur site 
durant 1 an 
Assistance 
téléphonique 
permanente 

29900. O0 frs 


_{S 35460,00 frs ttc) 


IMPRIMANTES 


Star LC 10 
Star LC 10 couleur 
Star LC 24-10 
Epson LQ-500 
Nec P6 plus 
Toutes nos imprimantes sont ä 
vendues complètes, avec le câble E: 
et l'interface parallèle. É 





Arrivages constants des Etats-Unis, d'Angleterre 


& d'Allemagne. 400 disquettes 


jeux-démos-langages-utilitaires-images 
Envoyez-nous une enveloppe timbrée pour recevoi 
notre catalogue gratuit (spécifiez l'ordinateur) 
30 frs la disquette, la 5ème gratuite !! 





Mét 




















D'ORTETS 


Lecteurs externes (Nec, double face) 


cr 


1250,00 frs 


(lecteur 1Mo, extra plat) 


5"1/4 


1550,00 frs 


(40 et 80 pistes, très silencieux) 


INFORM 
1 NFo à ATIQUE 


i Publicité entièrement réalisée avec notre offre PAO. 


et le logicicl Calamus. 
Démonstrations possibles sur rendez-vous 
Contactez nous au 42.43.22.78. 


ARCHIMEDES _ 


| La nouvelle génération des ordinateurs 


32 bits à architecture RI.SC. c'est 
Archimèdes. 
Démonstrations permanentes. 
Nombreux arrivages de logiciels et de 
langages très performants 


4 Reprise aux meilleures 
conditions de votre ST 
À pour tout achat d'un 
MEGA ST 
Par Exemple: 
1 1040 pour MEGA ST2 


9990,00 frs 


(à rajouter) 


OCCASIONS Ë 
1ère main des machines | 
évisées garanties 6 mois | 
à des prix défiant toute É 

concurrence. 
Appelez-nous au 
42. is 22. 78. 


INTERESSANT. 


Moniteurs 3 résolutions 
monochrome..2600,00 frs 
COUlEUr...nnuu 5990,00 frs 

(reprise de vos 
moniteurs..nc) 
Ces moniteurs sont multisyncro. et 
sont équipés de prises DB9.IIs 
peuvent ainsi se connecter à 


quasiment tous les micros d ché. 


COMPTABILITE 


- 1000 titres 


62,rue Gabriel PERI 93200 Saint-Denis 


ro Basilique Saint-Denis 


Du lundi au samedi de 9h à 19h sans interruption 
Ouvert le dimanche matin de 9h à 12h30 


GeST INTEGRALE: comptabilité, paye, facturation, 
stock. Le 1er système professionnel de gestion 
intégrée sur ATARI 
Module comptable de base 1950,00 ht (2310 frs ttc) 
Version démo : 415 frs (déductible du prix de l'application) 
(GeST a obtenu le prix ‘France Logiciel” en 1988) 





Tél: 42.43.22.78 
Fax:42.43.92.70 


Grand parking 
à proximité 


LES PREVIEWS 


VIGILANTE (US Gold) est une 

adaptation du jeu d'arcade du même 

nom! Il M d’un jeu dans le style 

de Renegade, c’est-à-dire où le but 
na est d'éclater le plus de Skin 
eads 


SCORE 6688868488 


HI-—SCORE 68888888 


BUTCHER HILL (Gremlin) est un 
jeu basé sur le film du même nom. 
Bref, il faut descendre le plus de Viets 
Fe D arriver jusqu'à la 

utcher Hill, objectif final de vos 
troupes! 





TV SPORTS FOOTBALL (Cine- 
maware) sera bien adapté sur ST, 
mais ne sortira pas tout de suite. 
En effet, les responsables de Cinema- 
ware attendent la reprise du Super- 
bowl aux States. Il faudra donc pa- 
tienter jusqu’à l'automne, 














POPULOUS (Electronic Arts) est 
le jeu le plus génial qui soit. Il sor- 
tira juste après le magazine, et il est 
réellement fantastique. Vous y jouez 
le rôle d’un Dieu qui doit faire pro- 
gresser son peuple de l’état d'homme 
préhistorique à celui de civilisation 
organisée et guerrière. En effet, un 
autre Dieu agit simultanément dans 
une autre partie du monde, et il vous 
faudra décimer son peuple pour vain- 
cre! Vous pouvez déclencher des 
tremblements de terre, provoquer 
des inondations et j'en oublie. Il ne 
fallait que ca pour réveiller l’égo- 
centrisme naturel de l’Avenfou, qui 
se prend désormais pour Dieul 
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FERRARI FORMULA ONE (Elec- 
tronic Arts) arrive le mois prochain 
sur ST! Cette simulation de course 
automobile était assez chouette sur 
Amiga, et on peut donc espérer avoir 
enfin une bonne course sur circuit 
pour ST. Wait and see. 





HUMAN KILLING MACHINE 
(Go!) est arrivé ap Custodian, 
donc vous imaginez la suite. 
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CUSTODIAN (Hewson) est arrivé 
trop tard pour être testé, mais nous 
vous en parlerons dès le mois pro- 
chain. 





SAVAGE (Firebird) est un pur jeu 
d'arcade avec beaucoup d’action et de 
bruit. Vous y jouez le rôle d’un bar- 
bare qui doit affronter des hordes de 
monstres, dans un jeu à scrolling 
horizontal! Trois phases de jeu, dont 
une où vous dirigez un oiseau. 





ASTAROTH (Hewson) s'annonce 
être un excellent jeu d’arcade/ aven- 
ture, avec des graphismes de Pete 
Lyon qui sont vraiment splendides. 







ROAD BLASTER (Us Gold) ar- 
rive enfin sur ST! Il s'annonce bien 
fait, mais nous vous en dirons plu: 
dans notre prochain numéro. 
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Avec le tableur LDW POWERTM 
naît une race de logiciels à la 
hauteur de vos exigences. 


Rapide, très rapide, 
LDW POWERTM exécute à 
une vitesse exceptionnelle 
n'importe laquelle des 300 
instructions que vous pouvez 
lui donner. 
Ouvert, très ouvert, LDW POWER est capable de transfor- 
mer tout fichier en feuille de calcul. De plus il lit directement 
les fichiers WKS et WK1, établissant ainsi un lien entre votre 
Atari ST'Met le plus répandu des tableurs pour compatibles. 
Malin, très malin, LDW POWER" vous offre une mine de 
fonctions inappréciables, comme un affichage condensé 
sur 28 lignes, la dissimulation de colonnes, l'impression à 
l'italienne, un bloc-notes par cellule ou un enregistrement 
automatique de vos macros! 

Expressif, très expressif, LDW POWER'M connaît l'impor- 
tance des images et dispose de graphes à dimension 
réglable. || sait également communiquer avec Publishing 
Partner Master" pour mettre en page vos résultats. 
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Francisé, entièrement francisé, 
LDW POWER'T* parle aussi 
GEM et adore les souris. 


Ses fonctions sans équi- 

valent, avant même 
d'être mises en 

œuvre, peuvent déjà vous aider à prendre voire prochaine 
décision... Et ce serait une bonne, une très bonne décision. 


Logiciel pour tout Atari STI", Compatible écran AS. 
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Le logiciel LDW POWERIM bénéficie des sessions de formation assurées par le Département Formation d'Upgrade Editions. 
Les marques citées sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs. 
Logiciel fabriqué en France sous licence LDW par Upgrade Editions. 
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